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Bu belgede saglanan bilgiler burada bulunan Grlnlerin genel agiklamalarini ve/veya
performansinin teknik 6zelliklerini icerir. Bu belgelerin 6zel kullanici uygulamalarinin uygunlugunu
ve glivenilirligini belirlemek igin kullaniimasi amaglanmamustir ve bunun igin kullanilmamalidir. ilgili
0zel uygulama veya kullanim amaci igin Grtinlerin uygun ve tam risk analizini, degerlendirmesini
ve testini yapmak s6z konusu kullanicinin veya entegratdriin gérevidir. Ne Schneider Electric ne
de bagli veya yan kuruluslari burada verilen bilgilerin yanlis kullanimindan higbir sekilde sorumlu
degildir. Herhangi bir iyilestirme veya degisiklik yapma 6neriniz varsa veya bu kitapgikta herhangi
bir hata bulursaniz litfen bize haber verin.

Schneider Electric'ten yazili izin almaksin herhangi bir ortamda verilen bu kilavuzun tamamini
veya bir kismini Kanunda tanimlayan ticari olmayan, kisisel kullanim disinda baska herhangi bir
amagla gogaltmamayi kabul edersiniz. Bu kilavuz veya igerigine herhangi bir baglanti
olusturmamayi da kabul edersiniz. Schneider Electric, bu kilavuza riski kendiniz Gstlenerek "oldugu
gibi" esasina gore danismak i¢in miinhasir olmayan lisans disinda bu kilavuzun kisisel ve ticari
olmayan kullanimi i¢in herhangi bir hak veya lisans vermemektedir. Tim diger haklar sakhdir.

Bu uriin monte edilirken veya kullanilirken, gegerli olan tim eyalet, bdlgesel ve lokal glvenlik
yonetmeliklerine uyulmalidir. Guvenlik nedenleriyle ve belgelenmis sistem verilerine olan uyumu
saglamak icin, komponentlerin onariminda yalnizca Uretici firma yetkilidir.

Ayagitlar teknik glivenlik gereksinimi olan uygulamalarda kullanildiginda, ilgili talimatlara
uyulmahdir.

Hardware uruinlerimizle birlikte Schneider Electric yazilimi veya onaylanmis yazihm kullanmamak,
yaralanma, hasar veya uygun olmayan g¢alisma sonuglarina yol acabilir.

Bu bilgilere uymamak yaralanmaya veya ekipmanin zarar gérmesine yol agabilir.
© 2017 Schneider Electric. Tim haklari saklidir.
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Giivenlik Bilgisi O,

Onemli Bilgi

BILDIRIM
Bu talimatlar dikkatli bir sekilde okuyun ve montajini, kullanimini, servisini, bakimini veya
muhafazasini denemeden énce cihaza asina olmak igin cihaza bakin. Potansiyel tehlikelere karsi
uyarmak veya bir proseduri agiklayan veya basitlestiren bir bilgiye dikkatinizi gekmek igin, bu
belgelerin ¢esitli kisimlarinda veya aygitta, asagida belirtilen 6zel mesajlar gordlebilir.

bulundugunu gésterir.

Guvenlik uyari sembolidur. Sizi kisisel yaralanma tehlikelerine karsi uyarmak igin
kullanilir. Olasi yaralanma veya 6lim tehlikelerinden kaginmak igin, tim guivenlik

Bir “Tehlike” veya “Uyar1” glivenlik etiketine bu semboliin eklenmesi, yénergeler
izlenmedigi takdirde kigisel yaralanmayla sonuglanacak bir elektrik tehlikesinin
A uyarilarina uyun.

A TEHLIKE

TEHLIKE, kaginiimadii takdirde &liimle veya ciddi yaralanmayla sonuglanacak tehlikeli bir
durumu gosterir.

A UYARI

UYARI, kaciniimadig: takdirde 6limle veya ciddi yaralanmayla sonuglanabilecek tehlikeli bir
durumu gosterir.

A DIKKAT

DIKKAT, kaginilmadi§i takdirde hafif veya orta derecede yaralanmayla sonuglanabilecek
tehlikeli bir durumu gdésterir.

BILDIRIM

BILDIRIM fiziksel yaralanmayla ilgili olmayan uygulamalari belirtmek igin kullanilir.

EIO0000001367 12/2017 9



LUOTFEN UNUTMAYIN

Elektrikli cihazlarin montaiji, kullanimi, bakimi ve muhafazasi sadece kalifiye elemanlar tarafindan
yapilmalidir. Bu materyalin kullanimindan kaynaklanabilecek herhangi bir durum igin Schneider
Electric herhangi bir sorumluluk kabul etmemektedir.

Kalifiye eleman, elektrikli cihazlarin yapisi, galismasi ve montaji hakkinda bilgi ve beceri sahibi
olan, muhtemel tehlikeleri fark etmek ve bunlardan kaginmak igin giivenlik egitimi almis olan kisidir.

10
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Kitap Hakkinda &3

Bir Bakista

Bu Dokiimanin Amaci

Bu kilavuzda desteklenen mantik denetleyicileri icin uygulamalari yapilandirmak, programlamak
ve calistirmak icin SoMachine Basic yazilimini kullanma agiklanmaktadir.

Gegerlilik Notu
Bu kilavuzdaki bilgiler yalnizca SoMachine Basic Urlnleri igin gegerlidir.
Bu belge SoMachine Basic V1.6 suriimu igin gtincellenmistir.

Bu belgede aciklanan aygitlarin teknik 6zellikleri de ¢evrimici gérunir. Bu bilgilere ¢evrimici

erismek igin:
Adim Eylem
1 Schneider Electric ana sayfasina gidin www.schneider-electric.com.
2 Ara (Search) kutusunda bir Griinln referansini veya Urln araliginin adini yazin.

® Referans veya urin araliginda bosluk vermeyin.
® Benzer moddlleri gruplama hakkinda bilgi almak icin, yildizlari (%) kullanin.

3 Bir referans girdiyseniz, Uriin veri sayfalari (Product Datasheets) arama sonuglarina gidin ve
ilgilendiginiz referansi tiklatin.

Bir Girin gesidinin adini girerseniz, Uriin Cesitleri (Product Ranges) arama sonuglarina gidin ve
sizi ilgilendiren model numarasina tiklayin.

4 Uriinler (Products) arama sonuglarinda birden fazla referans gériiniirse, ilginizi geken referansi
tiklatin.

Ekraninizin boyutuna gore, veri sayfasini gérmek igin asagi kaydirmaniz gerekebilir.

Bir veri sayfasini bir .pdf dosyasi olarak kaydetmek veya yazdirmak igin, Download XXX product
datasheet 6gesini tiklatin.

Bu kilavuzda sunulan 6zellikler gevrimigi goriinenlerle ayni olmalidir. Surrekli iyilesme ilkemize
uygun olarak, netligi ve dogrulugu iyilestirmek icin zamanla icerigi degistirebiliriz. Kilavuz ve
cevrimigi bilgiler arasinda bir fark goérurseniz, referans olarak ¢evrimici bilgileri kullanin.

EIO0000001367 12/2017 11


http://www.schneider-electric.com

ligili Belgeler

Dokiimantasyonun Bashgi Referans Numarasi

SoMachine Basic Genel Fonksiyonlari - Kitaplik Kilavuzu E100000001474 (ENG)
E/00000001475 (FRE)
EI00000001476 (GER)
EI00000001477 (SPA)
EI00000001478 (ITA)

EI00000001479 (CHS)
E/00000001480 (POR)
E/00000001481 (TUR)

Modicon M221 Logic Controller Gelismis Fonksiyonlar - Kitaplk E100000002007 (ENG)
Kilavuzu EI00000002008 (FRE)
E/00000002009 (GER)
EI100000002010 (SPA)
EI00000002011 (ITA)

EI00000002012 (CHS)
EI00000002013 (POR)
E/00000002014 (TUR)

Modicon M221 Logic Controller - Programlama Kilavuzu E100000001360 (ENG)
E/00000001361 (FRE)
EI00000001362 (GER)
EI00000001363 (SPA)
EI00000001364 (ITA)

EI/00000001365 (CHS)
EI00000001368 (POR)
E/00000001369 (TUR)

Modicon M221 Logic Controller - Donanim Kilavuzu E100000001384 (ENG)
EI00000001385 (FRE)
EI00000001386 (GER)
EI00000001387 (SPA)
EI00000001388 (ITA)

EI00000001389 (CHS)
EI00000001370 (POR)
E/00000001371 (TUR)

Modicon TMC2 Kartusu - Programlama Kilavuzu E100000001782 (ENG)
E/00000001783 (FRE)
EI00000001784 (GER)
EI00000001785 (SPA)
EI00000001786 (ITA)

EI00000001787 (CHS)
E/00000001788 (POR)
EI00000001789 (TUR)
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http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001474/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001475/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001476/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001477/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001478/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001479/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001480/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001481/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000002007/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000002008/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000002009/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000002010/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000002011/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000002012/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000002013/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000002014/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001360/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001361/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001362/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001363/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001364/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001365/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001368/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001369/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001384/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001385/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001386/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001387
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001388/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001389/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001370/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001371/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001782/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001783/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001784/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001785/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001786/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001787/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001788/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001789/

Dokiimantasyonun Bashgi

Referans Numarasi

Modicon TMC2 Kartusu - Donanim Kilavuzu

EI00000001768 (ENG)

EI/00000001769 (FRE)

E/00000001770 (GER)

E/00000001771 (SPA)

E/00000001772 (ITA)

EI00000001773 (CHS)

EI00000001774 (POR)

E/00000001775 (TUR)

Modicon TM3 Genisletme Modiilleri Konfiglirasyonu - Programlama
Kilavuzu

EI00000001396 (ENG)

EI00000001397 (FRE)

E/00000001398 (GER)

E/00000001399 (SPA)

E/00000001400 (ITA)

EI00000001401 (CHS)

E100000001374 (POR)

E/00000001375 (TUR)

Modicon TM3 Dijital G/G Modiilleri - Donanim Kilavuzu

EI00000001408 (ENG)

EI100000007409 (FRE)

E/00000001410 (GER)

E/00000001411 (SPA)

E/00000001412 (ITA)

EI00000001413 (CHS)

EI00000001376 (POR)

E/00000001377 (TUR)

Modicon TM3 Analog G/C Modiilleri - Donanim Kilavuzu

EI00000001414 (ENG)

EI000000071415 (FRE)

EI/00000001416 (GER)

E/00000001417 (SPA)

E/00000001418 (ITA)

EI00000001419 (CHS)

EI00000001378 (POR)

E/00000001379 (TUR)

Modicon TM3 Uzman Modilleri - Donanim Kilavuzu

EI00000001420 (ENG)

EI000000071421 (FRE)

EI00000001422 (GER)

E/00000001423 (SPA)

E/00000001424 (ITA)

E/00000001425 (CHS)

EI00000001350 (POR)

E/00000001381 (TUR)

EI00000001367 12/2017
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http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001768/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001769/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001770/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001771/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001772/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001773/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/=EIO0000001774/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001775/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001396/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001397/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001398/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001399/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001400/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001401/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001374/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001375/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001408/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001409/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001410/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001411/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001412/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001413/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001376/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001377/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001414/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001415/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001416/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001417/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001418/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001419/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001378/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001379/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001420
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001421/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001422/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001423/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001424/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001425/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001380/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001381/

Dokiimantasyonun Bashgi Referans Numarasi

Modicon TM3 Giivenlik Modiilleri - Donanim Kilavuzu EI00000001831 (ENG)
E100000001832 (FRE)
E100000001833 (GER)
E100000001834 (SPA)
EI00000001835 (ITA)

EI00000001836 (CHS)
E/00000001837 (POR)
E/00000001838 (TUR)

Modicon TM3 Verici ve Alici Modiilleri - Donanim Kilavuzu E/00000001426 (ENG)
EI00000001427 (FRE)
E/00000001428 (GER)
E/00000001429 (SPA)
E100000001430 (ITA)

EI00000001431 (CHS)
E/00000001382 (POR)
E/00000001383 (TUR)

Modicon TM2 Genisletme Modadilleri Konfiglirasyonu - Programlama | £/00000000396 (ENG)
Kilavuzu EI00000000397 (FRE)
EIO0000000398 (GER)
EI00000000399 (SPA)
EI00000000400 (ITA)

EI00000000401 (CHS)

Modicon TM2 Dijital G/C Modiilleri - Donanim Kilavuzu EI00000000028 (ENG)
EI00000000029 (FRE)
EI00000000030 (GER)
EI00000000031 (SPA)
EI00000000032 (ITA)

EIO0000000033 (CHS)

Modicon TM2 Analog G/G Modiilleri - Donanim Kilavuzu E/00000000034 (ENG)
EIO0000000035 (FRE)
EIO0000000036 (GER)
EI00000000037 (SPA)
E100000000038 (ITA)

EIO0000000039 (CHS)

SR2MOD02 and SR2MODO03 Wireless Modem - User Guide E100000001575 (ENG)

Bu teknik yayinlari ve baska teknik bilgileri http://www.schneider-electric.com/en/download
internet sitemizden indirebilirsiniz.
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http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001831/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001832/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001833/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001834/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001835/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001836/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001837/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001838/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001426/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001427/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001428/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001429/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001430/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001431/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001382/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001383/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000396/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000397/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000398/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000399/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000400/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000401/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000028/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000029/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000030/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000031/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000032/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000033/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000034/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000035/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000036/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000037/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000038/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000000039/
http://www.schneider-electric.com/en/download/document/EIO0000001575/

Uriin bilgisi

A UYARI

KONTROL KAYBI

e Herhangi bir kontrol semasinin tasarimcisi kontrol yollarinin olasi hata modlarini distinmeli ve
bazi kritik kontrol fonksiyonlari igin yol hatasi sirasinda ve sonrasinda glivenli duruma erismek
icin bir yol saglamalidir. Kritik kontrol fonksiyonlarinin érnekleri acil durdurma ve asiri seyahat
durdurma, elektrik kesintisi ve yeniden baslatmadir.

e Kritik kontrol fonksiyonlari igin ayri veya artik kontrol yollari saglanmalidir.

e Sistem kontrol yollari iletisim baglantilar icerebilir. Beklenmedik iletim gecikmelerinin veya
baglanti arizalarinin etkilerine dikkat edilmelidir.

e Tim kaza 6nleme diizenlemelerine ve yerel giivenlik yonergelerine uyun.

e Bu ekipman hizmete sokulmadan énce her galistinldiginda dizgiin galistigi tek tek ve iyice
test edilmelidir.

Bu talimatlara uyulmamasi éliime, adir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.

' Ek bilgi igin, bkz. NEMA ICS 1.1 (en son siirim), "Kati Hal Kontrolii Uygulamasi, Kurulumu ve
Bakimi igin Giivenlik Talimatlari" ve NEMA ICS 7.1 (en son siiriim), "insaat igin Yapim Standartlari
ve Ayarlanabilir Hiz Siiriis Sistemlerinin Segimi, Kurulumu ve Calistiriimasi igin Kilavuz" veya
belirli konumunuzdaki esdeger yonetim.

A UYARI

EKIPMANIN YANLISLIKLA GALISMASI

e Yalnizca Schneider Electric'in bu ekipmanla kullanmak igin onayladigi yazilimi kullanin.
e Uygulama programinizi fiziki donanim yapilandirmasini her degistirdiginizde guincelleyin.

Bu talimatlara uyulmamasi éliime, adir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.
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Standartlardan Tretilen Terminoloji

Bu kilavuzdaki teknik terimler, terminoloji, semboller ve ilgili agiklamalar veya Grinin icindeki veya
Uzerindekiler genel olarak uluslararasi standartlarin terim ve tanimlarindan turetilmistir.

islevsel glivenlik sistemleri, siiriiciiler ve genel otomasyon alaninda, giivenlik, giiveniik fonksiyonu,
glivenlik durumu, ariza, ariza sifirlama, bozulma, eksiklik, hata, hata mesayji, fehlike, gibi bunlarla
sinirli olmamak kaydiyla sartlari igermektedir.

Digerleri arasinda, bu standartlar sunlari igerir:

Standart

Aciklama

EN 61131-2:2007

Programlanabilir denetleyiciler, bdlim 2: Ekipman gereksinimleri ve testler.

ISO 13849-1:2008

Makine gtivenligi: Kontrol sisteminin guvenlikle ilgili bélimleri.
Genel tasarim prensipleri.

EN 61496-1:2013

Makine guvenligi: Elektro-duyarli koruyucu ekipman.
Boluim 1: Genel gereksinim ve testler.

I1ISO 12100:2010

Makine guvenligi - Genel tasarim prensipleri - Risk degerlendirmesi ve risk
azaltma

EN 60204-1:2006

Makine guvenligi - Makinelerin elektrikli ekipmanlari - Bélim 1 - Genel
gereksinimler

EN 1088:2008
ISO 14119:2013

Makine guvenligi - Korumalarla iliskili kilitteme aygitlar - Tasarim ve se¢im
prensipleri

ISO 13850:2006

Makine guvenligi - Acil durdurma - Tasarim prensipleri

EN/IEC 62061:2005

Makine guivenligi - Guvenlikle ilgili elektrik, elektronik ve elektronik
programlanabilir kontrol sistemlerinin fonksiyonel gtvenligi

IEC 61508-1:2010

Elektrik/elektronik/programlanabilir elektronik giivenlikle ilgili sistemlerin
fonksiyonel glivenligi: Genel gereksinimler.

IEC 61508-2:2010

Elektrik/elektronik/programlanabilir elektronik gtivenlikle ilgili sistemlerin
fonksiyonel glivenligi: Elektrik/elektronik/programlanabilir elektronik glivenlikle
ilgili sistemler igin gereksinimler.

IEC 61508-3:2010

Elektrik/elektronik/programlanabilir elektronik glvenlikle ilgili sistemlerin
fonksiyonel glvenligi: Yazilim gereksinimleri.

IEC 61784-3:2008

Olgiim ve kontrol igin dijital veri iletisimi: Fonksiyonel giivenlik alani veriyollari.

2006/42/EC Makine Direktifi
2014/30/EU Elektromanyetik Uyumluluk Direktifi
2014/35/EU Dusuk Voltaj Direktifi

EIO0000001367 12/2017




Ek olarak, mevcut belgede kullanilan terimler, sunlar gibi diger standartlardan tiretildikleri gibi
gecirilerek kullanilabilir:

Standart Aciklama

IEC 60034 serisi Déner elektrikli makineler

IEC 61800 serisi Hizi ayarlanabilen elektriksel yol verme sistemleri

IEC 61158 serisi Olgiim ve kontrol igin dijital veri iletisimleri — Endistriyel kontrol sistemlerinde kullanim
icin veriyolu

Sonug olarak, galisma bdlgesi sarti belirli tehlikelerin tanimi ile baglantili olarak kullanilabilir ve
Makine Direktifi () ve :2010ile 2006/42/EChasar bolgesi/SO 72700 veya fehlike bolgesiigin
tanimlanmustir.

NOT: Adi gegen standartlar, buradaki dokiimantasyonda bulunan belirli Griinler igin gegerlidir veya
gecerli degildir. Burada agiklanan urinler icin gegerli Tek tek standartlar hakkinda daha fazla bilgi
icin, o Uriin referanslarinin 6zellik tablolarina bakin.

EI00000001367 12/2017 17
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Kisim |

SoMachine Basic ile Baslama

Bu Kisimda Neler Yer Aliyor?
Bu kisim, su bélimleri igerir:

Bolim Bolimiin Adi Sayfa
1 SoMachine Basic Konusuna Giris 21
2 SoMachine Basic ile Baslama 33
EI00000001367 12/2017 19




SoMachine Basic ile Baslama
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Bolim 1
SoMachine Basic Konusuna Giris

Bu Bélimde Neler Yer Aliyor?
Bu bélim, su alt bélimleri icerir:

Alt B6lim Baslk Sayfa
1.1 Sistem Gereksinimleri ve Desteklenen Aygitlar 22
1.2 SoMachine Basic Kullanici Arayiizii Temelleri 27
EI00000001367 12/2017 21




SoMachine Basic Konusuna Giris

Alt bolim 1.1

Sistem Gereksinimleri ve Desteklenen Aygitlar

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Sistem Gereklilikleri 23
Desteklenen Aygitlar 24
Desteklenen Programlama Dilleri 26

22
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SoMachine Basic Konusuna Giris

Sistem Gereklilikleri

Genel Bakis
SoMachine Basic yaziliminin yiikli oldugu PC i¢in minimum sistem gereksinimleri sunlardir:

Intel Core 2 Duo islemci veya daha usti
¢ 1 GBRAM
e Ekran ¢oézinirligu 1280 x 768 piksel veya Uzeri
e Asagidaki isletim sistemlerinden birinin 32 veya 64 bit strimu:

O Microsoft Windows 7

O Microsoft Windows 8

O Microsoft Windows 8.1

O Microsoft Windows 10

EIO0000001367 12/2017
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SoMachine Basic Konusuna Giris

Desteklenen Aygitlar

M221 Mantik Denetleyicileri

M221 mantik denetleyicisi yapilandirmasi hakkinda daha fazla bilgi i¢in, asagidaki programlama
ve donanim kilavuzlarina bakin:

Mantik Denetleyicisi Trii

Hardware Kilavuzu

Programlama Kilavuzu

M221 Mantik Denetleyicileri

Modicon M221 Logic Controller
Hardware Kilavuzu

Modicon M221 Logic Controller
Programlama Kilavuzu

TM3 Genigletme Modiilleri

Modiil yapilandirmasi hakkinda daha fazla bilgi icin, her genisletme moduli turd igin asagidaki
programlama ve donanim kilavuzlarina bakin:

Genisletme Modiili Tard

Hardware Kilavuzu

Programlama Kilavuzu

TM3 Dijital G/C Genisletme Moddilleri

TM3 Dijital G/G Genisletme Moddilleri
Hardware Kilavuzu

TM3 Analog G/C Genisletme Modiilleri

TM3 Analog Modiilleri Hardware
Kilavuzu

TM3 Uzman G/ Genisletme Modiilleri

TM3 Uzman G/G Moddlleri Donanim
Kilavuzu

TM3 Giivenlik Modilleri

TM3 Glvenlik Moddlleri Hardware
Kilavuzu

TM3 Verici ve Alici Modiilleri

TM3 Verici ve Alici Modiilleri Hardware
Kilavuzu

TM3 Genisletme Moddilleri
Programlama Kilavuzu

TM2 Genigletme Modiilleri

Modiil yapilandirmasi hakkinda daha fazla bilgi igin, her genisletme moddli tiirii igin programlama
ve donanim kilavuzlarina bakin:

Genisletme Modiili Tirt

Hardware Kilavuzu

Programlama Kilavuzu

TM2 Dijital G/C Moddilleri

TM2 Dijital G/G Modiilleri Hardware
Kilavuzu

TM2 Analog G/C Modiilleri

TM2 Analog G/C Modiilleri Donanim
Kilavuzu

TM2 Genisletme Modulleri
Programlama Kilavuzu

24
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SoMachine Basic Konusuna Giris

TMC2 Kartuslar

Kartus konfigiirasyonu hakkinda daha fazla bilgi i¢in, asagidaki programlama ve hardware

kilavuzlarina bakin:

Kartus Tipi

Hardware Kilavuzu

Programlama Kilavuzu

TMC2 Kartuslari

TMC2 Kartuslari Hardware Kilavuzu

TMC2 Kartuslari Programlama
Kilavuzu

TMH2GDB Uzak Grafik Gérintiileme

Uzak Grafik Goruntileme yuklemesi, uyumluluk, yapilandirma ve ¢alisma hakkinda bilgi igin,

asagidaki kilavuza bakin:

Goruntiileme TUri

Kullanici Kilavuzu

Uzak Grafik Goriintlleme

TMH2GDB Uzak Grafik Gorlintiileme Kullanici Kilavuzu

EIO0000001367 12/2017
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SoMachine Basic Konusuna Giris

Desteklenen Programlama Dilleri

Genel Bakis

Programlanabilir bir mantik denetleyicisi girisleri okur, ¢ikislara yazar ve kontrol programina gére
mantigi ¢oézer. Bir mantik denetleyicisi igin bir kontrol programi olusturma desteklenen
programlama dillerinden birinde bir dizi yénerge yazmadan olusur.

SoMachine Basic asagidaki IEC-61131-3 programlama dillerini destekler:
Merdiven Diyagrami dili

Komut Listesi dili

Grafcet (Liste)

Grafcet (SFC)
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SoMachine Basic Konusuna Giris

Alt bolim 1.2

SoMachine Basic Kullanici Araylizii Temelleri

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt bolim, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Proje OlusturmaSoMachine Basic 28
SoMachine Basic ile Programlar Gelistirme 29
SoMachine Basic iginde Dolasma 30
Calisma Modlar 31
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SoMachine Basic Konusuna Giris

Proje OlusturmaSoMachine Basic

Genel Bakis

SoMachine Basic, mantik denetleyicileri igin programlari konfiglire etmeyi, gelistirmeyi ve devreye
almay! kolaylastirmak igin tasarlanmis bir grafik programlama aracidir.

Bazi Onemli Terimler

SoMachine Basic su terimleri kullanir:

e Project: Bir SoMachine Basic projesi gelistirici ve projenin amaci, mantik denetleyicisinin ve
projenin hedefledigi iliskili genisletme moddillerinin konfiglirasyonu, programin kaynak kodu,
semboller, agiklamalar, belgeler ve ilgili diger bilgiler hakkinda ayrintilar igerir.

e Uygulama: Derlenen program, donanim yapilandirma bilgileri ve program olmayan veri (proje
Ozellikleri, semboller ve agiklamalar) dahil proje verilerinin mantik denetleyicisine indirilen tim
bélimlerini igerir.

e Program: Mantik denetleyicisinde calisan derlenen kaynak kodudur.

e POU (program organizasyon birimi): Bir programda kullanilan bir degisken bildirimi ve bir dizi
komut igeren yeniden kullanilabilir nesnedir.

28 EI00000001367 12/2017



SoMachine Basic Konusuna Giris

SoMachine Basic ile Programlar Gelistirme

Girig
Asagidaki diyagramda SoMachine Basic iginde bir proje gelistirmenin tipik adimlari
gosterilmektedir (Konfigiirasyon, Programlama ve Devreye Alma sekmeleri):

is Ozellikleri ve
Gereksinimleri

Hardware seg¢ ve
tak

A

Konfiglire Et

Yapilandirma

Hardware
ayarlarini yap

G/C ve nesneleri
tanimla

"~ POU'lar olustur i
ve diizenle

> Programla e : Programlama

Cevrimigi TSRy e N
modda hata Benzetim .
| ayiklama . modunda hata

- aylklama

" Hedefleri Tanimla .
: (Eth. ve USB
yoluyla ara)

v ¢ Program Indir/
. Kargiya Yikle :
L . H Hizmete
e . sokuluyor
... Hedefleri Yedekle/ :
Geri Yiikle :

Dagit

Ry’

EI00000001367 12/2017 29



SoMachine Basic Konusuna Giris

SoMachine Basic iginde Dolasma

Baslangig¢ Sayfasi
SoMachine Basic 6gesini baslattiginizda Baslangi¢ Sayfasi penceresi her zaman gorintilenir. Bu
pencereyi SoMachine Basic yaziliminizi kaydetmek, mantik denetleyicisine olan baglantiyi
yénetmek ve birlikte ¢alisilacak bir proje segmek igin kullanin.

Modiil Alanlari
Birlikte galisacak bir proje segtiginizde, ana pencerede SoMachine Basic gorintilenir.

Ana pencerenin en Ustiinde, Baslangi¢ Sayfasi penceresine donme de dahil ortak gorevleri
gerceklestirmenizi saglayan bir ara¢ gubugunda (bkz. sayfa 53) simgeler bulunur.

Arag cubugunun yanindaki durum gubugunda (bkz. sayfa 55) mantik denetleyicisine o anki
baglanma durumuyla ilgili bilgi mesajlari gérintilenir.

Bunun altinda, ana pencere modti/ sayisina boliinir. Her modiil gelisme dénguistiniin farkli bir
asamasini kontrol eder ve modul alaninin en Ustiindeki bir sekme tiklatilarak erisilebilir. Bir
uygulama gelistirmek igin, modiillerde soldan saga ¢alisin:
o Ozellikler (bkz. sayfa 63)
Proje 6zelliklerini ayarlayin
e Konfiglirasyon (bkz. sayfa 69)
Mantik denetleyicisinin ve iliskili genisletme moddillerinin hardware konfiglirasyonunu
tanimlayin
e Programlama (bkz. sayfa 73)
Programinizi desteklenen programlama dillerinden birinde gelistirin
e Gorlntl (bkz. Modicon M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu)
Bir TMH2GDB Uzak Grafik Goriintlileme moddll igin bir operatér araylzi olusturun.
e Hizmete sokuluyor (bkz. sayfa 245)
SoMachine Basic ve mantik denetleyicisi arasindaki baglantiyi yénetin, uygulamalari karsiya
yukleyin/indirin, test edin ve bir uygulamayi hizmete sokun.
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SoMachine Basic Konusuna Giris

Calisma Modlari

Girig
Calistirma modlari, denetleyici SoMachine Basic 6gesine bagliyken veya bagli degilken
uygulamayi gelistirme, hatadan arindirma, izleme ve degistirme amach kontrol saglamaktadir.

SoMachine Basic asagidaki modlarda galistirilabilir:
e Cevrimdisi modu

e Cevrimigi modu

e Simulatér modu

Cevrimdisi Modu

SoMachine Basic, mantik denetleyicisine herhangi bir fiziki baglanti kurulmadiginda gevrimdisi
modunda ¢alisir.

Cevrimdisi modunda, SoMachine Basic 6gesini hedeflediginiz donanim bilesenleriyle eslesmesi
icin yapilandirirsiniz, sonra uygulamanizi gelistirirsiniz.

Cevrimici Modu

Cevrimici modda, uygulamanizi mantik denetleyiciye indirerek devam edebilirsiniz (simulator
modda uygulamanin indirilmesi ve karsiya yuklenmesi mimkun degildir ¢linkii uygulama dogrudan
simile edilen mantik denetleyiciye kaydedilir). SoMachine Basic, daha sonra PC hafizasindaki
uygulamayl mantik denetleyicisinde depolanan siirimle esitleyerek hata ayiklamanizi, uygulamayi
izlemenizi ve degistirmenizi saglar.

Programin bazi é3elerini gevrimici modda degistirebilirsiniz. Ornegin, rung ekleyip silebilir veya
bazi fonksiyon blogu parametrelerini degistirebilirsiniz.

NOT: Cevrimici program degisiklikleri dnceden tanimlanan konfiglirasyona tabidir. Bkz. Memory

Yoénetimi (bkz. sayfa 45). Daha fazla bilgi i¢in Cevrimici Modda Hata Ayiklama (bkz. sayfa 232)'ya
bakin.

Similatér Modu

Simdile edilen bir mantik denetleyicisi ile bir badlanti kuruldugunda SoMachine Basic, simiilator
modunda c¢alisir. Similatér modunda, mantik denetleyicisine hig fiziki baglanti kurulmaz; bunun
yerine SoMachine Basic programi galistirmak ve test etmek icin bir baglantiyr bir mantik
denetleyicisine ve genisletme modiillerine simiile eder.

Daha fazla bilgi i¢cin, bkz. SoMachine Basic Similatér (bkz. sayfa 270).
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SoMachine Basic Konusuna Giris
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Bolim 2
SoMachine Basic ile Baslama
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SoMachine Basic ile Baslama

Alt bolim 2.1
Baslangi¢ Sayfasi

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Baslangi¢ Sayfasi'na Giris 35
Yazilimi SoMachine Basic Kaydetme 36
Projeler Penceresi 37
Baglan Penceresi 40
Bir Uygulamayi Dogrudan indirme 44
Bellek Y&netimi 45
Proje Sablonlari Penceresi 46
Yardim Penceresi 47

34
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SoMachine Basic ile Baslama

Baslangi¢ Sayfasi'na Giris

Genel Bakis

Baslangi¢ Sayfasi penceresi her zaman SoMachine Basic 6gesini baslattiginizda goriintiilenen ilk
penceredir.

Baslangi¢ Sayfasi penceresinde su pencereler bulunur:
o Register (bkz. sayfa 36)
SoMachine Basic yazilimini kaydetmek ve lisans ayrintilarini gérintilemek igindir.
e Projeler (bkz. sayfa 37)
Yeni bir proje olusturmak veya varolan bir projeyi agmak igindir.
e Baglan (bkz. sayfa 40)
Bir mantik denetleyicisine baglanmak, denetleyiciye/denetleyiciden uygulama karsiya
yuklemek/indirmek, denetleyici hafizasini yedeklemek/geri yliklemek ve bagh denetleyicinin
LED'lerini yakip séndirmek igindir.
e Sablonlar (bkz. sayfa 46)
Bir érnek projeyi sablon olarak kullanarak yeni bir proje olusturmak igindir.
e Yardim (bkz. sayfa 47)
Cevrimigi yardimi, ilgili belgeleri, egitim malzemelerini ve dgreticileri gértintilemek icindir.
e Hakkinda
SoMachine Basic hakkinda bilgi gérintilemek icindir.
e Cikis
SoMachine Basic iginden ¢ikmak igindir.
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SoMachine Basic ile Baslama

Yazilimi SoMachine Basic Kaydetme

Genel Bakis

SoMachine Basic yazilimini yazihmi kaydetmek gerekmeden énce 30 giin kullanabilirsiniz.
Kaydettiginizde, yazilmi kullanmak igin bir yetkilendirme kodu alirsiniz.

SoMachine Basic yaziliminizi kaydetme size teknik destek ve yazilim glincellemeleri alma hakki

verir.
Kaydetme
SoMachine Basic yaziliminizi kaydetmek icin:
Adim Eylem
1 Baslangi¢ Sayfasi penceresinin en Ustiindeki Simdi kaydet dugmesini tiklatin.
2 Kayit Sihirbazi'ndaki yénergeleri izleyin. Daha fazla ayrinti icin Yardim digmesini tiklatin.

PC'nizde yiikli lisans anahtari hakkinda ayrintilari gériintilemek igin, Baslangig Sayfasi
penceresindeki Hakkinda'yi tiklatin.
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Projeler Penceresi

Genel Bakis

Yeni bir SoMachine Basic projesi olusturmak veya Uzerinde ¢alisilacak mevcut bir SoMachine
Basic, TwidoSoft veya TwidoSuite projesi agmak igin Projeler penceresini kullanin.

Projects penceresinin sag tarafinda kullanish ek bilgilere baglantilar bulunmaktadir.

Bir SoMachine Basic Proje Dosyasini Agma
Bir proje dosyasini agmak icin su adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Baslangi¢ Sayfasi penceresindeki Projects 6gesini tiklatin.
2 Asagidakilerden birini yapin:

® Son Projeler listesinde son projelerden birini tiklatin.

e Create a new project 6gesini tiklatin.

e Mevcut bir projeyi agmak icin Mevcut projeyi ag 6gesine tiklayin ve mevcutSoMachine Basic
proje dosyalari (*.smbp) veya 6rnek proje dosyalarindan (*.smbe) birini segin.

EI00000001367 12/2017 37




SoMachine Basic ile Baslama

Adim

Eylem

3

Durum 1

Parolayi girmenizi isteyen bir pencere gorinirse bu durum projenin parola korumali oldugu
anlamina gelir:

1. Sifreleme parolasini yazin.

2. Uygula 6gdesini tiklatin

3. Projeyi degistirmek igin:

a. Ozellikler sekmesindeki B gesini tiklatin.

Sonug: Parolayi girmenizi isteyen bir pencere gorindr.
b. Degistirme parolasini yazin.
c. Uygula 6gesini tiklatin.

Sonug: Proje dosyasi agilir ve Yapilandirma sekmesi gortntilenir.

Durum 2

Ozellikler sekmesinde bir hata simgesi gériintiilenirse bu durum Gériintiile ve indir segili olarak
SoMachine Basic 6nceki siirimiinde agmak istediginiz projenin parola korumali oldugu
anlamina gelir:

1. Ozellikler sekmesi — Proje Korumasi'ni tiklatin.

2. Ozeliikler sekmesindeki égesini tiklatin.
3. Projeyi sifrelemek igin bir parola yazin.

Kaydetmeye izin vermek igin projeyi sifrelemeniz gerekir.
4. Uygula 6gesini tiklatin.

Durum 3
Hata penceresi goriinirse bu durum Yalnizca indir secili olarak SoMachine Basic dnceki
striimiinde agmak istediginiz projenin parola korumali oldugu anlamina gelir:
1. Tamam'i tiklatin
Sonug: Ozellikler sekmesi gériintilenir.
2. Proje Korumasi 6gesini tiklatin.

3. o Ogesini tiklatin, sonra proje parolasini girin.

4. Proje korumasini kaldirmak istiyorsaniz, Devre Digi 6gesini secin ve Uygula 6desini tiklatin.
Proje korumasini tutmak istiyorsaniz, sifreleme parolasini yazin, Gériintiile ve indir 6gesini
secin ve Uygula 6gesini tiklatin.

38
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Bir TwidoSuite veya TwidoSoft Proje Dosyasini Agma

SoMachine BasicTwido, programlanabilir denetleyicileri igin olusturulan uygulamalari agmaniza ve
SoMachine Basic proje dosyalarina dénustlirmenize izin verir.

Bir TwidoSuite veya TwidoSoft proje dosyasini agmak icin su adimlari izleyin:

Adim

Eylem

1

Baslangi¢ Sayfasi penceresindeki Projects 6gesini tiklatin.

2

Varolan bir projeyi ag 6gesini tiklatin, Files of type listesinden sunlardan birini segin ve sonrailgili
uzantiya sahip varolan bir projeye gézatin ve segin:

e TwidoSuite Proje Dosyalari (*.xpr)

® Twido Proje Arsivi Dosyalari (*.xar)

o TwidoSoft Proje Dosyalari (*.twd)

Secilen Twido proje dosyasI TwidoSoft izerinde agik oldugunda TwidoSoft proje dosasini kilitler
ve dosya SoMachine Basic lizerinde agilamaz. Projeyi SoMachine Basic lizerinde agmadan
6nce TwidoSoft'ta kapatin.

Sonug: Segilen proje dosyasi aglilir ve Yapilandirma menisi gérintilenir.

Bir gecis raporu penceresi goriintllenir. Bir denetleyici platformundan digerine gecis kaynakl
herhangi bir anormallik bulunup bulunmadigini tespit etmek igin gegis sonuglarini dikkatlice
inceleyin. Bu tlr anormalliklerin giderilmesi konusunda yardim igin Twido Projelerinin SoMachine
Basic (bkz. sayfa 289 bigimine dénusturilmesi bélimiine basvurun.

NOT: TwidoSuite, Very Fast Counter (%VFC) fonksiyon blogunda $10.0.1 (veya $10.0.7)
6gesini Darbe girisi olarak kullanir. SoMachine Basic 6gesinde esdeger High Speed Counter
(%HSC) fonksiyon blogu $10.0 (veya $10.6) 6gesini kullanir. Donistirmeden sonra
uygulamaniza uygun degisiklikleri yapin.

Genel olarak, diger plc platformlarini M221 Logic Controller ve SoMachine Basic platformuna
dondstirme o platformlar arasindaki farkliliklarin sinirlamalarina kadar desteklenir. Kaginilmaz
olarak, yukaridaki notta agiklanan gibi bu farkliliklari mantel olarak diizeltmeniz gerekir.

A UYARI

EKIPMANIN YANLISLIKLA GALISMASI

e Herzaman tim dogru konfiglirasyonlara, parametrelere, parametre degerlerine, fonksiyonlara
ve fonksiyon bloklarina gerektigi gibi sahip olarak uygulama programinizin dénistirmeden
Onceki gibi ¢alistigini dogrulayin.

e Uygulamayi 6nceki ¢calismasina uyacak sekilde gerektigi gibi degistirin.

e Uygulamanizi hizmete sokmadan 6nce yeni derlenen strimdi iyice test edin ve dogrulayin.

Bu talimatlara uyulmamasi éliime, agir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol acabilir.
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Baglan Penceresi

Bagh Aygitlar

Baglan penceresi iki aygit listesi sunar:
1. Yerel Aygitiar
Mantik denetleyicisine erisim sadlayan PC'ye bagdh tim aygitlari gorintler:
O PC'nin fiziki COM baglanti noktalari yoluyla (6rnegin COM1)
O USB kablolari yoluyla
O sanallastiriimis COM baglanti noktalar yoluyla (USB-seri dénUstur(ctler veya Bluetooth
donanim kilitleri yoluyla)
O bu listeye maniiel olarak eklediginiz modemler ve iliskilendirilmis telefon numaralari yoluyla

NOT: Bir COM baglanti noktasi segilirse ve Modbus siiriicli parametrelerini koru onay kutusu
etkinlestirilirse, Modbus surtcislinde tanimlanan parametrelerle iletisim kurulur.

2. Ethernet Aygitlar
PC SoMachine Basic 6gesini calistirirken ayni Ethernet alt agindan erisilebilen tim mantik
denetleyicilerini goéruntiler. Bir ydnlendiricinin ardindaki aygitlar veya UDP yayinlarini
engelleyen bir aygit listelenmez.
Listede SoMachine Basic tarafindan otomatik algilanan mantik denetleyicileri ve maniel olarak
eklemeyi sectiginiz denetleyiciler bulunur.
Otomatik eklenen, mantik denetleyicileri igin yalnizca LED'leri Yakip S6ndirmeyi Baslat
digmesini kullanabilirsiniz (Otomatik bulma protokolii etkin segenegi segili olarak).

Denetleyicileri Mantiel Olarak Ekleme
Ethernet Aygitlari listesinden bir mantik denetleyici eklemek icin bu adimlari izleyin:

Adim | Eylem

1 | Uzak Arama alaninda, eklenecek mantik denetleyicisinin IP adresini yazin, érnegin 12.123.134.21

2 | Aygiti Ethernet Aygitlari listesine eklemek icin Ekle'ye tiklayin.
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Modem Baglantilari EkKleme
Bir modem baglantisini Yerel Aygitlar listesine eklemek igin:

Adim Eylem
1| —

| =
~—— Modem konfigiirasyonu ekle digmesini tiklatin.
Sonug: Modem konfiglirasyonu penceresi gorindr.

2 Asag acilir listeden modemin COM baglanti noktasi'ni secin:
Modem Yapilandirmasi
]

Ayarlan

COM Baglanti Noktasi ‘ com2 v‘
Avgt Nokias COMD) o
Telefon Numarasi l 0512345678 ‘
Modem baslatma komutu [ AT&DO ‘
Cikis karakteri [ * ‘
Baud hizi 19200 M

Parite Gift v

Veri bitleri 8 v
Durdurma bitleri 1 v
Zaman Asimi (ms) 15000

Karakterler Arasi zaman 3
agimi (ms) [ otomatic

3 iletisim parametrelerini konfigiire edin.
Modem konfiglirasyonu parametreleri hakkinda ayrintili bilgi i¢in, asagdidaki tabloya bakin.
4 Uygula 6gesini tiklatin.

NOT: Bu diigme yalnizca tim ayarlar konfigire edildiyse etkinlestirilir.

Sonug: Modem baglantisi Yerel Aygitlar listesine (6rnegin
COM2@0612345678,GenericModem) eklenir.
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Modem Konfigiirasyonu Parametreleri

Adim Eylem
5 Devreye Alma penceresinde (bkz. sayfa 246), slave aygitta konfigire edilen adresi
(bkz. Modicon M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu) eslemek igin Birim Kimligi'ni
yazin.
6 Gerekirse, Yerel Aygitlar listesinde diizenlemek icin modemi segerek ve listenin lGzerinde

bulunan Modem Konfigiirasyonunu Degistir digmesini tiklatarak Modem
Konfiglirasyonu'nu diizenleyebilirsiniz.

Bu tabloda modem yapilandirmasinin her parametresi agiklanmaktadir:

Parametre Deger Varsayilan deger | Aciklama
COM Baglanti COMx - Asagi acilir listeden modemin COM baglanti
Noktasi noktasi'ni segmek igin.
Aygit - - Modem adini icerir.
Telefon Numarasi - - Mantik denetleyicisine bagh modemin telefon
numarasini girmek igindir.
Bu metin alani tim karakterleri kabul eder ve
toplamda 32 karakterle sinirhidir.
Konfiglirasyonu uygulayabilmek igin bu alan
en az bir karakter icermelidir.
Modem baglatma - AT&DO Modemin AT baslatma komutunu
komutu dizenlemek igin.
AT baslatma komutu istege baglidir (alan
bossa AT dizesi gonderilir).
Kagis karakteri - + Kapatma prosediirii igin kagis karakterini
duzenlemek igindir.
Baud hizi 1200 19200 Modemin veri iletim hizini segmek igindir.
2400
4800
9600
19200
38400
57600
115200
Parite Yok Gift Hata algilama icin iletilen verilerin paritesini
Cift segmek igindir.
Tek
Veri bitleri 7 8 Veri biti sayisini segmek igindir.
8
Durdurma bitleri 1 1 Durdurma biti sayisini segmek igindir.
2

42
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Parametre Deger Varsayilan deger | Agiklama

Zaman Asimi (ms) 0...60000 15000 iletim zaman asimini belirtmek igindir (ms
olarak).

Karakterler Arasi 0...10000 10 Kareler arasi zaman asimi suresini (ms

zaman asimi (ms) olarak) belirtmenizi saglar.
Otomatik onay kutusu etkinse deger otomatik
hesaplanir.

Bir Denetleyiciye Baglanma
Bir denetleyiciyi SoMachine Basic 6desine baglamak igin su adimlari izleyin:

Adim

Eylem

1

4 ¥
3

Bagh aygitlarin bir listesini yenilemek icin — (Aygitlan Yenile diigmesi) 6gesine tiklayin.

Yerel Aygitlar veya Ethernet Aygitlan listelerinden birinde mantik denetleyicilerinden birini segin.
Denetleyici, PC'nizle ayni ag kablosunda Ethernet ile badliysa, denetleyicinin IP adresi listede

gOrinr. Listeden IP adresinin segilmesi (IP Adresi Yapilandirmasi dugmesi) 6gesini
etkinlestirir. Denetleyicinin IP adresini degistirmek i¢in bu digmeye tiklayin.

NOT: Sonradan konfigiirasyon dosyasina yaz onay kutusunu etkinlestirirseniz, Ethernet
parametreleri sonradan konfiglirasyon dosyasinda degistirilir ve bir glic déngustinden sonra korunur.

=
icin — (LED'leri Yakip Sondiirmeyi Basglat digmesi) 6gesini tiklatin. LED'leri yakip sondirmeyi
durdurmak igin bu dugmeye yeniden tiklayin.

NOT: Otomatik eklenen, mantik denetleyicileri igin yalnizca LED'leri Yakip Séndiirmeyi Baslat
dugmesini kullanabilirsiniz (Otomatik bulma protokolii etkin segenegi segili olarak).

Segili plc'de oturum agmak igin Oturum Ag 6gesini tiklatin.

Mantik denetleyici parola korumaliysa, bir parola girmeniz gerekecektir. Parolayi girin ve baglanmak
icin Tamam 6gesine tiklayin.

Sonug: Baglanti ilerlemesini gésteren bir durum gubugu gorindr.

Baglanti basariyla kuruldugunda, mantik denetleyicisi hakkinda ayrintilar pencerenin Segili Plc

alaninda gorinur ve asagidaki diigmeler kullanilabilir:

o Download application to controller: Bir uygulamayi SoMachine Basic igcinde agmadan mantik
denetleyicisine indirmek igindir. Bkz. Bir Uygulamayi Dogrudan indirme (bkz. sayfa 44).

o Memory Yonetimi: Mantik denetleyicisinin hafizasini bir PC'ye/PC'den Yedeklemek
(bkz. sayfa 259) veya geri yuklemek (bkz. sayfa 260) icindir. Bkz. Memory Ydnetimi
(bkz. sayfa 45).

o Upload application from controller: Bir uygulamayi bagli mantik denetleyicisinden karsiya
yukleyerek yeni bir SoMachine Basic proje dosyasi olusturmak igindir. Bkz. Bir Uygulamay
Karsiya Yikleme (bkz. sayfa 256).

Bagli denetleyiciden oturumu kapatmak igin Oturumu Kapat digmesine tiklayin.
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Bir Uygulamayi Dogrudan indirme

Genel Bakis

Bir proje dosyasinda bulunan bir uygulamayi bir mantik denetleyicisine projeyi SoMachine Basic
icinde agmak gerekmeden indirebilirsiniz. Bu, proje sifrelenirse kullanishdir, bu durum
kullanicilarin parolaya sahip degillerse projeyi agmalarini 6nler.

Bu yolla yalnizca indirme mimkundir. Mantik denetleyicisinden SoMachine Basic igine bir
uygulamayi karsiya yiklemek igin Bir Uygulamayi Karsiya Yikleme (bkz. sayfa 256) konusuna

bakin.

Bir Uygulamayi Dogrudan Indirme

Bir uygulamayi dogrudan bir mantik denetleyicisine indirmek igin:

Adim

Eylem

1

Seri, USB veya Ethernet kablosu kullanarak SoMachine Basic calistiran PC'yi fiziki olarak mantik
denetleyicisine baglayin.

Baslangi¢ Sayfasi penceresinde Baglan sekmesini segin.

Local Devices veya Ethernet Devices listesinde mantik denetleyicisini segin ve Oturum Ag¢
6gesini tiklatin.
Sonug: SoMachine Basic mantik denetleyicisiyle baglantiy kurar.

Download application to controller 6gesini tiklatin.

Project File alanini tiklatin, gézat dugmesini tiklatin, indirmek igin SoMachine Basic proje

dosyasini (*.smbp) secin ve Ag 6gesini tiklatin.

Pencerenin Bilgi alaninda segili proje dosyasi hakkinda bilgi gérunur:

® Proje dosyasi sifreli ve parola korumali olup olmadigi.

® Proje dosyasinda bulunan yapilandirma hakkinda bilgi, 6rnegin, mantik denetleyicisi
sisteminin algilanan yapilandirmasinin segili projede bulunan yapilandirmayla uyumlu olup
olmadigi.

SoMachine Basic, uygulamay: segili proje dosyasinda derler. Derleme sirasinda algilanan
hatalar Derleme hatalari altinda listelenir. Derleme hatalar algilanirsa SoMachine Basic
uygulamanin indiriimesine izin vermez; projeyi SoMachine Basic icinde agin, hatalari diizeltin,
sonra yeniden deneyin.

indirmeden énce, gegerli mantik denetleyicisinin durumunu kontrol etmek igin asagidaki
digmeleri tiklatabilirsiniz:

e Stop Plc

e Start Controller

e Initialize Controller

PC to Controller (download) 6gesini tiklatin.
Sonug: SoMachine Basic uygulamayi bagli mantik denetleyicisine indirir.
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Bellek Yénetimi

Genel Bakis

Mantik denetleyicisi bellegini yedeklemek veya geri yuklemek icin Baglan penceresindeki Bellek
ydnetimi digmesini tiklatin.

Gergeklestirilecek eylemi segin:
e Bir PC'ye Yedekleme (bkz. sayfa 259
e Bir PC'den Geri Yikleme (bkz. sayfa 260)
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Proje Sablonlari Penceresi

Genel Bakis
Ornek projeleri yeni SoMachine Basic projelerin temelini olusturmak icin kullanabilirsiniz.

Bir Proje $ablonu Agma
Proje sablonuna gére yeni bir proje olusturmak igin su adimlari izleyin:

Adim

Eylem

1

Baslangi¢ Sayfasi penceresinde $ablonlar sekmesini segin.

2

Projeler igin arama yapmak igin pencerenin sag Ust kdsesinde bulunan $ablonlarda ara 6gesini
kullanin. Siz yazdikga, SoMachine Basic proje adinda, projenin pencerenin altinda yer alan
acliklamasinda ve proje 6zelliklerinde arama yapar. Siz yazdikga eslesen projelerin bir listesi
goruntulenir.

Projeler listesinden bir proje sablonu dosyasi (*smbe) segin ve Sablonu A¢ 6gesine tiklayin.
Sonug: Yeni bir proje segili sablonun bir kopyasi olarak olusturulur.

Proje sablonu ile baglantili projeler igin iligkili yardimi a¢ 6gesi icin lligkili Yardimi Ag diigmesine
tiklayin. Kullanilabilir olmasi halinde segenek Projeler listesinin altinda vurgulanir.

NOT: SoMachine Basic, bazi 6rnek projeler igin ayni zamanda bir Vijeo-Designer uygulama
dosyasi ve Sistem Kullanici Kilavuzu da saglar. Bu dosyalarin projeniz ile birlikte saglanip
saglanmadigini 6grenmek icin Agiklama alanindan proje agiklamanizi inceleyin. Bu dosyalar
saglanmissa proje sablonu dosyalari (*.smbe) ve uygulama dosyalari (*.vdz) arasindan
Windows Explorer ile segim yapmak igin ligili klasérii a¢ Vijeo-Designer dgesine tiklayin.
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Yardim Penceresi

Genel Bakis
Bu pencere ek SoMachine Basic kaynaklara baglantilar igerir:

SoMachine Basic ¢evrimici yardim sistemi

Sistem Kullanici Kilavuzlari (SUG), egitim malzemeleri, Komut Sayfalari ve 6rnek
uygulamalarin agiklamalari gibi ilgili PDF belgeleri

E-Learning egitim malzemeleri

Ogreticiler

SoMachine Basic ile kullanmak i¢in Twido uygulamalarini dénistirmek icin bilgi.
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Kisim |l

SoMachine Basic Uygulamalari Gelistirme

Bu Kisimda Neler Yer Aliyor?

Bu kisim, su bélimleri igerir:

Bolim Bolimiin Adi Sayfa
3 SoMachine Basic Penceresi 51
4 Ozellikler 63
5 Yapilandirma 69
6 Programlama 73
7 Hizmete sokma 245
8 Simulatér 269
9 Projeleri Kaydetme ve SoMachine Basic Kapatma 283
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SoMachine Basic Uygulamalari Gelistirme
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Bolim 3
SoMachine Basic Penceresi

EIO0000001367 12/2017

51



SoMachine Basic

Alt bolim 3.1

SoMachine Basic Penceresine Genel Bakis

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Arag¢ Gubugu Digmeleri 53
Durum Alani 55
Sistem Ayarlari 58
Raporlari Yazdir 60
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SoMachine Basic

Arag¢ Cubugu Diigmeleri

Girig

Arag gubugu, sik kullanilan fonksiyonlara erisim saglamak izere SoMachine Basic penceresinin

Ustiinde gorintdlenir.

Arag¢ ¢ubugu

Arag cubugu su digmelere sahiptir:

Simge

Agiklama

Yeni bir proje olustur (CTRL+N)

Varolan bir projeyi agin (CTRL+0O)

1

Gegerli projeyi kaydedin (CTRL+S). Ek kaydetme segenekleri olan bir menu
goéruntulemek icin asagdi okunu tiklatin.

Rapor yazdir (CTRL+P). yazdirilacak (bkz. sayfa 60) raporu segmek veya rapor
icerigini yapilandirmak ve bigimlendirmek (bkz. sayfa 67) igin asagdi oku tiklatin.

Kesin (CTRL*X)

Kopyalayin (CTRL+C)

&< B 0>

Yapistirin (CTRL+V)

)
4

Geri Alin (CTRL+Z). Program diizenleyicisinde en son eylemi geri almak igin bir kez
tiklatin.

Asagi oku tiklatin ve listeden bir eylem segin ve segili eylem dahil ona kadar olan tim
eylemleri geri alin.

En fazla 10 eylemi geri alabilirsiniz.

2

Yineleyin (CTRL+Y). En son Geri Aima eylemini iptal etmek igin bir kez tiklatin.
Asagi oka tiklayin ve secili eylem de dahil olmak Gzere segilen eyleme kadar tim
eylemleri yinelemek igin listeden bir eylem segin.

En fazla 10 eylemi yineleyebilirsiniz.

Sistem Ayarlari (bkz. sayfa 58) penceresi goruntilenir.

..‘J %

1

Asagi oka tiklayin ve listeden bir eylem segin. Cevrimici yardimi veya baglam
yardimini gériintiileyin, sablonlari, siirim notlarini, greticileri ve e-Ogrenme
belgelerini géruntileyin veya Schneider Electric teknik destegine basvurun.
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Simge

Aciklama

D

Mantik denetleyicisini baslatin (CTRL+M). Yalnizca gevrimici moda ve denetleyici
halihazirda RUNNING durumunda olmadiginda kullanilabilir.

O

Mantik denetleyicisini durdurun (CTRL+L). Yalnizca gevrimici moda ve denetleyici
halihazirda RUNNING durumundayken kullanilabilir.

K

Mantik denetleyicisini baslatin. Yalnizca ¢evrimici modda kullanilabilir.

v

Programi derleyin.

Segcili denetleyicide oturum agin (CTRL+G) veya oturumu kapatin (CTRL+H).

NOT: Bu digmenin solunda segili denetleyicinin adi gérinar.

SoMachine Basic similatorini (bkz. sayfa 270) baslatin (CTRL+B) veya durdurun
(CTRL+W).
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SoMachine Basic

Durum Alani
Genel Bakis
Ana pencerenin en Ustlindeki durum alani mevcut sistem durumu hakkinda bilgi gérintiler:
@ Yeni proje* Schneider Electric SoMachine Basic Bo
NS % ? O M221 I(nggt)leyluw (7) @ Hatayok Gevrimici ~Caligtr TaramaZamani 0 us Hata yok
Ozellikler Yapilandirma Programlama Hizmete sokuluybr

1 2 3 4 5

1 Program durumu:
Programda hata algilanip algilanmadigini gdsterir.
2 Baglanti durumu:
SoMachine Basic ve mantik denetleyicisi veya simiile edilen mantik denetleyicisi arasindaki
baglanti durumunu gdsterir.
3 PLC'nin durumu:
Mantik denetleyicisinin mevcut durumunu (RUNNING, STOPPED, HALTED vb.) gdsterir.
4 Tarama zamani:
Son tarama zamanini gdsterir.
5 Denetleyicinin algilanan son hatasi:
En son algilanan hatayi gésterir. Mantik denetleyicisi STOPPED veya HALTED durumundaysa
sistem bitlerinden ve sistem sézcUlklerinden bilgi ¢ikarilir.
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Durum Alani Mesaijlan
Asagidaki mesajlar durum alaninda goriinebilir:

Mesaj Tipi Olasi Mesaj Agciklama
Program durumu [Hata yok] Programda higbir hata algilanmasi
[Program uyarisi/uyarilari Program tamamlanmadi.
algilandi]
[Program hatalari algilandi] Program yok veya program hatalar igeriyor.
Baglanti durumu [Bagh degil] SoMachine Basic ¢evrimdisi modda calisiyor.
[Cevrimigi] SoMachine Basic ¢evrimici modda ¢alisiyor.
PLC'nin durumu [Bagh Degil] Denetleyici SoMachine Basic 6gesine bagh degil.
(valnizca gevrimici | iy rajjatilci] Denetleyici HALTED durumundadir.
modda) . . .
Denetleyici, algilanmakta olan bir uygulama hatasi nedeniyle
durduruldu.
[Durdur] Denetleyici STOPPED durumundadir.

Denetleyiciden durdurulmus gegerli bir uygulama var.

[Calistir] Denetleyici RUNNING durumundadir.
Denetleyici uygulamay: yiritiyor.

[Gii¢ kaybi] Denetleyici POWERLESS durumundadir.
Denetleyici yalnizca USB kablosu ile galistirilir ve bellenimi
USB ile indirmeye/karsiya ylklemeye hazirdir.

[Bellenim indirme] Denetleyici bellenimi indiriyor.
[Bellenim Hatasi] Bellenim hatasi algilandi. Denetleyiciye indirilen bellenimin
sturumd mevcut bellenim striminden eski.
[Uygulama Yok] Denetleyicide uygulama yok.
[Gahistirma] Denetleyici basliyor (BOOTING).
Tarama zamani [Tarama Zamani 0 us] Mikrosaniye cinsinden en son tarama zamani.

(yalnizca gevrimigi
modda)
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Mesaj Tipi

Olasi Mesaj

Aciklama

Denetleyicinin
algilanan son hatasi
(yalnizca gevrimigi
modda)

[Hi¢ hata algilanmadi]

Denetleyicide hi¢ sistem hatasi algilanmadi.

[Denetleyici RUNNING
durumuna gegemedi]

Denetleyici galismaya hazir degil.

[Pil seviyesi diisiik]

Denetleyici pili distk seviyede.

[Calistir/Durdur girisi]

Denetleyici Calistir/Durdur giris komutu nedeniyle durduruldu.

[Durdur komutu]

Denetleyici, durdur komutu nedeniyle durduruldu.

[Yazilm hatasi algilandi
(denetleyici taramasi agiliyor)]

Denetleyici yazihm tarafindan algilanan bir hata nedeniyle
duraklatildi. Denetleyici tarama suresi asildi. Denetleyici
tarama suresi yapilandirmada kullanici programi ile tanimlanan
dénemden fazla.

[Algilanan donanim hatasi
nedeniyle durdur]

Denetleyici donanimda algilanan hata nedeniyle durduruldu.

[Elektrik kesintisi]

Denetleyici gu¢ kesintisi nedeniyle durduruldu.

[Denetleyici 'Durdurmada
baglat' ' modunda
yapilandirildi]

Denetleyici, baslatma davranisi konfigirasyonu nedeniyle
otomatik uygulama yiritme modunda baslatiliyor.

[Baslatma komutu]

Soguk baslatmada baslat.

[Bilinmeyen durdurma nedeni:

{031

Tanimlanmayan neden.

Sistem bitleri ve sistem word'lerinin eksiksiz bir listesi icin mantik denetleyicisinin programlama
kilavuzu'na bakin.
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Sistem Ayarlari

Genel Bakis

Bu pencere yeni bir proje olusturdugunuzda SoMachine Basic yaziliminin dilini ayarlamanizi,
Merdiven dlzenleyicisini 6zellestirmenizi ve Yapilandirma sekmesinde gortinen varsayilan mantik
denetleyicisini segmenizi saglar.

Kullanici Arayizii Dilini Degistirme
Kullanici araylizi dilini degistirmek icin bu adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Sistem Ayarlari penceresinde, Sistem Ayarlari -~ Genel 6desini segin.
2 Dil listesinde kullanilacak dili segin.

Varsayilan dil ingilizcedir.

Uygula 6gesine tiklayin ve Sistem Ayarlari penceresini segin.

Kullanici arayuziinii yeni dilde goriintilemek icin SoMachine Basic programini kapatin ve
yeniden baslatin.

Yardim igin Kisayollar Degistirme
Baglam veya genel yardima erismek igin klavye kisayollarini degistirmek icin su adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Sistem Ayarlari penceresinde, Sistem Ayarlar — Genel 6gesini segin.
2 Baglam yardimi igin F1 veya Shift + F1 6gesini segin.
Genel yardim igin kisayol otomatik glincellenir.
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Merdiven Diizenleyici'yi Ozellestirme

Merdiven Duzenleyiciyi etkinlestirmek igin bu adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Sistem Ayarlari -~ penceresinde Sistem AyarlariMerdiven Diizenleyici 6gesini segin.
2 Merdiven dizenleyicisi igin Kilavuz gizgileri stili 6gesini segin.

o Noktalar (varsayilan)

o Aralikh Gizgiler

e Cizgiler

3 Merdiven dlzenleyicisindeki hiicreler icin Siitun diizenleyici (11...30) 6gesini ayarlayin.

Hucre sayisinin varsayilan degeri 11'dir.

Daha fazla bilgi igin, Merdiven Diyagraminin Programlama Prensipleri (bkz. sayfa 780).

4 Arag Se¢imini Koru altinda sunu segin:

e Segili araci koru (varsayilan): Bir grafik 6gesini segtikten ve bir basamaga yerlestirdikten
sonra, en son secilen grafik 6gesi segcili kalir. Bu, ayni 6geyi yeniden segmeden basamaga
yeniden yerlestirmenizi saglar. ESC tusuna basin veya isaret¢i aracini % secmek igin
rung'daki bos bir hiicreyi sag tiklatin.

e Isaretleyiciye sifirla : Bir temasi veya bobini sectikten ve bir basamaga yerlestirdikten sonra,
isaretci araci [} otomatik segilir. Ayni temas veya bobin 6desini yeniden eklemek igin arag
gubugunda segin.

5 Merdiven Duzenleyici igin Kisayollar ve ara¢ gubugu stili ayarini segin:

e SoMachine Basic ayari (varsayilan)

® Asya seti 1

® Asya seti 2

® Avrupa seti

® Amerikan seti

Segili stil igin, goriintilenen her arag gubugu digmesi igin tabloda bir klavye kisayollari listesi

gOruntulenir.

6 Uygula'y! tiklatin ve Merdiven diizenleyici'deki degisiklikleri gériintilemek icin Sistem Ayarlari
penceresini kapatin.

Varsayilan Mantik Denetleyicisini Segme
Varsayilan mantik denetleyiciyi segcmek i¢in bu adimlari izleyin:

Adim

Eylem

Sistem Ayarlari penceresinden Sistem Ayarlari - Yapilandirma 6gesini segin.

Tercih Edilen Denetleyici 6gesini segin ve listeden varsayilan bir mantik denetleyicisi segin.

Uygula 6gesine tiklayin ve Sistem Ayarlar penceresini segin.

1
2
3
4

Yeni bir proje olusturuldugunda Yapilandirma sekmesinde yeni varsayilan mantik denetleyiciyi
goéruntilemek icinSoMachine Basic 6gesini kapatin ve yeniden baslatin.
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Raporlari Yazdir

Sunum
Yazdirmak veya PDF biciminde PC'ye kaydetmek icin 6zellestirilebilir raporlar olusturabilirsiniz.
Yazdir digmesi asagidaki secenekleri saglar:
e Proje Raporunu Yazdir, donanim bilesenlerinin, uygulama mimarisinin ve proje, program ve
uygulama igeriginin listesini iceren 6zellestirilmis bir rapor yazdirmak igindir.
e Malzeme Listesi Yazdir, proje yapilandiriimasinda kullanilan donanim bilesenlerinin bir listesini

yazdirmak igindir.
e Ayarlar, hangi 6gelerin dahil edilecegini ve sayfa dizenini segmenizi saglayan proje raporunu
Ozellestirmek igindir.

Proje Raporunu Yazdirma
Proje raporunu yazdirmak igin:

Adim Eylem
1 [_% .
Arag cubugunda Yazdir digmesinin sag tarafindaki asag! oku tiklatin ve Proje Raporu
Yazdir meni komutunu segin veya CTRL+P'ye basin.
Baski Onizleme penceresi gériintiilenir.
2 fD“
® Proje raporunu yazdirmak igin Baski Onizleme penceresinin arag gubugunda " &gesini

tiklatin.
® Proje raporunu PC'de bir PDF dosyasi olarak kaydetmek igin Baski Onizleme penceresinin

=
arag gubugunda ogesini tiklatin.

Malzeme Listesi'ni Yazdirma
Malzeme Listesi'ni yazdirmak igin:

Adim Eylem

1
Arag cubugunda Yazdir digmesinin %
Yazdir meni komutunu segin.

Baski Onizleme penceresi goriintilenir.

sag tarafindaki asagi oku tiklatin ve Malzeme Listesi

: &

e Malzeme Listesi'ni yazdirmak icin Baski Onizleme penceresinin arag gubugunda ‘=

6gesini tiklatin.
e Malzeme Listesi 'ni PC'de bir PDF dosyasi olarak kaydetmek igin Baski Onizleme

=
penceresinin ara¢ gubugunda o6gesini tiklatin.
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Proje Raporunu Ozellestirme
Hangi 6gelerin proje raporuna dahil edilecegini segmek ve diizenini yapilandirmak igin:

Adm |Eylem

1
Arag gubugunda Yazdir digmesinin %
komutunu segin.

Ayarlar penceresi goruntulenir:

sag tarafindaki asagi oku tiklatin ve Ayarlar meni

2 | Raporun format ayarlarini yapilandirmak icin (kagit boyutu, kenar bosluklari ve yénelim) Rapor
digumanu tiklatin.

3 | Proje raporuna dahil ermek istediginiz 6geleri segin:
e Agciklama, Proje Bilgileri penceresinde oldugu gibi proje agiklamasidir.
® Malzeme Listesi, proje yapilandiriimasinda kullanilan donanim bilesenlerinin listesidir.
e Donanim Yapilandirmasi, yapilandirmada kullanilan donanim aygitlarinin bir listesidir:
O GG Veri Yolu, kullanilan G/C genisletme moddillerinin bir listesidir.
O Kartuslar kullanilan kartuslarin bir listesidir.

e Yazilim Yapilandirmasi asagdidaki 6geleri eklemek/gikarmak igindir:

O Sabit sézciikler projede kullanilan sabit s6zciik (%KW) nesnelerinin bir listesidir.

O Ag nesneleri Ethernet/IP veya Modbus TCP aygitlari ile iletisim kurmak igin kullanilan
nesneler listesidir.

O Yazihm Nesneleri, zamanlayicilar ve sayicilar gibi programda kullanilan yazilim nesnelerini
listeler.

O PTO nesneleri programda kullanilan PTO fonksiyon bloklarini listeler.

O lletisim Nesneleri programda kullanilan iletisim nesnelerini listeler.

® Program, asagidaki 6geleri eklemek/gikarmak icindir:
O Davranig, Davranis penceresinde yapilandirilan ayarlardir.
O Bellek tiiketimi, uygulama, program ve iliskili kullanici verileri tarafindan kullanilan denetleyici
bellegi miktaridir.
O Uygulama mimarisi, Master Task ve Periyodik Gérev pencerelerinde yapilandirilan
ayarlardir.
O POU, programda kullanilan POU'larin bir listesidir.

e Goriintii, Uzak Grafik Goriintlileme hakkinda bilgi igeren bir rapor kismidir:
O Genel 6zellikler, Gériintli sekmesinde goriinen genel parametrelerdir. Raporunuzda parola
yazdirma segenegi vardir.
O Alarm Goériinim, tetiklenen alarmlarin bir listesini gériintiler.
O Sayfalar, Gériintli sekmesinde olusturulan operator arayuizi sayfalari listesidir.

o Semboller tim sembollerin veya projede kullanilan sembollerin bir listesidir.

® (Caprazbasvuruy, kullanilan adresleri, nesneleri, basamaklari ve kullanildiklari kod satirini igeren
bir tablodur.

e Animasyon tablosu, projedeki animasyon tablolarina eklenen nesneleri igeren bir tablodur.

4 | Pencereyi kapatin.
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Bolim 4
Ozellikler
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Ozellikler

Alt bolim 4.1

Ozellikler Penceresine Genel Bakis

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Ozellikler Penceresi 65
Proje Ozellikleri 66

64
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Ozellikler Penceresi

Genel Bakis

Ozellikler sekmesi proje ve parola korumali olup olmayacagi hakkinda bilgiler belirtmenize izin
verir:

e Projeyi gelistiren gelistirici ve sirket hakkinda ayrintilar.

e Projenin kendisi hakkinda bilgiler.

e Proje parola korumali olacaksa, parolanin SoMachine Basic igcinde projeyi agmak icin dogru
girilmesi gerekir.

e Mantik denetleyicisinde depolanan uygulama parola korumali olacaksa, parolanin bir
SoMachine Basic projesi icine uygulamayi karsiya yiklemek igin dogru girilmesi gerekir.

Yeni proje
p O E

Ozellikler

1 2

Schneider Electric SoMachjne Basic Bo®
COM1

G Helta yok

Yapilandirma Programlama

Hizmete sokuluyor

= Proje Ozellikleri

B Soyad

On Sayfa oyadl

Sirket )

Proje Bilgileri Ik Ad

Proje Korumasi

Uygulama Korumasi Telefon Numarasi
Cep Telefonu
E-posta
Cadde
Sehir
Posta Kodu 0
Durum
Ulke

Uygula Iptal

1 Sol taraftaki alan kullanilabilir 6zelliklerin bir listesini gérintiler.
2 Sag taraftaki alan sol taraftaki alanda gegerli olarak segili 6genin 6zelliklerini goérintiler.
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Proje Ozellikleri

Genel Bakis

Ozellikler penceresini SoMachine Basic kullanici, uygulamayi gelistiren sirket ve proje hakkinda
ayrintilar saglamak icin kullanin. Bu pencerede ayrica mantik denetleyicisinde depolanirken proje
dosyasini ve uygulamay!i parolayla koruyabilirsiniz.

Uygulama Gelistirici Ozellikleri Belirtme
Uygulama gelistirici 6zelliklerini belirtmek igin:

Adim Eylem
1 Ozellikler sekmesini gériintiileyin ve Proje Ozellikleri » On Sayfa égesine tiklayin.
2 Bilgileri doldurun.
3 Uygula 6gesini tiklatin.

NOT: Bir SoMachine Basic proje dosyasini sag tiklattiginizda bu bilgi Windows Gezgini 6zellikler
penceresinde gorinur.

Sirket Ozelliklerini Belirtme
Sirket 6zelliklerini belirtmek igin:

Adim Eylem
1 Ozellikler sekmesini goriintiileyin ve Proje Ozellikleri - Sirket égesine tiklayin.
2 Bilgileri doldurun.

Sirket logosu resmini karsiya yliklemek igin, Degistir 6gesine tiklayin ve karsiya yiiklenecek olan
dosyay! segmek icin 6gelere goz atin. Gegerli goriintiyl silmek icin Kaldirildi'ya tiklayin.

3 Uygula 6gesini tiklatin.

Proje Bilgilerini Belirtme
Proje bilgilerini belirtmek igin:

Adim Eylem
1 Ozellikler sekmesini gorintiileyin ve Project Properties » Proje Bilgileri 6gesini tiklatin.
2 Bilgileri doldurun.

Fotograf veya cihaz eklenen makinenin CAD goruntusi gibi bir géruntuyl karsiya yiiklemek icin,
Degistir 6gesine tiklayin, sonra karsiya yuklenecek dosyayi segmek icin goz atin. Gegerli
gorintlyu silmek icin Kaldirildi'ya tiklayin.

3 Uygula 6gesini tiklatin.
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Projeyi Parolayla Koruma
Bir proje dosyasini sifrelemek ve parolayla korumak mimkuindur.
Bir proje sifrelendiyse projeyi agmaya her ¢alistiginizda sifreleme parolasi girmeniz istenir.

Proje degisikliklere karsi korunuyorsa varsayilan olarak projeyi gortintuleyebilirsiniz. Projeyi
degistirmek igin degistirme parolasini yazin.

Bir proje dosyasini sifrelemek ve parolayla korumak igin su adimlari izleyin:

Adim Eylem

Ozellikler sekmesini goriintiileyin ve Proje Ozellikleri - Proje korumasi 6gesine tiklayin.

Etkin secenegini secin. Gerekli bilgi 6deleri bir yildiz (*) ile isaretlenir.

Parolayi yazin ve projeyi sifrelemek icin onay olarak yeniden yazin.

istege bagl olarak, bir parola ve degisikliklere karsi projeyi korumak igin onay yazin.

a |~ wWw|IN| =

Uygula 6gesini tiklatin.

Yalnizca okuma modunda bir program istiyorsaniz, bir denetleyici gériintiisii olusturun ve sonra
denetleyiciye geri yikleyin (bkz. sayfa 260).

Bir Projeden Parola Korumasini Kaldirma
Bir projenin parola korumasini kaldirmak igin bu adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Ozellikler sekmesini goriintileyin ve Proje Ozellikleri - Proje korumasi 6gesine tiklayin.
2 Etkin Degil segenegini segin.
3 Uygula 6gesini tiklatin.
NOT: Degistirme parolasi saglamaniz isteniyorsa degistirme parolasini yazin ve Uygula 6gesini
tiklatin.
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Bir Uygulamayi Parolayla Koruma

SoMachine Basic, mantik denetleyicisinde depolanan bir uygulamanin bir parolayla korunmasini
saglar. Bu parola uygulamanin mantik denetleyicisinden bir SoMachine Basic projesine karsiya
ylklenmesini kontrol eder.

Bir uygulamay! parolayla korumak i¢cin su adimlari izleyin:

Adim

Eylem

1

Ozellikler sekmesini gériintiileyin ve Proje Ozellikleri - Uygulama Korumasi 6gesini tiklatin.

2

Uygulama koruma duzeyini segin:

® Mantik denetleyicisinden PC'ye uygulamanin karsiya yiklemelerini devre disi birakmak igin
Etkin'i secin ve Parola'yi bos birakin.

o Uygulamay! parolayla korumak igin Etkin'i secin ve ayni parolayi Parola ve Confirmation
alanlarina yazin. Uygulamayi mantik denetleyicisinden PC'ye karsiya yiklemeden énce
soruldugunda bu parolayi girmeniz gerekir.

Uygula 6gesine tiklayin.

Bir Uygulamadan Parola Korumasini Kaldirma

Bir uygulamanin parola korumasini kaldirmak icin bu adimlari izleyin:

Adim

Eylem

1

Ozellikler sekmesini goriintileyin ve Proje Ozellikleri - Uygulama Korumasi 6gesini tiklatin.

2

Etkin Degil secenegini segin.

3

Uygula 6gesini tiklatin.

NOT: Etkin Degil segenegi basarili bir sekilde uygulanmadan gegerli parolayi girmeniz
gerekirse, parolayi yazin ve Uygula 6gesine tiklayin.
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Bolum 5
Yapilandirma
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Yapilandirma

Alt bolim 5.1

Yapilandirma Penceresine Genel Bakis

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Yapilandirma Penceresine Genel Bakis 71
Bir Yapilandirma Olusturma 72

70
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Yapilandirma

Yapilandirma Penceresine Genel Bakis

Girig
Yapilandirma penceresini programin hedefledigi mantik denetleyicisinin ve genisletme
modillerinin donanim yapilandirmasini yeniden olusturmak igin kullanin.

1 2 4 3

@ Yeni proje Schneidgr Electric SOIJ/Iachine Basic BoX
0 = B~ i () (@) " Hatp yok . J

Ozellikler m Ekran Hizmete soki _

[Z) [ MyController (TM221M16R/G)
I Dijital giisler Q|
¥ Dijital gikiglar
X Analog girigler

127Yiiksek Hizli Sayicilar
[£) == GG Veri Yolu
[ [] Modiil 1 (TM3DI32K)
X Dijital girigler
= [} Modiil 2 (TM2ALM3LT)
Analog giriler

E

[ Analog gikislar
@y SL1(Seri Hat)
T SL2 (Seri Hat) Aygt bilgileri
[ Istede bagl modill
Mesajlar
Aygit agiklamasi
TM3DI32K

32 kanal, 24 Vdc dijital girisli genigletme
modiilli, 2 ortak hat, alici/kaynak ve HE10
konnektor.

-

Donanim Agaci, donanim yapilandirmasinin yapilandiriimis bir gériinimudur.

2 Yapilandirma bir mantik denetleyicisi ve genisletme moddilleridir.

3 Desteklenen mantik denetleyicisi ve genisletme moduli donanim birlesenlerinin katalog basvurularidir. Bir
birleseni donanim yapilandirmasina eklemek igin, yapilandirmanin tzerine surtkleyip birakin.

4 Yapilandirmada segilen bilesenin 6zellikleri veya Donanim Agaci'nda segili 6genin ozellikleridir.
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Bir Yapilandirma Olusturma

Varsayilan Mantik Denetleyicisini Degistirme

Yeni bir SoMachine Basic projesi olusturdugunuzda, bir mantik denetleyicisi basvurusu
Yapilandirma penceresinin orta alaninda gérindir.

Adim

Eylem

1

Yapilandirma sekmesine tiklayin.

2

O anda gérintilenmiyorsa sagdaki katalog alaninda mantik denetleyicisi kategorisini genisletin.

3

Bir mantik denetleyicisi basvurusu secin. Mantik denetleyicisinin fiziki 6zelliklerinin kisa bir
aciklamasi Aygit agiklamasi alaninda gorundr.

Pencerenin orta alanindaki varolan mantik denetleyicisinin gériintisinun Gzerindeki mantik
denetleyicisi basvurusunu surikleyin ve birakin.

Mantik denetleyicisi basvurusunu degistirmeyi onaylamaniz istendiginde Evet'e tiklayin.

NOT: Varsayilan denetleyici referansi Sistem Ayarlar penceresinde belirtilir (bkz. sayfa 58).

Mantik Denetleyicisini Konfigiire Etme
Mantik denetleyicisini konfiglire etmek igin Konfigiirasyon penceresini kullanin.

Ayrintilar igin yapilandirma kullanilan mantik denetleyicisinin Programl/ama Kilavuzdna bakin.

Genisletme Modiillerini Yapilandirma
Genisletme modiilleri eklemek ve yapilandirmak icin Yapilandirma penceresini kullanin.

Ayrintilar igin yapilandirma kullanilan genisletme moduliniun Programl/ama Kilavuzdna bakin.
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BoOlim 6
Programlama

Bu Bélimde Neler Yer Aliyor?
Bu bélim, su alt bélimleri icerir:

Alt B6lim Baslk Sayfa
6.1 Programlama Calisma Alanina Genel Bakis 74
6.2 Ozel Fonksiyonlar 75
6.3 Program Davranisini ve Gérevleri Yapilandirma 85
6.4 POU'lari Yonetme 94
6.5 Kullanici Tanimli Fonksiyonlar 108
6.6 Kullanici Tanimli Fonksiyon Bloklari 117
6.7 Master Task 124
6.8 Dizeler 128
6.9 Periyodik Gorev 134

6.10 Event Task'i 138

6.11 Araglari Kullanma 145

6.12 Merdiven Dili Programlama 177

6.13 Yoénerge Listesi Programlama 199

6.14 Grafcet (Liste) Programlama 210

6.15 Grafcet (SFC) Programlama 218

6.16 Cevrimici Modda Hata Ayiklama 232
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Alt bolim 6.1

Programlama Calisma Alanina Genel Bakis

Genel Bakis
Programlama sekmesi 3 ana alana ayrilmistir:
Yeni proje Schneider Electric SoMachine Basic Ao
@. he 8- % ? v comt @)@ Hatayok ~ Bagl degil
Ozellikler Yapilandirma Programlama Goriintii Hizmete sokuluyor
Gorevier  Araglar 2,205 @ D/ 2 it @ M T- 00000 & Q-
Mesajlar ( Gonder Geri Al Program olmayan verileri indir
& Animasyon tablolart IL>LD -LD NRIE 1-POU 0
& | | Bellek nesneleri - - ®
w2 Bellek bitleri ad =
== Bellek sozciikleri Agiklama
== Sabit s6zciikler YAZMAG_1
& 3 Sistem nesneleri —|R %sBRO
w0 Sistem bitleri .
== Sistem sozcikleri Agiklama L
Sembol E
[{{{llGIC nesneleri 3 %S6
& 7 A§ nesneleri I cu
X Gikis derlemesi )
2> Girig derlemesi
X Girig yazmaglari
[ Tutma yazmaglari cD I
& & Yazim nesneleri &
@ zamanlayicilar Y il ) 3
123 Sayicilar SIQ)
&= Mesajlar = . L _ . ) )
&4 LFOFFO Yaznagen Tft Bit Register &zellikleri Ayirma Nesne Sayisi[ 0 ||| Aynilan: 1, Maks: 8
€3 Drum'lar Kullanilmis  Adres Sembol Agiklama
Shift Bit Registers > | %SBRO ~
. Adm Sayicilan %SBR1 "l
== Takvim Bloklan - %SBR2 ) R ‘1!
| i
) & | < !
Uygula Iptal
1 3 2

1 Programlama Adaci programin ve nesnelerinin ve fonksiyonlarinin ézelliklerini, ayrica programi izlemek ve
hata ayiklamak igin kullanabileceginiz ¢ok sayida araci segmenizi saglar.

2 Ust orta alan, programinizin kaynak kodunu girdiginiz programlama galisma alanidir.

3 Alt orta alan programlama ¢alisma alaninda veya Programlama Agaci'nda sectiginiz 6genin 6zelliklerini
goruntilemenizi ve yapilandirmanizi saglar.
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Alt bolim 6.2

Ozel Fonksiyonlar

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt bolim, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Nesneler 76
Sembolik Adresleme 77
Bellek Ayirma 79
Merdiven/Liste Cevrilebilirligi 80
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Nesneler

Genel bakis

SoMachine Basic i¢inde, nesne terimi bir uygulama tarafindan kullaniimak i¢in ayrilmis mantik

denetleyicisi belleginin bir alanini temsil etmek igin kullanilir. Nesneler sunlar olabilir:

e Bellek bitleri ve sézcukleri gibi basit yazilim degiskenleri

e Dijital veya analog girislerin ve ¢ikislarin adresleri

e Sistem sdzcuUkleri ve sistem bitleri gibi denetleyici dahili degiskenleri

e Zamanlayicilar ve sayaclar gibi dnceden tanimlanan sistem fonksiyonlari veya fonksiyon
bloklar.

Denetleyici bellegi bazi nesne tlrleri icin dnceden ayriimis veya bir uygulama mantik
denetleyicisine indirildiginde otomatik olarak ayrilmis olabilir.

Nesnelere yalnizca bellek ayrildiginda bir programdan basvurulabilir. Nesnelere % dneki
kullanilarak basvurulur. Ornegin, sMwW12 bellek s6zciigiiniin adresidir, $00 . 3 katistiriimis dijital
¢ikisin adresidir ve $TM0 Timer fonksiyon blogunun adresidir.

76
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Sembolik Adresleme

Girig
SoMachine Basic dil nesnelerinin sembolik adreslemesini yani ada gére nesnelerin dolayli
adreslemesini destekler. Sembolleri kullanma program mantigini hizli incelemeye ve analize izin
verir ve uygulamanin gelistiriimesini ve testini buyuk 6lgtide kolaylastirir.

Ornek

Ornegin, wASH END, yikama dénguisiiniin sonunu temsil eden bir Timer fonksiyon blogu érnegini
tanimlamak igin kullanilan bir semboldiir. Amacini gosteren bu adi hatirlama $TM3 gibi bir program
adresinin rolUni hatirlamaktan daha kolaydir.

Ozellikler Penceresinde Bir Sembol Tanimlama
Ozellikler penceresinde bir sembol tanimlamak igin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.
2 Dijital girislerin 6zelliklerini goriintiilemek igin bir semboliin tanimlanacagi 6rnegin G/G nesneleri

- Dijital Girigler gibi nesne tiriini segin.
Nesne tirintin dzellikler penceresi Programlama penceresinin sol orta alaninda gériinir.

3 Ozellikler tablosunun Sembol siitununu cift tiklatin ve belirli bir dgeyi tanimlamak igin sembolii
yazin, érnegin $I0.2 girisi igin Input 1

VAN(D -

GIRiS_1
9%0.1

Dijital giriginin 6zelliklerini
Kullaniimig Adres Sembol Aciklama

GIRiS_1

4 Uygula 6gesini tiklatin.
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Merdiven Diizenleyicisinde Bir Sembol Tanimlama
Merdiven duzenleyicisi icinde bir sembol tanimlamak igin:

Adim Eylem
1 Bir grafik 6gesinin merdiven diizenleyicisinde, Sembol satirini 6rnegin bir kilit veya fonksiyon
blogunu tiklatin. Bir imle¢ gértndir:
2 Kullanilacak sembolii 6rnegin Input 1 yazin ve Enter'a basin. Asagidaki kurallar semboller
icindir:

® Maksimum 32 karakter.

o Harfler (A-Z), sayilar (0-9) veya alt gizgiler (_).

® ik karakter harf olmalidir. Yiizde isaretini (%) kullanamazsiniz.

e Semboller kiigiik/biiyiik harf uyumlu degildir. Ornegin, Pump1 ve PUMP1 ayni semboldir ve
verilen bir nesne igin benzersiz olarak kullanilabilir; yani, ayni sembol adini farkli nesnelere
atayamazsiniz.

3 Grafik 6gesi heniiz bir nesneyle iliskilendiriimediyse, Remark penceresi goriiniir. Sembolle
iliskilendirilecek bir nesne secin ve Tamam 6gdesini tiklatin.

Aksi halde, sembolu nesneyle iliskilendirmeniz istendiginde Evet'i tiklatin.

4 Ozellikler penceresinin Sembol siitununda sembolii gériintilemek igin grafik 6gesinin

sembollinl veya nesnesini ¢ift tiklatin:

v LR

GIRIS_1
%I0.1

Dijital giriginin 6zelliklerini
Kullaniimig Adres Sembol Agiklama

GIRIS_1

Tanimlanan Tim Sembolleri Goriintiileme

Tanimlanan tim sembollerin bir listesini gérintilemek icin (bkz. sayfa 770) Araglar - Sembol
listesi 6gesini secin.

Sembolleri Depolama

Semboller program olmayan verilerin bir par¢asidir. Mantik denetleyicisinde SoMachine Basic

uygulamasinin bir pargasi olarak depolanir.
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Bellek Ayirma

Girig
SoMachine Basic, basit nesneler (bellek sézciikleri, sabit sdzcukler) ve yazilim nesneleri

(fonksiyon bloklari) dahil programda kullanilan bazi nesne tirleri tarafindan kullaniimak igin mantik
denetleyicisi belleginin bloklarini énceden ayirmaniza izin verir.

Ayirma Modlari

Cevrimdisi modda, her nesne tiri igin bellek ayirma modunu belirtebilirsiniz. Bu nesneleri
(Programming — Aragclar) yapilandirirken, asagidaki pencere yapilandirilabilir nesneler listesinin
Uzerinde gorunar:

Ayirma ‘Manuel v Nesne Sayisi | 5 Ayrilan: 1, Kullanilabilir: 1024

Kullanilacak bellek ayirma modunu segin:

e Otomatik. Ofset 0'dan en yuksek bellek adresine kadar programda kullanilan veya sembolle
iliskilendirilmis tiim nesneler otomatik olarak mantik denetleyicisi belleginde ayrilir. Ornegin:
bellek sézcligl sMw20 programda kullanilirsa $Mw0 ila $Mw20 arasi (21 nesne) dahil tim
nesneler otomatik olarak bellekte ayrilir.

Daha sonra gevrimici moduna gegerseniz, yeni bellek nesnelerini cevrimdisi olmadan 6nce
kullanilan en yiksek adresten daha blylk adreslerle ayiramazsiniz.

o Manuel. Nesnelerin sayisi kutusunda hafizada ayrilacak nesne sayisi belirtin. Cevrimigi
moduna gegctiginizde, mantik denetleyicisi oturumunu kapatmaya, programi degistirmeye,
oturum agmaya ve uygulamayi yeniden indirmeye gerek kalmadan programiniza yeni temaslar,
bobinler veya denklemler (ayrilan bellegin sinirina kadar) ekleyebilirsiniz.

SoMachine Basic belirttiginiz nesne sayisini géruntler.

SoMachine Basic toplam Ayrilan bellek nesnesi sayisini ve mantik denetleyicisindeki Kullanilabilir
bellek nesnesi sayisini goriintuler.

Nesne sayisini belirtirseniz, yalnizca bu nesneler tabloda gérinr.

Coklu islenen komutlarini kullanmak igin periyodik gérev kullaniliyorsa 20 sMw ve ek 20 $MW
gerekir.
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Merdiven/Liste Cevrilebilirligi

Girig

SoMachine Basic, Merdiven Diyagramindan Yo&nerge Listesine ve Yénerge Listesinden Merdiven
Diyagramina geriye, basamaklarin dénusturilmesini destekler. Bu, program gevrilebilmesi olarak
adlandinlir.

SoMachine Basic i¢inde, programlama dilleri arasinda gerektigi sekilde istediginiz zaman
basamaklarda gegis yapabilirsiniz. Bu ylizden Merdiven Diyagraminda bazi basamaklarla ve
Yonerge Listesindeki diger basamaklarla bir program gérintileyin.

NOT: Merdiven ve Yodnerge Listesi programlarini Grafcet (SFC) 6gesine ya da Grafcet (SFC)
programlarini Merdiven veya Yonerge Listesine ya da Grafcet (IL) 6desini Grafcet (SFC) 6gesine
dondstiremezsiniz.

Cevrilebilirligi Anlama

Program cevrilebilirligini anlamak igin bir anahtar bir Basamak Diyagrami basamagi ve iliskili

Yonerge Listesi basamagi arasindaki iliskiyi inceler:

e Merdiven Diyagrami basamagi: Mantiksal ifade olusturan Merdiven Diyagrami yénergelerinin
bir koleksiyonudur.

e Liste sirasi: Merdiven Diyagrami yonergelerine karsilik gelen ve ayni mantiksal ifadeyi temsil
eden Yonerge Listesi programlama yonergesi koleksiyonudur.

Asagidaki ¢izimde ortak bir Merdiven Diyagrami basamagini ve Yénerge Listesi yénergelerinin bir
sirasi olarak gdsterilen esdeger program mantigini gorintuler.

%Q0.4
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Esdeger Komut Listesi komutu:

|LD %I0.5
|OR %$I10.4
0002 |ST %Q0.4

Bir program orijinal olarak Ladder Diyagrami veya Komut Listesi dilinde yazilmasina bakilmaksizin
her zaman dahili olarak Komut Listesi komutlari olarak depolanir. SoMachine Basic, 2 dil arasinda
program yapisi benzerliklerinden yararlanir ve Yonerge Listesi programi veya Merdiven Diyagrami
olarak grafik olarak programin bu dahili Yénerge Listesi gortntistni kullanir.

Cevrilebilirlik Icin Gerekli Yénergeler
Yonerge Listesi dilinde gevrilebilir fonksiyon blogunun yapisi asagidaki yonergelerin kullanimini
gerektirir:
e BLK blok baslangicini isaretler ve basamagin baslangicini ve blogun giris boliminin
baslangicini tanimlar.
e OUT BLK blogun ¢ikis bélimunin baslangicini isaretler.
e END BLK blogun ve basamagin bitisini isaretler.

Cevrilebilir fonksiyon blogu ydnergelerinin kullanimi diizgiin ¢alisan Yénerge Listesi programi igin
zorunlu degildir.

Programlama Durumlari ve IL/Merdiven Cevrilebilirligi

Asagidaki tabloda, islenmeden birakiimis Merdiven veya IL dillerinin programlama durumlari,
tavsiyeler veya hatalar olusturulmakta ve olasi ¢evrilebilirlik kaybi listelenmektedir.

Durum IL Merdiven Basamak
cevrilebilirligi
Tanimlanmamis bir etikete atla Hata Hata Evet
Tanimlanmamis alt rutin gagir Hata Hata Evet
Tanimlanmamis bir Grafcet adimini etkinlestir veya | Hata Hata Evet
devre disi birak
Parantezler igindeki atlama yénergesi Hata - Hayir
Parantezler igindeki etiket Hata - Hayir
Parantezler igindeki alt rutin Hata - Hayir
32'den fazla yuvalanmis parantez Hata - Hayir
Ac¢ma parantezi olmadan kapatma parantezi Hata - Hayir
Ayrilan - - -
Dengesiz parantez Hata - Hayir
END BLK olmadan BLK Hata - Hayir
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Durum IL Merdiven Basamak
cevrilebilifligi

BLK olmadan OUT BLK veya END BLK Hata - Hayir

Ardindan LD veya BLK gelmeyen etiket tanimi Hata - Hayir

Ardindan LD veya BLK gelmeyen alt rutin tanimi Hata - Hayir

Ayrilan - - -

11'den fazla yuvalanmis MPS Hata - Hayir

MPS olmadan MRD Hata - Hayir

MPS olmadan MPP Hata - Hayir

POST iginde Grafcet yénergesi kullan Hata Hata Evet

Ardindan BLK veya LD gelmeyen Grafcet tanimi Hata - Hayir

Dengesiz yigin islemleri Hata - Hayir

Ayrilan - - -

Etiketi yinele Hata Hata Yalnizca LD->IL

Alt Rutini Yinele Hata Hata Yalnizca LD->IL

Grafcet Adimini Yinele Hata Hata Yalnizca LD->IL

Ayrilan - - -

POST Yinele Hata Hata Yalnizca LD->IL

Yuvalanmis FB Hata - Hayir

BLK ve END_BLK arasinda OUT_BLK Hata - Hayir

Ardindan LD gelmeyen BLK Hata - Hayir

FB ¢ikisinin LD de@eri OUT BLX iginde degil Hata - Hayir

iigili FB yapilar disinda kullanilan FB gikislari Hata - Hayir

Tekrarlanan veya sirasiz FB gikislar Hata - Hayir

FB girigleri OUT _BLK 6ncesinde BLK iginde degil Hata - Hayir

ilgili FB yapilari disinda kullanilan FB girisleri Hata - Hayir

Tekrarlanan veya sirasiz FB girisleri Hata - Hayir

BLK i¢inde bildirilen etiket Hata - Hayir

BLK iginde bildirilen alt rutin Hata - Hayir

BLK iginde bildirilen Grafcet adimlar Hata - Hayir

OUT_BLK iginde FB olmayan gikisin girisilen LD Hata - Hayir

degeri

BLK ve END BLK arasinda kullanilan FB ¢ikisl Hata - Hayir

Yuvalanmis alt rutinler Hata Hata Hayir
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Durum IL Merdiven Basamak
cevrilebilirligi

MPS ve MPP arasinda alt rutin gagrisi Hata Hata Hayir

Parantezler igindeki alt rutin ¢cagrisi Hata - Hayir

Ayrilan - -

Programin ilk ydnergesi bir basamak ayiricisi degil Hata - Hayir

MPS ve MPP arasinda atlama yonergesi Hata Hata Hayir

Basamak stz dizimi hatasi igeriyor Hata - Hayir

Ayrilan - - -

Ayrilan - - -

JMP veya END kosulsuz yonergelerini izleyen program | Hata - Hayir

yonergeleri

LD yOnergesiyle baslayan basamak bir kosullu eylem | Tavsiye - Hayir

yonergesiyle sonlanmiyor

Parantezler icindeki eylem ydnergesi Hata - Hayir

Parantezler icindeki yi1gin yonergesi Hata - Hayir

FB icin dogrudan erisim yonergeleri (6rn: ""CU Tavsiye - Hayir

%Cco"™)

Bir FB'nin giris kisminda eylem ydnergeleri Hata - Hayir

END_BLK sonras| yénergeler Hata - Hayir

AND ve OR yoOnergeleriyle kullanilan FB ¢ikislari Tavsiye - Hayir

Bir FB ¢ikisi igindeki OR yOnergesi parantez iginde Tavsiye - Hayir

degil

MRD veya MPP dncesi yonerge kosullu bir eylem degil | Tavsiye - Hayir

veya y19in yonergeleriyle iliskilendirilmis degil

MPS ve MPP arasinda yuvalanmamis OR Tavsiye - Hayir

Bir eylem ydnergesinden sonra OR Tavsiye - Hayir

MPS, MRD veya MPP sonrasinda OR Tavsiye - Hayir

Ayrilan - -

Alt rutin ¢agrisi veya JMPC, basamagin son eylem Tavsiye Hata Hayir

ybnergesi degil

Standart basamak Twido'da 7x11 hiicreyi, Tavsiye - Hayir

SoMachine Basic iginde 256 x 30 hiicreyi asiyor

BLK ve END BLK arasinda kosulsuz eylem yénergesi | Hata - Hayir

Gegerli bir FB ¢ikisinin veya END_BLK 6gesinin LD Hata - Hayir

ardindan OUT BLK gelmiyor

FB ilk hlicreyi kaplayamiyor - - Evet
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Durum IL Merdiven Basamak
cevrilebilifligi
FB, basamagin en ustlinde, hiicreleri kaplayan - - Evet
6gelerin yerine geciyor
Bir FB Uzerinde veya altinda mantik yok - Hata Hayir
ilk stitunda XOR - Hata Hayir
Son sutunda temaslar ve yatay konektorler - Hata Hayir
Son satirda veya son situnda asagi konektorleri - Hata Hayir
Yalnizca 0 ila 63 arasi gecerli alt rutinlere izin ver - Hata Hayir
Yalnizca 0 ila 63 arasi gegerli etiketlere izin ver - Hata Hayir
islem blogunda gegersiz islem ifadeleri - Hata Hayir
Karsilastirma blogunda gegersiz karsilastirma - Hata Hayir
ifadeleri
Temas veya bobinde gegersiz adres veya sembol - Hata Hayir
Merdiven ydnergesiyle gecgersiz islenen veya ifade - Hata Hayir
Hic cikis eylemi 6gesi olmadan basamak - Hata Hayir
Sol ve sag gl¢ gubuklari arasinda devamsizlik - Hata Hayir
Merdiven basamagini baglama - Hata Hayir
Merdiven basamagi konektérleri kullanan kisa devre | - Hata Hayir
olan 6geler igeriyor
Yalnizca boole mantik 6gelerini igeren tim ayriliklar | - Hata Hayir
ters sirada birlestirilmelidir
FB'nin iliskilendirilmis hig girisi yok - Hata Hayir
FB ¢ikisi pinleri birbirine baglanamiyor - Hata Hayir
XOR, gl¢ cubuguna bagh - Hata Hayir
Alt rutin cagrisi ve atlama son gikis eylemi 6gesi degil | Tavsiye Hata Hayir
Son situnda FB'nin bélimdyle bir FB igeren standart | - - Hayir
basamak
Standart basamak Twido'da 7x11 hiicreyi, Tavsiye Hata Hayir
SoMachine Basic iginde 256 x 30 hlcreyi asiyor
Alt agin sol digumune bagli OPEN ve SHORT - Hata Hayir
Alt agin sol digimine bagh XOR - Hata Hayir
Merdiven basamagini temsil edebilen en az bir - Hata Hayir
varolan LIST cumlesi yok
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Alt bélim 6.3

Program Davranisini ve Gérevleri Yapilandirma

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt bolim, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Uygulamanin Davranisi 86
Gorevler ve Tarama Modlari 91
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Uygulamanin Davranisi

Genel Bakis
Uygulamanin mantik denetleyicisiyle nasil etkileyecegini belirlemek icin asagidakileri konfigire
edebilirsiniz:
e Baslangi¢ (bkz. sayfa 86)
e izleyici (bkz. sayfa 85
e Geri dénme davranigi (bkz. sayfa 88)
e Fonksiyonel diizeyler (bkz. sayfa 89

Uygulamanin Davranisini Yapilandirma
Uygulama davranisini yapilandirmak igin bu adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Davranis 6gesini segin.

Sonug: Davranis 6zellikleri Programlama penceresinin alt orta alaninda gorin(r.

Ozellikleri gerektigi gibi degistirin.

Degisiklikleri kaydetmek igin Uygula 6gesine tiklayin.

Baslatma

Mantik denetleyicisi yeniden baslatildiktan sonra programin nasil davranacagini belirtin:

o Onceki Durumda baglat: Mantik denetleyicisi durdurulmadan énceki durumunda baslar.

e Durdurmada Baglat: Mantik denetleyici otomatik uygulama yuritmede baslamaz.

e Calismada Baslat (varsayilan): Mantik denetleyici, bir pilin varligi ve sarji gibi verilen galisma
kriteri karsilandiginda uygulama yiritmeyi otomatik baslatir.

e Kosulsuz Galismada Baglat: PLC pili yoksa veya desarj olduysa mantik denetleyici uygulama
yuritmesini otomatik baslatir.
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Calismada Baslat 6zelligi kullanilirken, ekipmana gug¢ verildiginde PLC program mantigini

yurltmeye baslar. Cikislarin otomatik yeniden etkinlestirmesinin islemi veya kontrol edilmekte olan

makineyi nasil etkileyecegini 6nceden bilmek énemlidir. Run/Stop girisini Calismada Baslat
ozelligini kontrol etmeye yardimci olmak igin yapilandirin. Ek olarak, Run/Stop girisi uzak

CALISTIR komutlarinin kontrollinii yerel olarak vermek igin tasarlanmistir. SoMachine tarafindan

denetleyici yerel olarak durdurulduktan sonra olasi bir uzak CALISTIR komutu istenmeyen
sonuglara neden olabilecekse, bu durumun énlenmesine yardimci olmak i¢in Run/Stop girisini
yapilandirmaniz ve kablo baglantisini yapmaniz gerekir.

A UYARI

MAKINENIN YANLISLIKLA BASLATILMASI

beklenmedik sonuglar Gretmedigini onaylayin.

e Calismada Baslat 6zelligini kontrol etmeye yardimci olmak i¢in ve uzak bir konumdan
beklenmedik baslatmayi énlemeye yardimci olmak igin Run/Stop girisini kullanin.

e Giicu Run/Stop girisine uygulamadan énce veya uzak bir konumdan bir ¢alistir komutu
vermeden 6nce makinenizin giivenlik durumunu veya islem ortamini dogrulayin.

e Calismada Baslat 6zelligini kullanmadan énce cikislarin otomatik yeniden etkinlestirmesinin

Bu talimatlara uyulmamasi 6liime, adir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.

A UYARI

MAKINENIN VEYA iSLEMIN YANLISLIKLA BASLATILMASI

dogrulayin.

kullanin.

e Run/Stop girisine glii¢ vermeden 6nce makinenizin veya islem ortaminin giivenlik durumunu

e Uzak bir konumdan beklenmedik baslatmalari &nlemeye yardimci olmak i¢in Run/Stop girisini

Bu talimatlara uyulmamasi éliime, adir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.
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izleyici

Kosulsuz Calismada Baslat 6zelligini kullanirken, PLC'nin énceden neden durdugundan bagimsiz
olarak ekipmana gii¢ uygulandiginda PLC program mantigini yiritmeye baslama girisiminde
bulunacaktir. Bu, pilin hi¢ sarji olmasa veya pil bulunmasa bile gergeklesir. Bu yiizden, PLC tiim
bellek degerleri sifira yeniden veya diger 6nceden tanimlanan varsayilan degerlere ilklenerek
baslayacaktir. PLC, 6rnegin, kisa bir gii¢ kesintisinden sonra yeniden baslatmayi denediginde,
kesinti sirasinda bellekteki degerlerin kaybedilecegi dustnulir ve bellek degerlerini korumak igin
hi¢ pil olmadigindan makineyi yeniden baslatmanin beklenmedik sonuglari olabilir. Kosulsuz
baslatmanin islemi veya kontrol edilmekte olan makineyi nasil etkileyecegini énceden bilmek
onemlidir. Run/Stop girisini Kosulsuz Calismada Baslat 6zelligini kontrol etmeye yardimci olmak
icin yapilandirin.

A UYARI

MAKINENIN YANLISLIKLA GALISMASI

e PLC'yi Kosulsuz Calismada Baslat 6zelligiyle yapilandirmada tim kosullar altinda etkileri
belirlemek igin tam bir risk analizi yapin.

e Istenmeyen kosulsuz yeniden baslatma islemini dnlemeye yardimci olmak igin Run/Stop
girisini kullanin.

Bu talimatlara uyulmamasi 6lime, agir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.

izleyici, programlarin ayrilan tarama siiresinden fazla calismamasini saglayan 6zel bir
zamanlayicidir.

izleyici zamanlayicisinin varsayilan dederi 250 ms'dir. izleyici tarama gérevinin siiresini belirtin.
Olasi aralik 10...500 ms'dir.

Geri Dénme Davranisi

Mantik denetleyicisi herhangi bir nedenle STOPPED durumuna veya bir 6zel duruma girdiginde
kullanilacak geri ddnme davranisini belirtin.

iki geri ddnme davranisi vardir:

e GOmuli mantik denetleyicisi ve genisletme modula gikislarinin yapilandirma ézelliklerinde
tanimlanan geri ddnme degerlerini ayarlamak icin Geri dénme degerlerini secin. Bu varsayilan
ayardir.

Cikislaricin geri dénme degerlerini yapilandirma hakkinda bilgi icin mantik denetleyicisinin veya
genisletme modulinin Programlama Kilavuzdna bakin.

Yapilandiriimis Durum Alarmi, PTO ve FREQGEN c¢ikislari icin bagimsiz geri ddnme degerleri
tanimlanamiyor. Bu nesneler igin geri dénme degeri 0'dir ve degistirilemez.
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Mantik denetleyicisi veya bir 6zel duruma girdiginde her gikisin eski durumunu korumasi igin
Degerleri korusTOPPED 6gesini secin. Bu modda, mantik denetleyicisi ve genisletme moduili
¢ikislari icin yapilandinilan geri dénme degerleri yok sayilir ve bunun yerine ¢ikis tarafindan farz
edilen son degere ayarlanir.

Degerleri koru davranisi hizl ¢ikislara (HSC refleks cikislari, PLS, PWM, PTO ve FREQGEN)
uygulanmaz ve bu nesneler icin geri dénme degeri 0'dir.

islevsel Diizeyler
Sisteminiz farkh bellenim surimleri olan ve bu ytzden farkli 6zellik dizeylerine sahip mantik
denetleyiciler icerebilir. SoMachine Basic, uygulamanizin islevsel diizeyini kontrol etmenizi
saglamak icin islevsel duzey yénetimini destekler.

SoMachine Basic, mantik denetleyicisine baglandiginda, sunun islevsel diizeyini okur:

SoMachine Basic uygulamasini mantik denetleyicisine indirmeyi yetkilendirmek igin mantik
denetleyicisi bellenimi. Uygulama igin segilen islevsel diizey, mantik denetleyicisinin
destekledigi maksimum islevsel diizeye kiguk esit olmalidir. Aksi halde, bir mesajla bellenimi
glncellemeniz veya manuel olarak uygulamanin islevsel dizeyinin strimini disirmeniz
istenecektir (islevsel Diizeyler listesinden bir diizey segerek, asadiya bakin).

Mantik denetleyicisi uygulamasinin SoMachine Basic galistiran PC'ye karsiya ylklemek igin
yetkilendirip yetkilendiriimemesini belirlemek i¢cin mantik denetleyicisine katistiriimis uygulama.
Uygulamayi karsiya yiiklemeyi yetkilendirmek icin mantik denetleyici uygulamasinin islevsel
dlizeyi, SoMachine Basic yuklu surimuinin destekledigi maksimum islevsel diizeyine kiiglk esit
olmalidir. Aksi halde karsiya ylklemeden énce SoMachine Basic 6desini en son strime
yukseltmeniz gerekir.

Hizmete Sokma penceresi SoMachine Basic uygulamasinin ve bagh mantik denetleyicisine
katistirimis uygulamanin islevsel diizeyini géruntiler.

islevsel diizeyler listesinden bir diizey segin:

Diizey 6.0: Modbus TCP I0Scanner, kullanici taniml fonksiyonlar, kullanici taniml fonksiyon
bloklari, SD kartta veri giinligu, dize yonetimi, yapi merdiveni blok 6geleri, yikselen ve algalan
kenar fonksiyonlarini igerir.

Diizey 5.1: Guvenlik stratejisi degisikligini icerir.

Diizey 5.0Modbus: Seri I0OScanner, Surtici ve RTC fonksiyon bloklari, ¢oklu islenen
yonergelerini igerir.

Diizey 4.1: Cevrimici mod iyilestirmeleri, SL2'de bir modem i¢in destek igerir.

Diizey 4.0: Alici transistorii gikis denetleyicileri, Grafcet (SFC), Frekans Ureteci, Bekletme
Zamanlayicisi, Bellek Yénetimi, Uzak Grafik goruntileme gelistirmesi destegi igerir.

Diizey 3.3: Gelistirmeler igerir (PTO Hareket Gorevi, HSC gelistirmesi).

Diizey 3.2: istege bagh modiil 6zelligini, EtherNet/IP adapter ve $SEND RECV_SMs fonksiyon
blogunu desteklemek icin gelistirmeler icerir.

Diizey 3.1: Gelistirmeler igerir (Kosulsuz Calismada Baslat 6zelligi).

Diizey 3.0: Yazilim ve donanimin 6nceki diizeyine gelistirmeler (iletisimler, modem, Uzak Grafik
Goruntileme) igerir.
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e Diizey 2.0: Onceki yazilim ve bellenim diizeyine yapilan gelistirmeler ve diizeltmeleri igerir.
Ornegin, Darbe Katari Cikisi (PTO) destedi icin bu islevsel diizeyi ya da izerini segmek
gereklidir.

e Diizey 1.0: SoMachine Basicyazilimi ve uyumlu bellenim strimu/stramlerinin ilk yayini.
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Gorevler ve Tarama Modlari

Genel Bak

1$

SoMachine Basic Ana gorev igin asagidaki tarama modlarina sahiptir:

Normal modu

Sirekli ddngiisel tarama modu (Serbest déndirme modu); 6énceki tarama tamamlandiktan

hemen sonra yeni bir tarama baslatilir.
e Periyodik modu

Periyodik ddnglsel tarama modu; énceki taramanin konfiglire edilmis tarama siliresi gectikten
sonra yeni bir tarama baslatilir. Her tarama bu ylzden ayni strededir.

SoMachine Basic asagidaki task tiplerini sunar:

e Ana goérev: Uygulamanin ana gorevidir.

Gorevlerin

Ana gobrev, periyodik tarama modunda strekli dongisel tarama ile (normal tarama modu) ile
1...150 ms (varsayilan 100 ms) tarama siresi ile kontrol edilir.
Periyodik gérev: Kisa bir sire alt program periyodik olarak islenir.
Periyodik gorevler 1...255 ms (varsayilan 255 ms) tarama siresi belirtilerek yapilandirilir.
e Olay gérevi: Uygulamanin yanit stiresini azaltmak igin ¢ok kisa bir alt rutin siiresi.
Olay gorevleri fiziki girisler veya HSC fonksiyon bloklari ile tetiklenir. Bu olaylar katistiriimis dijital
girislerle (%10.2...%10.5) (ylkselen, algalan veya her iki kenar) veya ylksek hizli sayaclarla
(%HSCO ve $HSC1) (say! yuksek hizli sayag esigine eristiginde) iliskilendirilir. Her HSC fonksiyon

blogu icin 2 olay konfigiire edebilirsiniz.

Oncelikleri

Bu tabloda gérev tipleri ve éncelikleri 6zetlenmektedir:

$HSC fonksiyon bloklari

%HSC nesnesi
basina 2 olay

Gorev Turi | Tarama Modu | Tetikleme Kosulu Yapilandirilabilir | Maksimum Oncelik
Aralik Gorev Sayisi
Ana Normal Normal Uygulanamaz 1 En disuk
Periyodik Yaziim zamanlayicisi | 1...150 ms’

Periyodik Periyodik Yazilim zamanlayicisi | 1...255 ms’ 1 Ana gorevden
ylksek ve olay
gbrevlerinden
dusik

Olay Periyodik Fiziki girisler %10.2...%10.5 4 En yliksek

" En az 1 ms deger yapilandirabilmek igin uygulama en az Diizey 5.0 fonksiyon diizeyi (bkz. sayfa 89) ile
yapilandiriimahdir. Aksi takdirde minimum deger 2 ms olur.

Olaylarin Oncelikleri
Bkz. Olay Oncelikleri ve Kuyruklari (bkz. sayfa 747).
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Normal Tarama Modunda Ana Gérev
Bu grafikte ana gorev normal tarama modunda konfiglire edildiginde ana gorevler ve periyodik
gbrev yuritme arasindaki iliski gosterilmektedir:

Periyodik gorev: Periyodik mod
Master gérev: Normal mod

Periyodik I 1 1 1 1 1 1 1 M

—>
Periyodik gérev dénemi

Ana o T e I e I ma I s S I A i
-—p! -—p!

Ana gorev uyku suresi Ana gorev uyku suresi

NOT: Ana gorev uyku zamani minimum 1 milisaniye ile toplam déngii zamaninin en az 30%
kadaridir.

Periyodik Tarama Modunda Ana Gérev
Bu grafikte ana gorev periyodik tarama modunda konfigiire edildiginde ana gérev ve periyodik
goérev arasindaki iliski gosterilmektedir:

Periyodik gérev: Periyodik mod
Ana gorev: Periyodik mod

Periyodik &1 [ 1 1 1 [ [ [ 1

-
Periyodik gérev donemi

Ana [ L A I I I

Ana gorev periyodu
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Ana ve Periyodik Gérevlerdeki Olay Onceligi

Olay 6ncelikleri olay gorevleri, ana gérev ve periyodik gorev arasindaki iliskiyi kontrol eder. Olay

gorevi ana gorev ve periyodik gorev ylrutmeyi yarida keser.

Bu sekilde, olay gérevleri, ana gorevler ve periyodik modda periyodik gérevler arasindaki iliski
gOsterilmektedir:

Olaylar davranisgi

Olay
(Oncelik 0)

Olay
(Oncelik 1)

Periyodik

Ana

...................................

Olay gorevleri, bir gorev olayini olay gérevine génderen bir donanim kesintisi ile tetiklenir.
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Alt bolim 6.4
POU'lar Yonetme

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
POU'lar 95
POU'lari Gérevler ile Yénetme 96
Rung'lari Yénetme 99
Grafcet (SFC) POU'lari Yénetme 102
Serbest POU'lar 104
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POU'lar

Genel Bakis

Bir Program Organizasyon Birimi (POU) bir programda kullanilan yeniden kullanilabilir bir
nesnedir. Her POU bir degisken bildirimi ve desteklenen programlama dilinin kaynak kodunda bir
yonergeler listesinden olusur.

Bir POU her zaman vardir ve programin ana gérevine baglidir. Bu POU program her basladiginda
otomatik ¢agrilir.

Baska nesneleri 6rnegin fonksiyonlari veya fonksiyon bloklarini iceren ek POU'lar
olusturabilirsiniz.

ik olusturuldugunda, bir POU sunlardan biri olabilir:

e bir task'le (bkz. sayfa 96) veya

e bir Serbest POU (bkz. sayfa 704) ile iliskilendiriimis. Free POU, belirli bir gorevle veya olayla
iliskilendirilmemis. Ucretsiz POU, 6érnegin ana programdan bagimsiz tutulan kitaplik
fonksiyonlari igerebilir. Ucretsiz POU'lar alt rutinler veya atlamalar olarak programlar iginden
gagrilabilirler. Bir periyodik gérev (bkz. sayfa 735) Ucretsiz POU olarak uygulanan bir alt
rutindir.
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POU'lar1 Gorevler ile Yonetme

Bir Gorevle iliskilendirilmis Yeni Bir POU Ekleme

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Asagidaki yontemlerden birini kullanarak yeni bir POU ekleyin:
® Ana Gorev'i sag tiklatin ve goriinen baglam meniisinden POU Ekle 6desini segin.

+

o Ana GoreV'i secin ve Gorevler sekmesinin en (stiinde arag gubugunda = (POU Ekle)
6gesini tiklatin.

Sonug: Ana Gorev iginde varsayilan/son POU'nun hemen altinda bulunan program yapisina
yeni bir POU eklenir. Varsayilan ad 77- Yeni POU'dur, burada n, her POU olusturuldugunda
artan bir tamsayidir.

3 Bir POU'yu Ana Gérev'de yeniden konumlandirmak igin, bir POU segin ve program yapisinda
secili POU'yu yukari veya asagi tasimak icin Gérevler sekmesinin en Ustlinde arag gubugunda
YUKARI veya ASAGI diigmesini tiklatin.

Yeni Bir POU Ekleme

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

POU'nun uzerine eklenecegi varolan bir POU segin.

2
3 Segili POU'yu sag tiklatin ve goriinen baglam menisiinden POU Ekle'yi segin.
4

Bir POU'yu Ana Gérev'de yeniden konumlandirmak igin, bir POU segin ve program yapisinda
secili POU'yu yukari veya asagi tasimak icin Gérevler sekmesinin en Ustlinde arag gubugunda
YUKARI veya ASAGI diigmesini tiklatin.

Bir Gérevle lliskili Varolan POU'lari Kopyalayip Yapistirma

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Bir veya daha fazla POU segin:
® Ana Gorev'de varolan bir POU'yu segin.
e CTRL tusunu basih tutun ve Ana Gérev'de her POU'yu segin.

3 Ana Gorev'de segili bir POU'yu sag tiklatin ve gériinen baglam menusiinden POU'yu Kopyala
Ogesini segin.

4 Ana Gorev'i sag tiklatin ve goriinen baglam meniisiinden POU Yapistir 6gesini segin.
Sonug: Secili Ana Gérev'de POU'nun altina bir veya daha fazla POU kopyalanan POU ile ayni
adda program yapisina hemen eklenir.
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POU veya Serbest POU'larn diga aktarma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Ana Gérev alanindan bir ya da daha fazla mevcut POU veya Serbest POU segin

3

Ana Gorevde segilen POU'lara veya Serbest POU'lara sag tiklayin ve gikan baglam
menusinden POU'yu disar aktar 6gesini segin.

POU dosyalarini (*.smbf) gériintiilenen Diga aktarma klasériine kaydedin.

POU veya Serbest POU'lan ige aktarma

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Goérevler sekmesini segin.

2 Ana Gorev alanindan bir ya da daha fazla mevcut POU veya Serbest POU segin

3 Ana Goérevde secilen POU'lara veya Serbest POU'lara sag tiklayin ve ¢ikan baglam
menUsiinden POU'yu ige aktar 6gesini segin.

4 Goruntilenen klasérden POU dosyalarini (*.smbf) segin.
NOT: Maksimum sayida Serbest POU'ya ulasildiginda veya dosya bozuk oldugunda (gegersiz
bigim), bir hata mesaji gérintilenir ve Serbest POU'lar ice aktariimaz.

Bir POU'yu Yeniden Adlandirma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

POU adini asagidaki ydntemlerden birini kullanarak dizenleyin:

e Bir POU'yu sag tiklatin ve goriinen baglam meniisinden POU'yu Yeniden Adlandir 6gesini
segin.

e Bir POU'ya cift tiklayin.

e Bir POU segin ve programlama galisma alaninda POU adina ift tiklayin.

® Bir POU secin ve F2 tusuna basin.

POU igin yeni ad yazin ve ENTER'a basin.

EIO0000001367 12/2017
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POU'lar Kaldirma

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Bir veya daha fazla POU segin:

® Ana Gérev'de varolan bir POU'yu segin.
® CTRL tusunu basili tutun ve Ana Gorev'de her POU'yu segin.

3 Segili POU'lar silin:
® Ana Gorev'de secili POU'yu sag tiklatin ve goriinen baglam menistiinden POU Sil'i segin.
e SiL tusuna basin.
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Rung'lari Yonetme

Bir Rung Olusturma
Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Asagidaki yontemlerden birini kullanarak POU'ya bir basamak ekleyin:
e Bir POU'yu sag tiklatin ve goriinen baglam mentisinden POU Ekle 6desini segin.

+
e Bir POU secin ve Gérevler sekmesinde Ustte gorlntllenen ara¢ gubugundan
(Basamak Ekle diigmesi) simgesine tiklayin.
e Bir POU secin ve programlama galisma alaninin Ust kismindaki ara¢ gunugu tzerindeki
= +
(Yeni bir Basamak Olustur diigmesi) simgesine tiklayin.

Sonug: Son basamagin hemen altindaki program yapisina yeni bir basamak eklenir.

3 Bir POU'da bir basamagi yeniden konumlandirmak igin, bir basamak segin ve segcili basamagi
program yapisinda yukari veya asagi tasimak igin Gorevler sekmesinin en Ustlindeki arag
gubugunda YUKARI veya ASAGI diigmesini tiklatin.

4 Basamak RungO0 gibi verilen sira tanimlayicisidir. Basamagi basamak basligina tiklayarak
tanimlamak igin ek olarak bir basamak komutu ekleyebilirsiniz.

5 Varsayilan programlama dili LD'dir (ladder/merdiven). Bu basamak igin farkli bir programlama dili
secmek icin LD 6gesine tiklayin ve farkli bir programlama dili segin.

6 Bu basamak bir JuMP komutuyla gagrilacaksa, Basamakx basamak sira tanimlayicisinin
altindaki agilir digmeyi tiklatarak bir etiketi basamaga atayin, burada x bir POU'daki basamak
numarasidir ve listeden %L 6gesini segin.

Sonug: Basamak %Ly olarak etiketlenir, burada y etiket numarasidir. Digmede %L gorinir ve
digmenin soneki olarak y etiket numarasi gérindar.

NOT: Sonraki etiketi tanimladiginizda etiket numarasi 1 artirilir.

Etiket sayisini degistirmek igin, bir rung'da etiket sayisini gift tiklatin ve yeni sayiy girin ve sonra
ENTER'a basin.
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Mevcut bir Rung lizerine bir Rung Yerlestirme

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Programlama calisma alaninda varolan bir basamak segin.

3

= *

Programlama galisma alaninin lstiinde bulunan arag gunugunda bulunan (Yeni bir
Basamak Girin diigmesi) simgesine tiklayin.
Sonug: Secili basamagin Gizerinde yeni bir basamak gorintdlenir.

4 Basamak Rung0 gibi verilen sira tanimlayicisidir. Basamagi basamak basligina tiklayarak
tanimlamak igin ek olarak bir basamak komutu ekleyebilirsiniz.

5 Varsayilan programlama dili LD'dir (ladder). Bu rung igin farkli bir programlama dili segmek igin,
LD 6gesini tiklatin ve farkli bir dil segin.

6 Bu basamak bir JuMP komutuyla gagrilacaksa, Basamakx basamak sira tanimlayicisinin

altindaki acilir digmeyi tiklatarak bir etiketi basamaga atayin, burada x bir POU'daki basamak
numarasidir ve listeden %L 6gesini segin.

Sonug: Basamak %L y olarak etiketlenir, burada y etiket numarasidir. Digmede %L gorunir ve
diigmenin soneki olarak y etiket numarasi gérinir.

NOT: Sonraki etiketi tanimladiginizda etiket numarasi 1 artirilir.

Etiket sayisini degistirmek igin, bir rung'da etiket sayisini ift tiklatin ve yeni sayiy! girin ve sonra
ENTER'a basin.

Rung'lar Kopyalama

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Bir veya daha fazla basamak segin:
® Varolan bir basamagi segin.
® CTRL tusunu basil tutun ve her basamagi segin.

3 Kopyalamak igin segili rung'lardan birini sag tiklatin ve asagidaki yontemlerden birini yapin:
® Gorlnen baglam menustinden Segili rung'l kopyala 6gesini segin.
o CTRL + C tuslarina basin.

4 Bir rung'i sag tiklatin ve asagidaki yontemlerden birini yapin:

® Gorunen baglam menuisiunden Rung'l yapistir 6gesini segin.
o CTRL + V tuslarina basin.

Sonug: Orijinal rung'la ayni etiketli rung'in bir kopyasi eklenir. Etiketi gerektigi gibi diizenleyin.
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NOT: Ayrica Programlama penceresinde basamaklari kopyalayip yapistirabilirsiniz:

Adim Eylem
1 Kopyalanacak basamagi sag tiklatin ve Segili basamagi kopyala 6gesini segin.
2 Programlama galisma alaninda sag tiklatin ve Basamak Yapistir 6gesini segin.

Bir Rung" Yeniden Adlandirma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Basamak adini asagidaki ydntemlerden birini kullanarak duizenleyin:

e Bir basamag sag tiklatin ve goriinen baglam menusiinden Basamag: Yeniden Adlandir
Ogesini segin.

® Bir basamaga cift tiklayin.

® Bir basamak segin ve basamak adina veya programlama ¢alisma alanindaki metin adina gift
tiklayin.

® Bir basamak segin ve F2 tusuna basin.

Basamak icin yeni ad yazin ve ENTER'a basin.

Rung'lari Kaldirma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gorevler sekmesini segin.

2

Basamagi silmek igin asagidaki yontemlerden birini kullanin.
® Bir basamagi sag tiklatin ve gériinen baglam menusinden Basamak sil 6gesini segin.

® Bir basamak secin ve Gorevler sekmesinin Ustlindeki arag gubugunda (Basamag
Sil digmesi) simgesine tiklayin.
® Bir basamak secin ve programlama ¢alisma alaninin ustiinde bulunan ara¢ gubugunda

(Basamagi Sil diigmesi) simgesine tiklayin.
® Programlama galisma alaninda bulunan bir basamaga sag tiklayin ve goérintilenen baglam
menUsilinden Segili basamagi sil 6gesini segin.
® Bir basamak segin ve SiL tusuna basin.

Basamak bos degilse, basamagi silmenizi onaylamaniz istenir.
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Grafcet (SFC) POU'lar Yénetme

Bir Grafcet POU olusturma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresi'nin sol tarafindaki Goérevler sekmesini segin.

2

Asagidaki ydntemlerden biriyle yeni bir Grafcet POU ekleyin:
® Ana gérev'i sag tiklatin ve gériinen baglam menusiinden Grafcet POU Ekle 6gesini segin.

® Gorevler sekmesinin en Ustlindeki arag gubugunda - (Grafcet POU Ekle) diigmesini
tiklatin.

Sonug: A n7- Grafcet digimi Ana gorev digimu altinda goriinir, burada n, bir Grafcet POU
olusturuldugunda artan bir tamsayidir.

Yeni bir Grafcet POU

Adim

Eylem

1

Programlama penceresi'nin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

Ust tarafina yeni Grafcet POU eklemek igin varolan bir Grafcet POU segin.

Segili POU'yu sag tiklatin ve goriinen baglam menisinden Araya Grafcet POU Ekle'yi segin.

Ana Gérev'de bir Grafcet POU 6gesini yeniden konumlandirmak igin, bir Grafcet POU 6gesini
segin ve segili Grafcet POU 6desini program yapisinda yukari veya asagi tasimak icin Gérevler
sekmesinin en Ustiindeki arag gubugunda YUKARI veya ASAGI diigmesini tiklatin.

Kopyalama ve Yapistirma Grafcet POUs

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Bir veya daha fazla Grafcet POU segin:
® Ana Gérev'de varolan bir Grafcet POU 6gesini segin.
® CTRL tusunu basili tutun ve Ana Gorev'de her Grafcet POU 6desini segin.

Ana Gérev'de segili Grafcet POU 6gelerinden birini sag tiklatin ve gériinen baglam mendusiinden
POU'yu Kopyala 6gesini segin.

Ana Gérev'i sag tiklatin ve goriinen baglam menusiinden POU Yapistir 6gesini segin.
Sonug: Bir veya birden fazla Grafcet POU, kopyalanan Grafcet POU ile ayni adla Ana Gorev'de
segcili Grafcet POU 6gesinin hemen altindaki program yapisina eklenir.
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Bir Grafcet POU yeniden adlandirma

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Grafcet POU adini asagidaki yontemlerden biriyle diizenleyin:

e Bir Grafcet POU 6gesini sag tiklatin ve goriinen baglam menisiinden POU'yu Yeniden
Adlandir 6gesini secin.

e Bir Grafcet POU 6gesini gift tiklatin.

e Bir Grafcet POU segin ve F2 tusuna basin.

3 Grafcet POU dugumd icin yeni adi yazin ve ENTER'a basin.

Kaldirma Grafcet POUs

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Bir veya daha fazla Grafcet POU segin:

e Ana Goérev'de varolan bir Grafcet POU 6gesini segin.
® CTRL tusunu basili tutun ve Ana Gorev'de her Grafcet POU 6desini segin.

3 Segili Grafcet POU 6gelerini silin:

e Ana Gorev'de segili bir Grafcet POU 6gesini sag tiklatin ve gériinen baglam menusiinden
POU'yu sil 6gesini segin.

e SiL tusuna basin.
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Serbest POU'lar

Girig

SoMachine Basic icinde, Serbest POU bir gorevle agikga iliskilendiriimemis 6zel bir POU turidur:

=] Serbest POU'lar

[=] Serbest POU_0 (SR2)
Rung0
Rung1

[=] Serbest POU_1 (SR3)
Rung0

[=] Serbest POU_2 (SR4)
Rung0
Rung1
Rung2

Her Serbest POU bir alt program olarak uygulanir ve Merdiven veya IL programlama dillerinde
yazilan 1 veya daha fazla basamaktan olusur.

NOT: Grafcet POU'lar Serbest POU'lar olamaz.

Serbest POU'lar su zamanlarda tiketilir:

e Bir program basamagi icinden bir alt program ¢agrisi (SRi) kullanilarak ¢agrildiginda

e Periyodik gorev olarak yapilandiriidiginda

e Bir olay gorevi olarak yapilandirildiginda, 6rnegin Yuksek Hizli Saya¢ (HSC) fonksiyon
blogunun esik 0 icin alt rutini (%HSCi.THO)

Periyodik veya olay gorevi olarak tuketildiginde, Serbest POU alt rutini otomatik olarak Gérevier
penceresinin Serbest POU'lar alanindan pencerenin Periyodik gérev veya Olaylar alanina tasinir.

Artik olay gorevinin periyodik gorevi olarak tiketilmeyecekse, alt program Serbest POU'lar alanina
geri tasinir ve diger gorevler ve olaylar tarafindan tiiketiimeye hazir hale gelir.

Yeni Bir Serbest POU Olusturma

Yeni bir Serbest POU olusturmak i¢in asagidaki sekilde ilerleyin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Serbest POUlar 6gesine sag tiklayin ve gorintilenen baglam menusiinden Serbest POU ekle
Ogesini segin.

Sonug: "Serbest POU_0" varsayilan adinda yeni bir POU ve varsayilan alt program numarasi
"SRO" Serbest POU'lar dali altinda goriinlr ve yeni bir basamak Programlama calisma alaninda
gorandar.

3 istege bagl olarak, yeni POU'yu sag tiklatin ve POU'yu Yeniden Adlandir 6gesini segin, sonra
POU igin yeni bir adres girin ve Enter'a basin.
Serbest POU'nun adi Programlama c¢alisma alaninda gériinen basamakta da guincellenir.

4 istege bagl olarak, Serbest POU'nuzla iliskilendirmek igin bir agiklama (bkz. sayfa 795) yazin.
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Adim Eylem
5 Agciklama kutusunun saginda Alt program numarasi 6gesini secin ve listeden bir alt rutin sayisi
segin.
Sonug: Serbest POU'lar listesinde POU agiklamasi segilen alt rutin sayisiyla giincellenir, 6rnegin
"SR11".
6 Merdiven veya IL programlama dilinde Serbest POU/Serbest Grafcet POU igin
basamaklari/adimlari ve kaynak kodu olusturun.

Varolan Serbest POU'lardan Kopyalama ve Yapistirma

Serbest POU olusturmak icin bir gorevle iliskilendirilmis varolan bir POU'yu kopyalayip yapistirmak
icin su sekilde ilerleyin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Bir veya daha fazla Serbest POU segin:

e Varolan bir Serbest POU'yu segin.
® CTRL tusunu basil tutun ve her Serbest POU'yu segin.

3 Segili Serbest POU'lardan birini sag tiklatin ve gériinen baglam menisinden POU Kopyala'yi
segin.
4 Sag tiklatin ve goriinen baglam menisinden POU Yapistir' secin.

Sonug: Serbest POU_x adinda bir veya daha fazla yeni Serbest POU (burada x, sonraki
kullanilabilir Serbest POU sayisidir) ve varsayilan alt program sayisi SRx (burada x, sonraki
kullanilabilir alt program sayisidir) Serbest POU'lar altinda goriinir. POU'nun tim basamaklar
otomatik olarak yeni Serbest POU alt program sayisiyla iliskilendirilir.

Bir Gérevle lliskili Varolan POU'lari Kopyalayip Yapistirma

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Bir veya daha fazla POU segin:
® Ana Gérev'de varolan bir POU'yu segin.
® CTRL tusunu basih tutun ve Ana Gérev'de her POU'yu segin.

3 Ana Gorev'de segili bir POU'yu sag tiklatin ve gériinen baglam menisiinden POU'yu Kopyala
Ogesini segin.

4 Ana GoreV'i sag tiklatin ve gériinen baglam meniisinden POU Yapistir 6gesini segin.
Sonug: Segcili Ana Gérev'de POU'nun altina bir veya daha fazla POU kopyalanan POU ile ayni
adda program yapisina hemen eklenir.
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Serbest POU'larin Disa Aktariimasi

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol Ust tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Ana Gérev alanindan bir ya da daha fazla mevcut Serbest POU segin.

3 Ana Gorevde secilen Serbest POU'lara sag tiklayin ve gikan baglam mentsinden POU'yu digari
aktar 6gesini segin.

4 Disa aktarilan Serbest POU dosyalarini (*.smbf) gérintilenen Disa aktarma klasoriine
kaydedin.

Serbest POU'larin ige Aktariimasi

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol Ust tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Ana Gérev alanindan bir ya da daha fazla mevcut Serbest POU segin.

3 Ana Gorevde segilen Serbest POU'lara sag tiklayin ve gikan baglam menisiinden POU'yu ige
aktar 6gesini segin.

4 Goruntulenen klasérden Serbest POU dosyalarini (*.smbf) segin ve Ag 6gesine tiklayin.

NOT: Maksimum sayida Serbest POU'ya ulasildiginda veya dosya bozuk oldugunda (gegersiz
bigim), bir hata mesaji géruntilenir ve Serbest POU'lar ice aktariimaz.

Serbest POU'lari kaldirma
Serbest POU'lari kaldirmak igin su sekilde ilerleyin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Bir veya daha fazla Serbest POU segin:

® Varolan bir Serbest POU'yu segin.
® CTRL tusunu basil tutun ve her Serbest POU'yu segin.

3 Segili Serbest POU'lar silin:
® Segili bir serbest POU'yu sag tiklatin ve goriinen baglam menisinden POU'yu sil'i segin.
e SiL tusuna basin.

NOT: Bir gorevi kaldirmadan énce Serbest POU atamasini kaldirin (bkz. sayfa 7.36).
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Serbest POU'lar1 Olaylara veya Periyodik Gérevlere Atama

Varsayilan olarak, Serbest POU'lar ve alt programlar herhangi bir event'le veya task'le
iliskilendirilmemistir.

Serbest POU'yu bir periyodik task'le iliskilendirme hakkinda bilgi igin Periyodik Task Olusturma
(bkz. sayfa 735) konusuna bakin.

Serbest POU'yu bir event'le iliskilendirme hakkinda bilgi icin Event Task'i Olusturma
(bkz. sayfa 742) konusuna bakin.
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Alt bolim 6.5

Kullanici Tanimli Fonksiyonlar

Genel Bakis

Kullanici tanimli bir fonksiyon giris parametresi, yerel degiskenler ve bir donis degeri ile yeni
fonksiyonlar olusturmanizi saglar. Kullanici tanimli fonksiyonlar SoMachine Basic projesinin
pargasi olarak depolanir.

Sunun iginde kullanici tanimli fonksiyonlari gagirabilirsiniz:
e Master gorev

e Periyodik gbrevler

e Olaylar

e Serbest POU'lar

NOT: Kullanici taniml fonksiyonlari desteklemek i¢in uygulama en az Diizey 6.0 bir islevsel diizey
(bkz. sayfa 89) ile konfigire edilmelidir.

Bu Alt Bélimde Neler Yer Aliyor?

Bu alt bélum, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Olusturma 109
Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Tanimlama 110
Kullanici Tanimh Fonksiyonlari Yonetme 115
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Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Olusturma

Yeni Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Ekleme
Bir projede 64 kadar kullanici tanimli fonksiyona sahip olabilirsiniz.

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Goérevler sekmesini segin.

2 Asagidaki yontemlerden birini kullanarak kullanici tanimli bir fonksiyon olusturun:

o Kullanici tanimli fonksiyonlar 6gesini sag tiklatin ve gériinen baglam menustinden Kullanici
taniml fonksiyon ekle 6gesini segin.

o Kullanici taniml fonksiyonlar 6gesini segin ve Gérevler sekmesinin en Ustlinde bulunan arag

+

cubugundaki —— (Kullanici tanimli fonksiyon ekle) Ggesini tiklatin.
e Kullanici tanimli bir fonksiyon segin, sag tiklatin ve Kullanici taniml fonksiyon ekle 6gesini
segin.

Sonug: Yeni bir kullanici tanimli fonksiyon listenin en altindaki program yapisina eklenir.
Kullanici tanimli bir fonksiyon eklerseniz, yeni kullanici tanimli fonksiyon segili olanin Gstiindedir.
Varsayilan ad FUNCTIONN'dir, burada n, kullanici tanimli bir fonksiyon her olusturuldugunda
artan bir tamsayidir.

3 istege bagh olarak, kullanici tanimli fonksiyonu yeniden adlandirin. Bkz. Kullanici Tanimli Bir
Fonksiyonu Yeniden Adlandirma (bkz. sayfa 776).

4 Kullanici tanimli fonksiyon tanimlayin. Bkz. Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Tanimlama
(bkz. sayfa 770).

Bir POU'daki rung'larla ayni sekilde kullanici tanimli bir fonksiyonda rung'lar olusturabilir ve
yonetebilirsiniz. Bkz. Rung'lar Yénetme (bkz. sayfa 99).
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Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Tanimlama

Sunum

Asagidaki gizimde kullanici tanimli fonksiyonun Ozellikler gériinimiinde kullanilabilen eylemler
gosterilir:
1 2 3 4

Kullanici tanimli fonksiyonlar o

(Word) %RETO := FUNCTION1()

Tanim Agiklama
Dénis degeri FUNCTION{ °

| o, Word  ~
%) %RETO Lele ) Yerel degiskenler

i Parametreler %) %VARO Word  ~
%) %PARAMO |(Word -
—(x) %PARAM1 |(Word ~

1 Déniis degeri, bir giris Parametresi veya bir Yerel degiskeni silin

2 Bir Déniig degeri, bir giris Parametresi veya bir Yerel degisken ekleyin

3 istege bagh olarak, kullanici tanimli fonksiyonun amacinin agiklamasini yazin. Bir islem blogu iginde
kullanici tanimli fonksiyonu kullanirken bir arag ipucunda bu agiklama gérinur.

4 Ogzellikler gériinimini ayir
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Kullanici Tanimli Bir Fonksiyonu Programla
Kullanici tanimh bir fonksiyonu programlamak igin:

Adim

Eylem

1

Kullanici tanimli bir fonksiyon ekleyin. Bkz. Kullanici Taniml Bir Fonksiyon Ekleme (bkz. sayfa 709).

2

Déniis deg@eri, giris Parametreleri ve Yerel degiskenler 6delerini tanimlayarak kullanici tanimli
fonksiyonun arayliziini tanimlayin. Bkz. Kullanici Tanimli Bir Fonksiyonun Arayizini Tanimlama
(bkz. sayfa 772).

Uygula 6gesini tiklatin.

Bir veya daha fazla Merdiven/IL rung'i (bkz. sayfa 99) icinde kullanici tanimli fonksiyonun islevselligini
tanimlayin:

1. Bir Merdiven yapisi 6gesi ekleyin.

2. Kullanici taniml fonksiyonu programlayin.

Ornegin:

LD ~Jf ad Aciklama

%VARO := %PARAMO + %PARAM1
%VARO := %PARAMO + %PARAM1

%RETO := %VAR0 / 2
%RETO0 := %VAR0 / 2

IL diizenleyicisinde kullanici tanimh fonksiyonu dogrudan da programlayabilirsiniz:

IL

+J ad Aciklama
0000 | 1 Aciklama
0001 | [ %VARO := %PARAMO + %PARAM1 ] Aciklama
0002| [ %RETO := %VAR0/2] Aciklama

Kullanici tanimli bir fonksiyonu uygulayan rung'larda diger kullanici tanimli fonksiyonlari da
cagirabilirsiniz.

NOT: Kullanici tanimli fonksiyonlar 6zyinelemeli olamaz: kullanici tanimli bir fonksiyon kendini
dogrudan veya dolayli olarak ¢agiramaz.

Ornek:

F1 F2 F3 |

- - - izin verilmiyor

Kullanici tanimli bir fonksiyon bir alt rutin gagrilamaz, ancak bir alt rutin bir kullanici tanimh
fonksiyonu gagiramaz.
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Degiskenler ve Genel Degiskenler
Asagidaki ¢ degisken yalnizca kullanici tanimh fonksiyonu uygulayan rung'larda kullanilabilir:

® 3IRETO
® 3PARAMn
® IVARnN

Genel degiskenler, kullanici tanimh fonksiyonun rung'lari dahil bir SoMachine Basic programinda

kullanilabilen diger degiskenlerdir.

Kullanici Tanimli Fonksiyonun Aray(iziini Tanimlama
Kullanici tanimli bir fonksiyonu kullanmak igin nesneleri ve veri tirlerini tanimlamaniz gerekir.

Nesne Veri Turu Agiklama

Déniis degeri Word Kullanici tanimli fonksiyonla tanimlanmis donus degeri.

SRETO Double Kullanici tanimli bir fonksiyonun yalnizca bir rung'inda
Float kullanilabilir.

Parametreler Kullanici tanimli bir islevin parametresi.

o paRAMN(T Kullanici tanimli bir fonksiyonun yalnizca bir rung'inda

Yerel degiskenler
svarn("

kullanilabilir.

Varsayilan parametre adresini degistiremezsiniz.
Animasyon tablolarina parametreler ekleyemezsiniz.
Cevrimici modda, parametrelerin gegerli degerleri
IL/Merdiven diizenleyicisinde gériintilenmez.

Kullanici tanimli fonksiyon iginde veri degerlerini depolamak
icin kullanilan degiskenler.

Kullanici tanimli bir fonksiyonun yalnizca bir rung'inda
kullanilabilir.

Varsayilan yerel de@isken adresini degistiremezsiniz.
Animasyon tablolarina yerel degiskenler ekleyemezsiniz.
Cevrimici modda, yerel degiskenlerin gegerli degerleri
IL/Merdiven duzenleyicisinde gérintilenmez.

M pbir parametre veya yerel degisken olusturuldugunda her seferinde artan bir tamsayidir.

Bu nesneler istege baglhidir.
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Kullanici Tanimli Fonksiyonlari Kullanma

Tanimlandiginda, kullanici tanimh fonksiyonlar herhangi bir baska fonksiyonla ayni sekilde bir
islem Blogu kullanilarak programda herhangi bir yerde kullanilabilir.

Merdiven dizenleyicide:

Adim Eylem
1 ) _|;|
Arag cubugundaki Islem Blogu digmesini tiklatin.
islem Blogu 6gesini eklemek icin rung'in Eylem bélgesi (bkz. sayfa 780) 6gesini tiklatin.
Arag cubugundaki Se¢im modu - s - digmesini tiklatin.
4 islem ifadesi satirin gift tiklatin.

Sunlardan birini yapabilirsiniz:
e Kullanici tamimli fonksiyonun adini yazin. Ornegin, "FONKSIYON1" adi igin "FO" ve "FO" ile
baslayan kullanici tanimli tiim fonksiyonlarin adlari

gorunur:
Sembol
FU (@
FUNCTIONA1

<saglanan agiklama yok> | _|—|

FUNCTION2 (Word) %RETO := FUNCTION1((Word) %PARAMO)| ¢
FUNCTION3

o Akill Kodlama (bkz. sayfa 792)'y1 kullanin:

I [
a. Akilli Kodlama = dagmesini tiklatin.
b. Kategoriye gére filtrele 6gesini sonra Kullanici tanimli fonksiyon 6desini segin.
c. Kullanici tanimh fonksiyonu segin.

Bir fonksiyon ekleyin

Fonksiyon bul

fl;:teelzorlye gore [Kullanlm tanimli fonksiyon v]
FUNCTION1 Tim tirler

FUNCTION2 ASCII

FUNCTION3 iletisim

Kayan Nokta
G/C nesneleri
Nimerik isleme
PID

Tablo

Kullanici tanimli fonksiyon

Fonksiyon Ekle
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Adim Eylem
5 Fonksiyon Ekle 6gesini tiklatin.
6 Kullanict Tanimli Bir Fonksiyonun Araylzini Tanimlama (bkz. sayfa 772) iginde tanimlandigi
sekilde donls degerini ve parametreleri yazarak kullanici tanimli fonksiyonun tanimini
tamamlayin.
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Kullanici Tanimli Fonksiyonlari Yénetme

Cevrimdigi ve Gevrimigi Modlarda Kullanici Tanimli Fonksiyonlar

Kullanici tanimli fonksiyonlari ¢evrimdisi modda yonetebilirsiniz.

Cevrimici modda sunlari yapabilirsiniz:

e bir rung'l varolan bir kullanici tanimli fonksiyona ekleyin

kullanici taniml bir fonksiyonu kopyalayin/yapistirin

kullanici tanimli bir fonksiyonu alin/verin

STOPPED durumunda, kullanici tanimh bir fonksiyonu ¢agdiran bir rung'i degistirin

Varolan Kullanici Tanimli Fonksiyonlari Kopyalama/Kesme ve Yapistirma

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Bir veya daha fazla kullanici tanimli fonksiyon segin:
o Kullanici tanimli bir fonksiyonu segmek icin tiklatin.
® CTRL tusunu basil tutarak birden fazla kullanici tanimh fonksiyon segin.

Kullanici tanimli fonksiyonlan kes 6desini segin.

3 Sag tiklatin ve goriinen baglam menisiinden Kullanici tanimli fonksiyonlar kopyala veya

tanimh fonksiyonu yapistir 6gesini secin.

kullanici tanimli fonksiyona atar.

4 Kullanici tanimli fonksiyonlar 6gesini sag tiklatin ve gériinen baglam menisiinden Kullanici

Sonug: Bir veya daha fazla kullanici tanimli fonksiyon, Kullanici tanimli fonksiyonlar igindeki
program yapisinin sonuna eklenir. SoMachine Basic otomatik olarak yeni adi kopyalanan

Kullanici Tanimli Fonksiyonlari Verme

Kullanici tanimli fonksiyonlar projesinin pargasi olarak depolanir. Baska bir projede kullanici
tanimli bir fonksiyon kullanmak istiyorsaniz, vermeniz sonra diger projeye almaniz gerekir.

SoMachine Basic drnekleri arasinda kopyalayabilir/yapistirabilirsiniz.

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Bir veya daha fazla kullanici tanimli fonksiyon segin:
o Kullanici tanimli bir fonksiyonu segmek icin tiklatin.
o CTRL tusunu basili tutarak birden fazla kullanici tanimli fonksiyon segin.

3 Kullanici tanimli fonksiyonlar iginde segili kullanici tanimli fonksiyonlari sag tiklatin ve gériinen

baglam menusiinden Kullanici tanimli fonksiyonu ver 6gesini segin.

4 Gorinen Ver klasoérindeki kullanici tanimli fonksiyon dosyasini (*.smbf) kaydedin.
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Kullanici Tanimh Bir Fonksiyonu Alma

Kullanici tanimli fonksiyonlar projesinin pargasi olarak depolanir. Baska bir projede kullanici
tanimli bir fonksiyon kullanmak istiyorsaniz, vermeniz sonra diger projeye almaniz gerekir.

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Kullanici tanimh fonksiyonlar iginde kullanici tanimli bir fonksiyonu segin.

3

Kullanici tanimli fonksiyonlar iginde segili kullanici tanimh fonksiyonu sag tiklatin ve gériinen
baglam menisiinden Kullanici tanimli fonksiyonu al 6gesini segin.

Kullanici tanimli fonksiyon dosyasini (*.smbf) igeren klasére gidin ve kullanici tanimli fonksiyonu
segin.

Tamam ile onaylayin.

Kullanici Tanimh Bir Fonksiyonu Yeniden Adlandirma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Asagidaki ydntemlerden birini kullanarak yeniden adlandirin:

o Kullanici taniml bir fonksiyonu sag tiklatin ve goériinen baglam menusiinden Kullanici tanimli
fonksiyonu yeniden adlandir 6gesini segin.

® Programlama galisma alaninda kullanici tanimli fonksiyonu gift tiklatin.

o Kullanici tanimli bir fonksiyon segin ve F2 tusuna basin.

Kullanici tanimli fonksiyon igin yeni adi girin ve ENTER'a basin.
Kabul edilen karakterler A...Z, 0...9, _. Ad benzersiz olmalidir. Aksi halde, ad degismeden kalir.

Kullanici Tanimli Fonksiyonlar Silme

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

CTRL tusunu basih tutarak bir veya daha fazla kullanici tanimli fonksiyon segin.

3

Asagidaki ydntemlerden birini kullanarak segili kullanici tanimli fonksiyonlar silin:

o Kullanici tanimli fonksiyonlar iginde segili bir kullanici tanimli islevi sag tiklatin ve goriinen
baglam menusiinden Kullanici tanimli fonksiyonu silme 6gesini segin.

e SiL tusuna basin.

8

o Gorevler sekmesinin en istiindeki ara¢ gubugundaki “—— 6gesini tiklatin.
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Alt bolim 6.6

Kullanici Tanimli Fonksiyon Bloklari

Genel Bakis

Kullanici tanimli fonksiyon blogu, bir veya daha fazla giris ve ¢ikis parametreleri ve yerel
degiskenlerle yeni fonksiyon bloklari olusturmanizi saglar. Kullanici tanimli islev bloklari
SoMachine Basic projesinin pargasi olarak depolanir.

Sunun iginde kullanici tanimli fonksiyon bloklari ¢agirabilirsiniz:
e Master gérev

e Periyodik gorevler

e Olaylar

Serbest POU'lar

NOT: Kullanici taniml fonksiyon bloklarini desteklemek icin uygulama en az Diizey 6.0 bir islevsel
dizey (bkz. sayfa 89) ile konfigire edilmelidir.

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt bélim, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogu Olusturma 118
Kullanici Tanimli Fonksiyon Blogu Tanimlama 119
Kullanici Tanimli Fonksiyon Bloklari Yonetme 122
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Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogu Olusturma

Yeni Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogu Ekleme

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2 Asagidaki yontemlerden birini kullanarak kullanici tanimlh bir fonksiyon blogu olusturun:

e Kullanici tanimli fonksiyon bloklan 6gesini sag tiklatin ve gériinen baglam menusiinden
Kullanici tanimli fonksiyon blogu ekle 6desini segin.

e Kullanici tanimli fonksiyon bloklari 6gesini segin ve Gorevler sekmesinin en Ustiindeki arag

+

¢ubugunda = (Kullanici tanimh fonksiyon blogu ekle) 6gesini tiklatin.
® Varolan bir kullanici taniml fonksiyon blogu segin, sag tiklatin ve Kullanici tanimli fonksiyon
blogu ekle 6gesini segin.

Sonug: Yeni bir kullanici tanimli fonksiyon blogu listenin en altindaki program yapisina aninda
eklenir. Kullanici tanimli bir fonksiyon blogu eklerseniz, yeni kullanici tanimli fonksiyon blogu
secili olanin Ustlindedir. Varsayilan ad UDFBn'dir, burada n, kullanici tanimli bir fonksiyon blogu
her olusturuldugunda artan bir tamsayidir.

3 istege bagl olarak, kullanici tanimli fonksiyon blogunu yeniden adlandirin. Bkz. Kullanici
Tanimh Bir Fonksiyon Blogunu Yeniden Adlandirma (bkz. sayfa 723).

4 Kullanici tanimli fonksiyon blogu tanimlayin. Bkz. Kullanici Tanimh Bir Fonksiyon Blogu
Tanimlama (bkz. sayfa 779).

Bir POU'daki bir rung'la ayni sekilde kullanici tanimli bir fonksiyon blogunda bir rung olusturabilir
ve yoOnetebilirsiniz. Bkz. Rung'lar Yénetme (bkz. sayfa 99).
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Kullanici Tanimli Fonksiyon Blogu Tanimlama

Sunum

Asagidaki gizimde kullanici tanimli fonksiyonun Ozellikler gériinimiinde kullanilabilen eylemler
gosterilir:

1 4 5
Kullanici tanimli fonksiyon bloklari

n—o

Kullanici tanimli fonksiyon blogu gériiniimii Tanim

Boole girisi ekle Parametreler Yerel degiskenler
Boole gikis! ekle () %PARAMO () %VARO

Aciklama

0/32

2 3
Bir girig veya cikis ekleyin
Bir giris veya ¢ikis silin
Parametre veya Yerel deg@isken silin
Parametre veya Yerel degisken ekleyin
istege bagh olarak, kullanici tanimli fonksiyon blogunun amacinin agiklamasini yazin. Bir islem blogu

icinde kullanici tanimli fonksiyon blogunu kullanirken bir arag ipucunda bu agiklama gérundr.
Ozellikler gériniimini ayir

A ON-=

[«
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Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogunu Programlama

Kullanici tanimli bir fonksiyon blogunu programlamak igin:

Adm |Eylem

1 | Kullanici taniml bir fonksiyon blogu ekleyin. Bkz. Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogu Ekleme
(bkz. sayfa 778).

2 | Giris Parametreleri ve Yerel degiskenler 6gelerini tanimlayarak kullanici tanimli fonksiyon blogunun
arayuzini tanimlayin. Bkz. Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogunun Arayuzind Tanimlama
(bkz. sayfa 720).

Uygula 6gesini tiklatin.

1.

Bir veya daha fazla Merdiven/IL rung'i (bkz. sayfa 99) iginde kullanici tanimh fonksiyon blogunun
islevselligini belirtin:

Arag cubugundaki Fonksiyon bloklari ir- digmesini tiklatin.

... |uDFB ) . )
2. Eklemek istediginiz - kullanici taniml fonksiyon blogunu segin.
3.
4. Kullanici tanimli fonksiyon blogunu programlayin.

Rung'in Eylem bdlgesi (bkz. sayfa 780) 6gesini tiklatin.

IL diizenleyicisinde kullanici taniml bir fonksiyon blogunu programlayamazsiniz.

Yerel ve Genel Degiskenler

Yerel deg@iskenler, kullanici tanimli fonksiyon blogunu uygulayan rung'larda kullanilabilen
degiskenlerdir:
e %PARAMn

® SVARN

Genel degiskenler, kullanici tanimli fonksiyon blogunun rung'lari dahil bir SoMachine Basic
programinda kullanilabilen diger tim degiskenlerdir.

Kullanici Tanimli Fonksiyon Blogunun Araytiziinii Tanimlama

Kullanici tanimli bir fonksiyon blogu kullanmak igin girisleri, gikislari, nesne tirlerini ve veri tirlerini
tanimlamaniz gerekir.

Nesne tlirt Veri Tirt Aciklama

Parametreler Word Kullanici tanimli bir fonksiyonun ve kullanici tanimli bir

o paRAMN(T Double fonksiyon blogunun yalnizca bir rung'inda kullanilabilir.

Float Varsayilan parametre adresini degistiremezsiniz.

Animasyon tablolarina parametreler ekleyemezsiniz.

Yerel degiskenler Kullanici tanimli bir fonksiyonun ve kullanici tanimli bir

svarn(? fonksiyon blogunun yalnizca bir rung'inda kullanilabilir.
Varsayilan yerel degisken adresini degistiremezsiniz.
Animasyon tablolarina yerel degiskenler ekleyemezsiniz.

M 7 bir parametre veya yerel degisken olusturuldugunda her seferinde artan bir tamsayidir.
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Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogu Kullanma
Kullanici taniml bir fonksiyon blogunu bir rung icine eklemek igin:

Adim

Eylem

1

El)

Ara¢ cubugundaki Fonksiyon bloklari © digmesini tiklatin.

2

UDFB
Eklemek istediginiz |: - kullanici tanimli fonksiyon blogunu segin.

Rung'in Eylem bdlgesi (bkz. sayfa 780) 63esini tiklatin.

Fonksiyon blogu parametrelerini okumak veya yazmak icin istege bagl olarak islem bloklarini
kullanin.
S6z dizimi $<UDFB name><instance number>.PARAMN'dir, burada n, parametre
numarasina karsilik gelen bir tamsayidir.
Ornek:
® 3PARAMO parametresiyle MY FB adinda kullanici tanimli bir fonksiyon blogu tanimladiniz.
o Bu kullanici tanimli fonksiyon blogunun bir 6rnegi Master gorev iginde yerlestirilir ve 6rnek
numarasi 0 ona atanir.
Sonug: $MY FBO.PARAMO nesnesi herhangi bir gérevde kullanilabilir.
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Kullanici Tanimli Fonksiyon Bloklari Yénetme

Cevrimdigi ve Cevrimici Modlarda Kullanici Tanimli Fonksiyon Bloklari
Kullanici tanimli fonksiyon bloklarini gevrimdisi modda ydnetebilirsiniz.

Cevrimici modda sunlari yapabilirsiniz:

e bir rung'i varolan bir kullanici tanimli fonksiyon bloguna ekleyin

e kullanici tanimli bir fonksiyon blogunu kopyalayin/yapistirin

e kullanici tanimh bir fonksiyon blogunu alin/verin

e STOPPED durumunda, kullanici taniml bir fonksiyon blogunu ¢agiran bir rung'i degistirin

Varolan Kullanici Tanimli Fonksiyon Bloklarini Kopyalama/Kesme ve Yapistirma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Bir veya daha fazla kullanici tanimli fonksiyon blogu segin:
e Kullanici tanimli bir fonksiyon blogu se¢gmek igin tiklatin.
o CTRL tusunu basil tutarak birden fazla kullanici taniml fonksiyon blogu segin.

Sag tiklatin ve goriinen baglam menisiinden Kullanici tanimli fonksiyon bloklari kopyala veya
Kullanici tanimh fonksiyon bloklarini kes 6gesini segin.

Kullanici tanimli fonksiyon bloklari 6gesini sag tiklatin ve gériinen baglam menistinden Kullanici
tanimh fonksiyon blogu yapistir 6gesini segin.

Sonug: Bir veya daha fazla kullanici tanimli fonksiyon blogu, Kullanici tanimli fonksiyon bloklar
icindeki program yapisinin sonuna eklenir. SoMachine Basic otomatik olarak yeni adi
kopyalanan kullanici tanimli fonksiyon bloguna atar.

Kullanici Tanimli Fonksiyon Bloklari Verme

Kullanici tanimli fonksiyon bloklari projenin pargasi olarak depolanir. Baska bir projede kullanici
tanimli bir fonksiyon blogu kullanmak istiyorsaniz, vermeniz sonra diger projeye almaniz gerekir.

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Bir veya daha fazla kullanici tanimli fonksiyon blogu segin:
e Kullanici tanimli bir fonksiyon blogu se¢gmek igin tiklatin.
o CTRL tusunu basih tutarak birden fazla kullanici tanimh fonksiyon blogu segin.

Kullanici tanimh fonksiyon bloklari iginde segili kullanici tanimli fonksiyon bloklarini sag tiklatin
ve goriinen baglam menisiinden Kullanici tanimli fonksiyon blogu ver 6gesini segin.

Goériinen Ver klasériindeki kullanici tanimli fonksiyon blogu dosyasini (*.smbf) kaydedin.

122

EIO0000001367 12/2017



Programlama

Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogu Alma

Kullanici tanimli fonksiyon bloklari projenin pargasi olarak depolanir. Baska bir projede kullanici
tanimli bir fonksiyon blogu kullanmak istiyorsaniz, vermeniz sonra diger projeye almaniz gerekir.

Adim Eylem

1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Goérevler sekmesini segin.

2 Kullanici tanimli fonksiyon bloklari iginde kullanici tanimli bir fonksiyonu segin.

3 Kullanici tamimli fonksiyon bloklari iginde segili kullanici tanimli fonksiyonu sag tiklatin ve
goériinen baglam menisunden Kullanici taniml fonksiyon blogu al 6gesini segin.

4 Kullanici tanimli fonksiyon blogu dosyasini (*.smbf) igeren klasére gidin ve kullanici tanimli
fonksiyon blogunu segcin.

5 Tamam ile onaylayin.

Kullanici Tanimli Bir Fonksiyon Blogunu Yeniden Adlandirma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Asagidaki ydntemlerden birini kullanarak yeniden adlandirin:

e Kullanici tanimli bir fonksiyon blogunu sag tiklatin ve gériinen baglam menusiinden Kullanici
taniml fonksiyon blogunu yeniden adlandir 6gesini segin.

® Programlama calisma alaninda kullanici tanimli fonksiyon blogunun adini gift tiklatin.

e Kullanici tanimli bir fonksiyon blogu segin ve F2 tusuna basin.

Kullanici tanimli fonksiyon blogu igin yeni adi girin ve ENTER'a basin.
Kabul edilen karakterler A...Z, 0...9, _. Ad benzersiz olmalidir. Aksi halde, ad degismeden kalir.

Kullanici Tanimh Fonksiyon Bloklarini Silme

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 CTRL tusunu basil tutarak bir veya daha fazla kullanici tanimh fonksiyon blogu segin.
3 Asagidaki ydntemlerden birini kullanarak segili kullanici tanimli fonksiyon bloklarini silin:

e Kullanici tanimli fonksiyon bloklari iginde segili bir kullanici tanimli fonksiyon blogunu sag

tiklatin ve gériinen baglam menustinden Kullanici tanimh fonksiyon blogu sil 6gesini secin.
e SiL tusuna basin.

=N

e Gorevler sekmesinin en Gstiindeki arag cubugundaki —— 6gesini tiklatin.
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Alt bolim 6.7
Master Task

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Master Task Agiklamasi 125
Ana Gorevi Konfiglire Etme 126

124
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Master Task Agiklamasi

Genel Bakis

Ana goOrev uygulama programinin ana gorevini temsil eder. Zorunludur ve varsayilan olarak
olusturulur. Program Kurumsal Birimleri (POU'lar) icinde temsil edilen master task bolimlerden ve
alt programlardan olusur. Master task'in her POU'su desteklenen programlama dillerinden birinde
programlanabilir.

Prosediir
Sunun lgin Bakin
Master task'te yeni bir POU olusturma Bir Gérevle lliskilendirilmis Yeni Bir POU Olusturma
(bkz. sayfa 96)
Master task'te bir POU'yu yeniden Bir POU'yu Yeniden Adlandirma (bkz. sayfa 97)
adlandirma
Master task'ten bir POU'yu ¢ikarma Bir POU'yu Kaldirma (bkz. sayfa 98)
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Ana Goérevi Konfiglire Etme

Prosediir
Ana gorevi konfigiire etmek igin su adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Ana Gorev 6gesini segin.

Sonug: Ana Gorev 6zellikleri SoMachine Basic penceresinin alt orta alaninda gérinar.

Ozellikleri gerektigi gibi degistirin.

Degisiklikleri kaydetmek igin Uygula 6gesine tiklayin.

Master Task Ozellikleri
Tarama Modu

Program i¢in kullanilacak tarama modunu segin:

e Normal: Bir mantik denetleyicisi normal (serbest déndiirme) tarama modundayken, dnceki
tarama tamamlandiktan hemen sonra yeni bir tarama baslar.

e Periyodik: Periyodik tarama modunda, mantik denetleyicisi yeni bir taramaya baslamadan 6nce
konfiglire edilen tarama siresi gecene kadar bekler. Her tarama bu ylizden ayni siirededir.
2...150 ms periyodik tarama modu igin tarama Periyot degerini belirtin.

Ana Gorevi Kontrol Eden Sistem Bit ve Sézciikleri
Ana gorev sistem bitleri (%S) ve sistem sozciikleri (%SW) tarafindan kontrol edilebilir:
Bu tabloda sistem bitleri listelenmektedir:

Sistem Bitleri Agiklama
%S11 izleyici tagmasi
%S19 Tarama slresi asmasi (periyodik tarama modu)
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Bu tabloda sistem soézcikleri listelenmektedir:

Sistem Soézclikleri

Aciklama

%SWO0

Mantik denetleyicisi tarama siresi (periyodik tarama modu)

%SW30, %SW70

Son tarama suresi. Son denetleyici tarama déngusiiniin
yuritme suresini, yani ana goérev tarama déngusuinin
baslangici (girislerin alinmasi) ve bitisi (¢ikislarin
glncellenmesi) arasinda gegen siireyi gosterir. %SW30,
milisaniye parga saglar ve %SW70 mikrosaniye parga saglar.
Ornegin, tarama siiresi 2,250 ms ise %SW30 = 2 ve %SW70
= 250.

%SW31, %SW71

Maksimum tarama suresi. Mantik denetleyicisinin son soguk
baslatiimasindan beri en uzun denetleyici tarama siresinin
yurutme suresini gosterir. %SW31, milisaniye parca saglar
ve %SW71 mikrosaniye parca saglar.

Ornegin, tarama siiresi 2,250 ms ise %SW31 =2 ve %SW71
= 250.

%SW32, %SW72

Minimum tarama slresi. Mantik denetleyicisinin son soguk
yeniden baslatiimasindan beri en kisa denetleyici tarama
sUresinin yuritme suresini gosterir.%SW32, milisaniye parga
saglar ve %SW72 mikrosaniye parca saglar.

Ornegin, tarama siiresi 2,250 ms ise %SW32 = 2 ve %SW72
= 250.

Sistem bitleri ve sézcukleri ve bunlarin anlamlarinin eksiksiz bir listesi igin donanim
platformunuzun Programlama Kilavuzdna bakin.
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Alt bolim 6.8

Dizeler

Genel Bakis

Dizeler, asagidaki bellek nesnelerinde depolanabilen ASCII karakterler igeren bayt dizisidir:
e Bellek word'leri $MW
e Sabit word'ler $Kw

Bir word'de iki bayt vardir.

Bir dizeyi programlamak igin séz dizimi:

SMWx : L

x Bellek nesnesinin dizini
L Dizenin kullandigi word sayisidir ve 1...255 arasinda olmalidir.

Desteklenen denetleyicilerde kiiglik endian mimarisi vardir; baytlar en disik sira baytindan en
yuksege depolanir.

Asagidaki tabloda dize 7eme/igin depolama 6érnegi gosterilmektedir:

Bellek nesneleri Hexadecimal ASCII
SMWO veya $KW0 6142 aB
$MW1 veya $KW1 6973 -
$MW2 veya $KW2 0D63 \rec (1

() \r dizenin son karakterini temsil eden isaretcidir. Bu isaretci, dize islenirken hesaba alinir.

En fazla 509 karakter yazabilirsiniz.

NOT: Bellek nesneleri bir degisken veya bir dize igin kullanilir. Bir dize igin bir bellek nesnesini
konfiglire ettiyseniz, degisken olarak igerdigi bellek word'lerinin herhangi birini konfiglire etmeyin.

Bu Alt Bolimde Neler Yer Aliyor?

Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Sabit Word'lerde Dizeleri Konfiglire Etme 129
Bellek Word'lerinde Dizeleri Atama 130
Dizeleri Yénetme 131
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Sabit Word'lerde Dizeleri Konfigiire Etme

Dize Girme

Adim Eylem

Programlama penceresinde, Araglar - Bellek nesneleri - Sabit word'ler 6gesini tiklatin.

2 Sabit word &ézellikleri'nde, %KW'yi tiklatin.

Konfigiire etmek istediginiz sabit word igin Konfigiirasyon sitununda —— digmesini tiklatin.
Sabit word zaten konfigire edildiyse Onay penceresi goriiniir. Degerin Gzerine yazmak igin
Tamam'i tiklatin. Aksi halde, iptal'i tiklatin.

Sonug: Sabit dize Asistani penceresi gorindr.

4 Dizeyi girin.
Sonug: Sabit aralik gerekli, dize igin kullanilan sabit word'leri tanimlar.

5 Uygula 6gesini tiklatin.

Sonug: Girilen karakterler ilgili ve gerekli sabit degiskenlerine uygulanir. Karakter ters gevrilir. Bu
kisma genel bakisa (bkz. sayfa 728) bakin.
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Bellek Word'lerinde Dizeleri Atama

So6z dizimi

A$ag|da Yoénerge Listesi s6z dizimi agiklanmaktadir. Merdiven Diyagrami basamaklarinda bir
Islem Blogu grafik 6gesi kullanarak Yonerge Listesi islemleri ve atama yénergeleri ekleyebilirsiniz
(bkz. sayfa 797).

Bir bellek word'liinde bir dize atamak igin bu s6z dizimini kullanin: Op1 := "Your string".
Ornegin:

$MW10:20 := "This is a SoMachine Basic string."

Yazilimin gerekli bellek alanini hesaplamasini istiyorsaniz $MWx:? := "Your string" yazin.

Kullanim Kurallari

Bir dize atadiginizda:
e Ust Uste binme olmadigindan emin olun. Baska bir dize ile bir dizeyi silebilirsiniz.
e “ karakterini kullanmayin.
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Dizeleri Yonetme

Girig
Asagidaki fonksiyonlar sunlari yapmaniza izin verir:
e Bir dize kopyalayin.
e Dizenin uzunlugunu aln.
o ki dizeyi birlestirin.
e ki dizeyi karsilastirin.
Soéz dizimi

Asagida Yénerge Listesi s6z dizimi agiklanmaktadir. Merdiven Diyagrami basamaklarinda bir
islem Blogu grafik 6gesi kullanarak Yénerge Listesi islemleri ve atama y&nergeleri ekleyebilirsiniz
(bkz. sayfa 797).

Dize Kopyalama
Dize kopyalamak igin su s6z dizimini kullanin: 0p1 := Op2.

Asagidaki tabloda Op1 ve Op2 igin yetkili bellek nesneleri sunulmaktadir:

Parametreler Agiklama
Op1 SMWx : L
Op2 $MWy:L veya $KWy: L

X, y Bellek nesnesinin dizinleri
L hem opl hem de Op2 igin ayni olmahdir

Anlik dizeler kabul edilmez.

Dizenin Uzunlugunu Alma
Bir dizenin uzunlugunu almak igin su s6z dizimini kullanin: 0Op1 := LENGTH (Op2) .

Asagidaki tabloda Op1 ve Op2 igin yetkili bellek nesneleri sunulmaktadir:

Parametreler Agiklama

Op1 $MWx

Op2 $MiWy: L veya $KWy: L
X, y Bellek nesnesinin dizinleri

Anlik dizeler kabul edilmez.
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iki Dizeyi Birlestirme
iki dizeyi birlestirmek icin su s6z dizimini kullanin: Op1 := CONCAT (Op2, Op3).

Asagidaki tabloda Op1, Op2 ve Op3 igin yetkili bellek nesneleri sunulmaktadir:

Parametreler Aciklama

Op1 SMWx : L

Op2 $MWy: A veya $KWy: A
Op3 $MWz : B veya $KWz : B

X, Y, z Bellek nesnesinin dizinleri

SoMachine Basic, L 6gesinin birlestirmek igin yeterince boyutlandirdigini dogrulamaz. Op1'in islem igin
yeterli, minimum uzunlukta oldugundan emin olun.

Anlik dizeler kabul edilmez.

Asagidaki tabloda birlestirme islemi sunulmaktadir:

Asama

Aciklama

1

Uygulama Op2'yi Op1'e kopyalar.

2

Kopyalama su durumda durur:

® Op2 son karakterine erisildi.

o Op2'ye atanan bellek alani kopyalandi. $528 yikseltildi. Bkz. Sistem Bitleri A¢iklamasi.
o Op1'in tim bellek alani doldu. $s28 ylkseltildi.

Op1'in bellek alani dolmadiysa uygulama Op3'l Op1 icine kopyalayarak devam eder.

Kopyalama su durumda durur:

® Op3 son karakterine erisildi.

® Op3'e atanan bellek alani kopyalandi. $528 yukseltildi.
o Op1'in tim bellek alani doldu. $s28 yikseltildi.

Uygulama Op1'in bitis karakteriyle bitmesini saglar. Bellek alani doluysa Op1'in son karakteri
son karakteriyle degistirilir.
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Iki Dizeyi Karsilastirma

iki dizeyi karsilastirmak icin su s6z dizimini kullanin: op1 := EQUAL STR(Op2, Op3).

Asagidaki tabloda Op1, Op2 ve Op3 igin yetkili bellek nesneleri sunulmaktadir:

Parametreler Aciklama

Op1 $MWx

Op2 $Miy : A veya $KWy: A
Op3 $MiWz : B veya $KWz : B
X, Y, Z Bellek nesnesinin dizinleri

Uygulama farkl bir karakter algiladiginda, Op1, soldan sada karsilasilan ilk farkli karakterin dizin

konumunu esitler.

Asagidaki tabloda dize karsilastirmasi sonucunun 6zellikleri sunulmaktadir:

Op2 Op3 Farkl karakter Op1
azerty qwerty Birincisi 0
123456 124356 Ugiinciist 2
SoMachine Basic SoMachine Basic - -1
Asagidaki tabloda bir dize karsilastirma islemi sunulmaktadir:
If And if Then
Uygulama Op2'nin bitis Op2 = 0p3 Opl -1
karakterine erisir Op2 +Op3 Op1 farkh karakter konumuna
esittir.
Uygulama, Op2 veya Op3'lin - Op1 farkh karakter konumuna
sonuna erismeden 6nce farkl bir esittir.
karakter bulur.
Op2 veya Op3'e atanan bellek A+B Op1 farkh karakter konumuna
alaninin sonuna erisildi esittir ve $528 yukseltilir. Bkz.
Sistem Bitleri Agiklamasi.
A=B Opl -1 ve $528 yiukseltildi.
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Alt bolim 6.9
Periyodik Gérev

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Periyodik Task Olusturma 135
Periyodik Goérev Tarama Siresini Konfigiire Etme 137
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Periyodik Task Olusturma

Genel Bakis

Periyodik gorev, periyodik olarak islenen genellikle kisa sireli bir alt programdir. SoMachine Basic
icinde, bu alt program Serbest POU (bkz. sayfa 704) olarak uygulanmistir. Alt program,
SoMachine Basic tarafindan desteklenen herhangi bir programlama dilinde yazilabilir.

Bir Alt Rutini Bir Periyodik Géreve Atama

Adim

Eylem

1

Periyodik gérev alt rutinini iceren yeni bir Ucretsiz POU olusturun (bkz. sayfa 704).

2

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

3

Asagidaki ydntemlerden birini kullanarak periyodik goreve bir alt rutin ekleyin:
e Periyodik Gérev 6gesini secin ve Gorevler sekmesinde Ustte gorintiilenen arag gubugundan

.C::. (Serbest POU Ata diigmesi) simgesine tiklayin.

o Periyodik Gérev 6gesine sag tiklayin ve gorintilenen baglam menisiinden Serbest POU Ata
6gesini segin.
Sonug: Serbest POU Se¢ penceresi goriintilenir.

Ucretsiz bir POU segin

Periyodik Task (SR0)
Serbest POU_0 (SR1)

[ Tamam ][ ptal ]

NOT: Periyodik géreve dogrudan Serbest POU ekleyebilirsiniz. Periyodik Gorev 6gesine sag
tiklayin ve goriintilenen baglam menisinden Serbest POU Ekle 6gesini segin. Bu durumda,
Serbest POU olusturulur ve periyodik géreve atanir.

Periyodik géreve atamak icin Serbest POU 6gesini secin ve Tamam'a tiklayin.

Sonug: Segilen alt rutin Periyodik Gérev 6gesine atanir ve Gérevler sekmesinin Serbest POU
kisminda géruntilenmez.

Ornegin, SR4 alt programini igeren "Serbest POU__0" Serbest POU periyodik géreve atanirsa,
Serbest POU_0 (%SR4) alt programi Serbest POU dalindan Gérevler sekmesinin Periyodik
Gorev dalina tasinir.

EIO0000001367 12/2017

135




Programlama

Periyodik Gérevden Bir Alt Rutini Cikarma

Adim Eylem
1 Programming penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini tiklatin.
2 Alt rutini Periyodik Gérev'den asagdidaki ydntemlerden birini kullanarak kaldirin:
o Periyodik Gérev 6gesini segin ve |@| Gorevler sekmesinde Ustte gériintlilenen arag

¢ubugundan (Serbest POU Atamasini Kaldir digmesi) simgesine tiklayin.
® Periyodik Gérev 6gesine sag tiklayin ve gorintilenen baglam menisiinden Serbest POU
Atamasini Kaldir 6gesini segin.

Sonug: Segilen alt rutin Periyodik Gérev'den kaldirilir ve Gérevlersekmesinin Serbest POUlar
bolimiinde Serbest POU olarak sunulur.
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Periyodik Gérev Tarama Siiresini Konfiglire Etme

Prosediir
Periyodik gorev igin tarama siresini konfiglire etmek i¢in asagidaki adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.
2 Periyodik Gorev 6gesini segin.

Sonug: SoMachine Basic penceresinin alt orta alaninda Periyodik Gérev 6zellikleri gériintilenir.

Ozellikleri gerektigi gibi degistirin.

Degisiklikleri kaydetmek igin Uygula 6gesine tiklayin.

Periyodik Gorev Ozellikleri
Periyodik gérev igin 1...255 ms arasi bir tarama Periyot degeri belirtin. Varsayilan deger 255 ms'dir.
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Alt bolim 6.10

Event Task'i

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Olay Gorevlerine Genel Bakis 139
Olay Kaynaklari 140
Olay Oncelikleri 141
Olay Gorevlerini Gorlntiileme 142
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Olay Gorevlerine Genel Bakis

Girig
Bir olay gorevi:
e verilen bir kosul karsilandiginda (olay kaynagi) yiritllen programin bir pargasidir
e Ana programdan daha yuksek bir dncelige sahiptir
e Sistemin toplam yanit siiresinin kisalmasini saglayarak hizli bir yanit siiresi uretir.
Bir Olayin Ac¢iklamasi

Bir olay sunlardan olusur:

e Bir o/ay kaynagr. olay tetiklendiginde programi yarida kesen bir yazihm veya donanim
kosuludur.

e Bir POU: bir olayla iliskilendirilen bagimsiz bir program varligi (alt program).

e Bir dncelik diizeyr: yiritilme siralarini belirlemek icin olaylara atanan bir éncelik.
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Olay Kaynaklari

Genel Bakis

8 olay kaynagi kullanilabilir:
e 4'll mantik denetleyicisinin segili fiziki girisine bagli
e 4 usc fonksiyon blogu esiklerine bagli

Bir olay kaynagi her zaman tek bir olaya eklidir. Bir olay tetiklendiginde denetleyiciyi yarida keser,
sonra olayla iliskilendirilmis alt program yuratdlar.

Mantik Denetleyicisinin Fiziki Giris Olaylari

Bir mantik denetleyicisinin katistirilmis dijital girisleri %10.2, %10.3, %10.4 ve %I0.5 olay kaynaklari
olarak yapilandirilabilir (filtreleme devre disi birakiimalidir).

Bu olay kaynaklarinin her biri i¢in sunlari yapmayi segebilirsiniz:

e Ylkselen kenar, disen kenar veya hem yukselen hem de dusen kenarlarin algilanmasinda
trigger event'ler

e Bir dnceligi bir olaya atama

e Olayla iliskilendirilmis alt rutini tanimlayin.

Giris olaylarini yapilandirma hakkinda daha fazla ayrinti igin, mantik denetleyicisinin Programiama
Kilavuzdna bakin.

Bir %HSC Fonksiyon Blogunun Esik Cikis Olayi

$HsC fonksiyon blogunun esik ¢cikislart THO ve TH1 olay kaynaklari olarak kullanilabilir. Cikis THO
ve TH1 sdyle ayarlanir:

e Deger esik SO ve esik S1'den kulgiikken THO=0ve TH1 =0
e Deger esik S0'dan buiyiikken ve esik S1'den kiiglikken THO =1 ve TH1 =0
e Deger esik SO ve esik S1'den blylkken THO =1 ve TH1 =1

Bu olay kaynaklarinin her biri i¢in sunlari yapmayi segebilirsiniz:

e Yikselen kenar, algalan kenar veya hem yukselen hem de algalan kenarlarin algilanmasinda
tetikleyici olaylar.

e Bir dnceligi bir olaya atama.

e Olayla iliskilendirilmis alt rutini tanimlayin.

Bu ¢ikislarin ylkselen veya algalan kenari bir olay islemini etkinlestirebilir.

Cikis olayini yapilandirma hakkinda daha fazla ayrinti i¢in, mantik denetleyicisinin Program/ama
Kilavuzdna bakin.
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Olay Oncelikleri

Olay Oncelikleri
Olaylar 7 (en disuk) ila O (en yiksek) arasindaki 8 olasi 6ncelikten birine sahip olabilir.

Her event kaynagina bir 6ncelik atayin. iki olay ayni 6ncelige sahip olamaz. Bu yiizden, yiiriitme
sirasi ilgili dnceliklerine ve algilandiklar siraya baglhidir.

Olay gérevleri hem ana hem de periyodik gérev ylritmesini yarida keser. Daha fazla bilgi igin, bkz.
Master ve Periyodik Task'ler Uzerinden Event Onceligi (bkz. sayfa 93).

NOT: Diger task'lerin yurutilmesi sirasinda event task'leri gagrilirken hafizanin genel alanlarina
yazarken veya G/C degerleri etkilenirken dikkat edilmesi gerekir. Diger task'lerde kullanilan
degerleri degistirme, task'lerin mantiksal sonuglarini olumsuz yénde etkileyebilir.

A UYARI
EKIPMANIN YANLISLIKLA GALISMASI

Uygulamanizi hizmete sokmadan énce tiim task'leri (Master, Periyodik ve herhangi bir Event
gobrevi) ve birbirleriyle etkilesimlerinin etkisini iyice test edin ve dogrulayin.

Bu talimatlara uyulmamasi éliime, adir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.

Event task dnceliklerini konfigire etmek icin, denetleyicinizin Programlama Kilavuzdna bakin.

Olay Yonetimi
Bir kesinti gériinen bir olay kaynagina her baglandiginda asagdidaki sira baslatilir:
Adim Aciklama
1 Kesme olay!i olusur.
2 Baglami kaydedin.
3 Olaya bagli programlama bélimuinin (SRi: etiketli alt rutin) yiratilmesi.
4 Katistiriimis cikislari glincelle
5 Baglami geri yukleyin.
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Olay Gdrevlerini Gériintiileme

Genel Bakis
Olay gorevleri Yapilandirma sekmesinde goérintilenir. Dijital Girislerin Yapilandiriimasi bélimiine

basvurun.

Yapilandirilan olay kaynaklarini, olaylara bagl alt rutinleri goriintileyebilir ve sistem bitleri ve
word'lerini kullanarak olaylarin durumunu dogrulayabilirsiniz.

Atanan olay kaynaklarini ve olaylara atanan alt rutinleri (Serbest POU'lar) gériintiilemek igin:

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

2

Olaylar'i segin:

[=]  Olaylar
%HSCO0.THO:
%HSCO.TH1:
%I0.2:

(=) %10.3: Serbest POU_0
Rung0

NOT: Henuz bir alt rutine atanmamis yapilandiriimis olay kaynaklari kirmizi gérindr.

NOT: Bir olay alt rutinde yalnizca katistirilmis plc girisleri/cikislari kullanilabilir.
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Serbest Bir POU'yu Bir Olay Kaynagina Atama
Serbest POU'yu yapilandirilmis bir olay kaynagina atamak igin su sekilde ilerleyin:

Adim

Eylem

1

Olay igin kullanmak igin alt rutini igeren yeni bir Serbest POU olusturun (bkz. sayfa 704).

2

Programlama penceresinin sol tarafindaki Gérevler sekmesini segin.

3

Asagidaki ydntemlerden birini kullanarak olay kaynagina bir alt rutin ekleyin:

e Olaylar listesinden olay kaynagini segin ve == Garevler sekmesinde iistte goriintilenen

arag cubugundan (Serbest POU Ata digmesi) simgesine tiklayin.
e Olaylar listesinde, olay kaynagina sag tiklayin ve gériintiilenen baglam menisiinden Serbest

POU Ata 6gesini segin.
Sonug: Serbest POU Seg penceresi gorintilenir.

Ucretsiz bir POU segin

Olay_THO (SR0)
Serbest POU_0 (SR1)

[ Tamam ][ ptal ]

NOT: Olay kaynagina dogrudan Serbest POU atayabilirsiniz. Olaylar listesinde olay kaynagina
sag tiklayin ve gorintllenen baglam menusiinden Serbest POU Ekle 6gesini secin. Bu
durumda, bir Serbest POU olusturulur ve olay kaynagdina atanir.

Olay kaynagina atamak icin bir Serbest POU segin ve Tamam'a tiklayin.

Sonug: Segilen alt rutin olay kaynagina atanir ve Gérevler sekmesinin Serbest POU kisminda
goéruntulenmez.

Ornegin, SR1 alt programini igeren Serbest POU "Serbest POU_0" olay kaynagina atanir,
Serbest POU_0 (%SR1) alt programi Gérevler sekmesinin Serbest POU dalindan olay kaynagi
dalina tasinir.
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Bir Olaydan Bir Alt Rutini Kaldirma
Bir alt program ve bir event kaynagi arasindaki iliskiyi kaldirmak i¢in su adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Programming penceresinin sol tarafindaki Gorevler sekmesini tiklatin.
2 Alt rutini olay kaynagindan asagidaki yoéntemlerden birini kullanarak kaldirin:

09

® Olaylar listesinden olay kaynagini segin ve '— Gorevler sekmesinde Ustte gériintiilenen
arag gubugundan (Serbest POU Atamasini kaldir dugmesi) simgesine tiklayin.

o Olaylar listesinde olay kaynagdina sag tiklayin ve goriintiilenen baglam menisiinden Serbest
POU Atamasini Kaldir 6gesini segin.

Sonug: Segilen alt rutin olay kaynagindan kaldirilir ve Gorevlersekmesinin Serbest POU'lar
bélimiinde Serbest POU olarak sunulur.

Sistem Bitleri ve S6zciikleri ile Olaylarn Kontrol Etme
Asagidaki sistem bitleri olaylari kontrol etmek igin kullanilir:

Sistem Biti Aciklama

5538 islenen olaylar etkinlestirmek (3538 = 1) veya devre disi birakmak (3538 =
0) i¢in kullanihr.

%539 Olaylarin kaybolup kaybolmadigini belirlemek igin kullanilir.

Asagidaki sistem sézcukleri olaylari kontrol etmek igin kullanilir:

Sistem S6zcugii Agiklama

%SW48

Mantik denetleyicisinin son baslatilmasindan beri yiritilen olay sayisi.

Bir soguk yeniden baslatmadan sonra veya bir uygulama ytklendikten sonra $S39 ve $Sw48
degerleri 0'a resetlenir ve $538 sistem bitinin degeri baslangi¢ durumu olan 1'e ayarlanir. Sicak
baslatmadan sonra degerleri degismeden kalir.
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Alt bolim 6.11

Araclari Kullanma

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt bolim, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Mesajlar 146
Animasyon Tablolari 148
Bellek Nesneleri 154
Sistem Nesneleri 160
G/C Nesneleri 161
Ag Nesneleri 162
Yazilim Nesneleri 163
PTO Nesneleri 164
Tahrik Nesneleri 165
iletisim Nesneleri 166
Ara ve Degistir 167
Capraz Basvuru 169
Sembol Listesi 170
Bellek Tiketimi Gordnim 175
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Mesajlar

Genel Bakis
Programi diizenlerken, Programlama sekmesinde SoMachine Basic kaynak kodunu analiz eder.

v

SoMachine Basic ayrica ara¢ cubugundaki Derle digmesi
analiz eder.

her tiklatildiginda programi da

Hata veya tavsiyeler algilanirsa, Programlama sekmesinde tiklatilabilir bir simge goérintilenir:

l I Programlama Q] int ]

Bu simgeyi tiklatma Mesajlar penceresini acar.

Goriuntulenen simge mesaj dnemine baglidir:

Simge Anlami
1 Tavsiye. Rung eksik.
g Bir s6z dizimi hatasi algilandi.

Hem tavsiye hem de hata mesajlan algilanirsa, yalnizca Hata simgesi o gOruntilenir.
Simge, Mesajlar yanindaki Araglar sekmesinde de goruntilenir:

Gorevler | Araglar

& Mesajlar
‘A Animasyon tablolari
Bellek nesneleri

Mesajlari Gériintiileme
Hata ve tavsiye mesajlari listesi gérintilemek icin:

Adim Eylem
1 Programlama sekmesini tiklatin
veya:

Araglar - Mesajlar 6gesini tiklatin
Programlama penceresinin alt orta alaninda bir mesajlar listesi gértintilenir.

2 Mesaijlar alaninda, tavsiye mesajlarini gérintiilemek igin Tavsiye diigmesini veya hata
mesajlarini gériintilemek icin Hata diigmesini tiklatin. Mesaj listesini gizlemek igin digmeyi
yeniden tiklatin.
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Rung Durumu
SoMachine Basic, tek tek programdaki her rung'in durumunu da gérintdler.

Rung s6z dizimi gegerliyse ve tamamsa, goriintilenecek mesaj yoktur ve yesil bir onay semboll
goruntdlenir:

v I8 v

0000 ’ 1D %I10.0

] 0001 ‘ ST %Q0.0

Rung eksikse bir Tavsiye simgesi gortinur; érnegin, END, CALL veya Jump gibi bir son komut
icermiyorsa:

0000 ‘ LD %I10.0

0001 ‘ ANDN %IO0.1

SoMachine Basic, rung'in basariyla derlenmesini 6nleyen bir veya daha fazla s6z dizimi hatasi
algilarsa bir Hata simgesi gérunur:

X
0000 ‘ BLK  %SBRO

] 0001 ‘ LD %S6

0002 | Ccu

Tavsiye ve Hata simgeleri de Gérevler sekmesinde hatalarla her basamagin adinin yaninda
goruntdlenir:

B8 & 1-M_ZeroPressureAccumulator
€ Rungo
Rung1
Rung2
Rung3 - Rung_1
€ Rung4 - Rung_3
Rungb
Rung6 - Rung_2
Rung7
€ Rung?
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Animasyon Tablolari

Genel Bakis
Nesneleri animasyon tablolarina ekleyebilirsiniz.

o Nesnelerle iliskilendirilmis sembolleri ve agiklamalari gériintileme.

e SoMachine Basic mantik denetleyicisine badlandiginda (gevrimigi modu) bazi nesne tiirlerinin
gercek zamanl de@erlerini goériintileme ve degistirme.

e Iz penceresinde (bkz. sayfa 233) gériintiilenecek nesneleri segin.

Animasyon tablolari SoMachine Basic uygulamasinin bir bilesenidir ve bu ylizden mantik
denetleyicisine programin olmayan verilerin ve programin verilerinin birlikte pargasi olarak indirlir.
Bu, uygulama daha sonra mantik denetleyicisinden karsiya ylklendiginde animasyon tablolarinda
depolanan nesnelerin alinmasini saglar.

Animasyon tablosu

%10.0 ?:{)T;an'?l [5 -] [ izleme penceresini a¢ ]

Kullaniimig izlemek Adres Sembol Deger Zorla Aciklama
0
0
0
0

Control Word

b | E %MW40  CMD

o

Bir animasyorl tablosuna mevcut olmayan bir nesne eklediginizde Deg@er alani kirmizi dis ¢izgi ile
goruntilenir. Ornegin; %Q1.0 eklediginizde ancak yapilandirmada buna karsilik gelen dijital ¢ikis
modull bulunmadiginda.

a1 L ]

O %mo 0

Bir Animasyon Tablosu Olusturma

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.
2 Animasyon tablolari 6gesini sag tiklatin ve Yeni animasyon tablosu ekle 6gesini gériinen baglam

menusiinden segin.
Sonug: Araglar penceresinin Animasyon tablolari alaninin altinda yeni bir animasyon tablosu
6gesi goruntilenir ve pencerenin alt orta alaninda bir 6zellikler penceresi géruntulenir.
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Tek Tek Nesneleri Animasyon Tablosuna Ekleme

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.

2

Araglar penceresinin Animasyon tablolari alaninda konfigiire etmek i¢in animasyon tablosunu
segin.
Sonug: Pencerenin alt orta alaninda 6zellikler penceresi goriinur.

Yeni bir nesneyi animasyon tablosunun en altina eklemek igin, metin kutusuna nesnenin adini
yazin ve Enter'a basin veya Ekle 6gesini tiklatin.

Asagidaki nesneler animasyon tablosuna eklenebilir:

® G/C nesneleri

® Fonksiyon blogu nesneleri. Ornegin, Zamanlayici fonksiyon blogu $TM0, $TMO igin.v, $TM0.P
ve $TMO0.Q animasyon tablosuna otomatik eklenir.

Bit dizeleri (6rnegin: $Mx : L, burada L bit sayisidir, 8'in katidir)

Soézciik tablolari (6rnegin: $Mwx : L, burada L sézclk sayisidir)

So6zclk bitleri (6rnegin: $MwWx : X, burada X bitin ofsetidir)

Ag nesneleri (3QWE, $TWE, $QWM, $TWM)

NOT: Ag nesneleri yalnizca mantik denetleyicisinin EtherNet/IP adaptorl (bkz. Modicon
M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu) etkinlestirilirse veya Modbus TCP
Konfiglirasyonu iginde Modbus esleme etkinlestirilirse kullanilabilir.

Yeni bir nesneyi varolan bir nesnenin hemen uUstline eklemek igin, animasyon tablosunda bir
satir secin, metin kutusuna eklemek i¢in nesnenin adini yazin ve Ekle 6gesine tiklayin.

Animasyon tablolarinda G/C nesnelerinin adresleri, konfiglirasyon degisikliklerinin ardindan
otomatik degistirilir. Ornegin, $03 . 0 égesi konfigilirasyonda ilgili modiiliin konumu degistiginde
%$Q1. 0 degerine otomatik degistiriimez. Uygulamaniz icinde G/C bellek aramalarinda yapilan
degisiklikleri hesaba katmaniz ve uygun sekilde glincellemeniz gerekir.

A UYARI

EKiIPMANIN YANLISLIKLA CALISMASI

Yapilandirmayi degistirdikten sonra uygulamada kullanilan dogrudan G/C adreslerini inceleyin ve
gerektigi gibi degistirin.

Bu talimatlara uyuimamasi éliime, agir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.

Bir konfigurasyon degisikliginin ardindan her zaman animasyon tablolarini dogrulayin ve

glncelleyin.
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Rung'da Kullanilan Tiim Nesneleri Animasyon Tablosuna Ekleme

Adim

Eylem

1

1'den fazla animasyon tablosu varsa Araglar penceresinin Animasyon tablolari alaninda bir
animasyon tablosu segin.
Sonug: Animasyon tablosu 6zellikleri penceresi pencerenin alt orta alaninda gorindir.

Gorevler penceresini segin.

Bir rung'i sag tiklatin ve gértinen baglam menisinden Gegerli animasyon tablosuna rung
nesneleri ekle 6gesini segin.
Sonug: Rung'da kullanilan nesneler animasyon tablosuna eklenir.

NOT:

e Rung algilanan bir hata icermemelidir (hata simgesi (] go6rinmez).
e Yalnizca rung'da kullanilan ilk 64 nesne eklenir (animasyon tablosunun maksimum boyutu).
e Ayni nesne bir rung'da birden fazla kez goériinlrse yalnizca ilk yineleme animasyon tablosuna

eklenir.

Animasyon Tablosu Ozellikleri
Bu tabloda animasyon tablolarinin dzellikleri agiklanmaktadir:

Parametre Diizenlenebilir | Deger Aciklama

Kullaniimig Hayir Dogru/Yanhs Nesnenin bir programdan gegerli olarak kullaniimakta olup
olmadigini gosterir.

izleme Evet() Dogru/Yanlis izleme penceresi (bkz. sayfa 233)'nde izlenecek nesneyi
segin.

Adres Hayir Nesne adresi Nesnenin adresini gorintuler.

Sembol Hayir Gegerli bir sembol | Tanimliysa bu nesneyle iliskilendirismis sembolln adi.

Deger Evet® Gegerli deger Nesnenin degeridir.

Nesne tiirii okuma/yazma erisimine sahipse ve gevrimigi
modundaysaniz (bkz. sayfa 37), ¢ift tiklayin ve gerekirse
yeni bir nesne degeri yazin. Nesnenin degeri gergek
zamanli olarak mantik denetleyicisinde ¢alisan programda
guncellenir.

Ayrintilar igin bkz. Gergek Zamanli Degerleri Degistirme
(bkz. sayfa 236).

(1) En fazla 8 nesne secebilirsiniz.
(2) Nesne tiiriine ve ¢evrimici modunda olup olmadiginiza baghdir.
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Parametre

Diizenlenebilir

Deger

Agciklama

Zorla

Evet®®

0'a zorla
1'e zorla
Zorlanmadi

Yalnizca dijital girisler ve dijital ¢ikislar igin gérinar.
Yalnizca gevrimigi modundayken (bkz. sayfa 37)
dizenlenebilir. Giris veya ¢ikis degerini gerektigi sekilde 0
veya 1'e zorlamayi saglar.

Gegerli olarak adrese uygulanan zorlama varsa kaldirmak
icin Zorlanmadi 6gesini segin.

NOT: Zorlama tarama déngusiiniin sonunda
gerceklestirilir. Ancak gikislarin gérinti tablosu
programinizin mantigi nedeniyle degistirilebilir ve
animasyon tablolarinda gérinebilir ve diger veriler segtiginiz
zorlanmis duruma zit gériintilenir. Taramanin sonunda, bu
istenen zorlanan durum ile diizeltilecektir ve fiziki ¢ikis
gergekte zorlanan durumu yansitacaktir.

Agiklama

Hayir

Gegerli bir
aciklama

Tanimlanmissa bu nesneyle iliskilendirilmis acgiklama.

(1) En fazla 8 nesne segebilirsiniz.
(2) Nesne tiirline ve gevrimici modunda olup olmadiginiza baglidir.

Bir Animasyon Tablosunda Ogeleri Konfigiire Etme

Bir animasyon tablosundaki bir nesneyi aramak ve istege bagl olarak degistirmek igin nesneyi sag
tiklatin ve Ara ve Degistir 6gesini secin. Daha fazla ayrinti igin Ara ve Degistir (bkz. sayfa 767)
konusuna bakin.

Bir animasyon tablosundan bir nesneyi kaldirmak i¢in nesneyi sag tiklatin ve Animasyon
tablosundan kaldir 6gesini segin.

Varolan Animasyon Tablolarini Kopyalama/Kesme ve Yapistirma

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.

2

Animasyon tablolari iginde CTRL tusunu basili tutarak bir veya daha fazla animasyon tablosu segin.

3

Animasyon tablolari icinde segcili animasyon tablolarindan birini sag tiklatin ve Animasyon tablosu
kopyala veya Animasyon tablosu kes 6desini segin.
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Adim

Eylem

4

Animasyon tablosunu yapistirmak igin sunlardan birini yapin:
e Animasyon tablolar 6desini sag tiklatin ve Animasyon tablosu yapistir 6gesini segin.
e Varolan bir animasyon tablosunu sag tiklatin ve Animasyon tablosu yapistir 6gesini segin.

Sonug: Onay penceresi goriinur. Sembol ve aciklamalari korumak igin onay kutusunun isaretini
kaldirin, sonra Tamam 6gesini tiklatin.

Sonug: Bir veya daha fazla animasyon tablosu Animasyon tablolari sonuna veya segili animasyon
tablosundan sonra eklenir.

Bir animasyon tablosu kopyalarken/yapistirirken, SoMachine Basic otomatik olarak yeni bir ad atar.
Ornegin: Animasyon_tablosu_2 6gesi Animasyon_tablosu_2_0 olur.

Bir animasyon tablosunu daha disik islevsel diizeye (bkz. sayfa 89) sahip bir projeye
yapistirdiginizda, yalnizca bu islevsel diizeyin destekledigi nesne konfiglirasyonlari kopyalanir.

Yapistirilan animasyon tablosunda bulunan semboller zaten projede kullaniliyorsa SoMachine
Basic, yapistirilan semboliin yerine geger.

Bir Animasyon Tablosunu Silme

Adim

Eylem

1

Aragclar penceresinin Animasyon tablolari alaninda silmek igin animasyon tablosunu sag tiklatin
ve Animasyon tablosunu sil 6gesini tiklatin.

Bir Animasyon Tablosunu Yeniden Adlandirma

Adim

Eylem

1

Araglar penceresinin Animasyon tablolar alaninda yeniden adlandirmak igin animasyon
tablosunu sag tiklatin ve Animasyon tablosunu yeniden adlandir 6gesini tiklatin.

Animasyon tablosunun yeni adini yazin ve Enter'a basin.

Animasyon Tablolarini Verme

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.

2

Animasyon tablosunu se¢mek i¢in sunlardan birini yapin:

e Animasyon tablolan 6desini sag tiklatin.

® CTRL tusunu basil tutarak bir veya daha fazla varolan animasyon tablosunu segin, sonra
sag tiklatin.

Animasyon tablosu ver 6gesini tiklatin.

Bir klasor secin ve animasyon tablolarini (.smbf) kaydedin.
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Animasyon tablosunu alma

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.
2 Animasyon tablosunu segmek icin sunlardan birini yapin:

® Animasyon tablolan 6gesini sag tiklatin.
e Varolan bir animasyon tablosunu sag tiklatin.

Animasyon tablosu al 6gesini tiklatin.

Animasyon tablosu dosyasini (*.smbf) iceren klasore gidin.

Animasyon tablosunu ¢ift tiklatin.
Sonug: Animasyon tablosu Animasyon tablolari sonuna veya segili animasyon tablosundan
once eklenir.

Alinan animasyon tablosunda bulunan semboller zaten projede kullaniliyorsa SoMachine Basic,
alinan semboliin yerine geger.

Iz Penceresini Agma

Adim Eylem
1 Bir animasyon tablosunun izleme siitununda en fazla 8 nesne segin.
2 Mantik denetleyicisine baglanin (bkz. sayfa 257) veya similatori baslatin (bkz. sayfa 270).
3 Zaman Taban listesinde bir deder secin. Bu, izleme penceresinin (bkz. sayfa 233) saniye

cinsinden yenileme frekansini belirler.

4 iz 6gesini tiklatin.
1z penceresi gorindr.
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Bellek Nesneleri

Genel Bakis

Bellek nesneleri arasinda sunlar bulunur:
e Bellek bitleri

e Bellek sézcukleri

e Sabit sdzcliikler

Bellek Ayirma Modunu Segme

Bellek nesnelerinin 6zelliklerini gériintilemeden veya giincellemeden énce, kullanilacak bellek
ayirma modunu (bkz. sayfa 79 segin.

Bellek Biti Ozellikleri
Bu tablo Memory bits ekraninin her parametresini agiklamaktadir:

Parametre Diizenlenebilir | Deger Varsayilan Agciklama
Deger

Kullaniimig | Hayir Dogru/Yanlis Yanlis Bellek bitinin bir programda gegcerli olarak
kullaniimakta olup olmadigini gosterir.

Adres Hayir Bkz. Bit Nesneleri | Yok Bellek bitinin adresini goérintiler, burada x,
mantik denetleyicisinin destekledigi bellek biti
sayisidir.

Sembol Evet Gegerli bir sembol | Higbiri Bu bellek bitiyle bir sembolii iliskilendirmenize
izin verir.

Deger Evet Bkz. Bit Nesneleri. |0 Bu bellek bitinin degeri.

Agciklama Evet Gegerli bir Yok Bu bellek bitiyle bir agiklamayi

aciklama iliskilendirmenize izin verir

Bellek Sézcugu Ozellikleri

Bellek Sézciigi Gzellikleri TV %MD | %MF

Ozelliklerini gériintilemek icin énce bellek sézcligu tiiriini segin:
e %MW. Bellek sozcikleri

e %MD. Cift s6zciikler

e %MF. Kayan nokta sozcukler

Bu tabloda Memory word'leri 6zellikleri agiklanmaktadir:
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Parametre Diizenlenebilir | Deger Varsayilan Aciklama
Deger

Kullanilmig Hayir Dogru/Yanhs Yanlis Bellek sézcuginun bir programda gegerli
olarak kullaniimakta olup olmadigini
gosterir.

Equ Used Hayir Dogru/Yanlis Yanhs Esdegeri kullanildi. Bellek word'iniin bellek
alaninin bir bélimindn gecerli olarak
kullanilip kullaniimadigini gosterir. Bkz.
Nesneler Arasinda Cakisma Olasiligi
(bkz. SoMachine Basic, Genel Fonksiyon
Kiitdphane Kilavuzu).

Adres Hayir Bkz. Sézcik Yok Bellek s6zcugunun adresini goruntuler.

Nesneleri

(bkz. SoMachine
Basic, Genel
Fonksiyon
Kitiiphane
Kilavuzu)

Sembol Evet Gegerli bir sembol | Higbiri Bu bellek s6zcigiyle bir semboli
iliskilendirmenize izin verir.

Deger Evet Bkz. Sézcik 0 Bu bellek s6zctgunun degeri.

Nesneleri

(bkz. SoMachine
Basic, Genel
Fonksiyon
Kitiiphane
Kilavuzu).

Aciklama Evet Gegerli bir Yok Bu bellek s6zctguyle bir agiklamay!i

aciklama iliskilendirmenize izin verir.
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Sabit Sozciik Ozellikleri

Sabit Sozciik Ozellikleri

Ozelliklerini gériintiilemek icin &nce sabit sézciik tirini segin:

T ko

o %KW. Sabit sdzcUkler.
e %KD. Cift sabit s6zciikler
o %KF. Kayan nokta sabit sézcikler.

%KF

Bu tablo Constant words ekraninin her parametresini agiklamaktadir:

Parametre Diizenlenebilir | Deger Varsayilan Deger Agciklama

Kullanilmis Hayir Dogru/Yanlis Yanhs Sabit s6zcugln bir programda
gegcerli olarak kullaniimakta olup
olmadigini gosterir.

Equ Used Hayir Dogru/Yanlis Yanhs Esdegeri kullanildi. Sabit
word'Unun bellek alaninin bir
boliminun gegerli olarak kullanilip
kullanilmadigini gésterir. Bkz.
Nesneler Arasinda Gakisma
Olasihg (bkz. SoMachine Basic,
Genel Fonksiyon Kiitliphane
Kilavuzu).

Adres Hayir Bkz. Sézcuk Yok Sabit sdézcuglnun adresini

Nesneleri goruntuler.
(bkz. SoMachine

Basic, Genel

Fonksiyon

Kiitiiphane

Kilavuzu)

Sembol Evet Gegerli bir sembol | Yok Bu sabit word ile bir sembolu
iliskilendirmenize izin verir.

Decimal Evet Degerin decimal 0 Bu sabit word'liin decimal degeri.

gosterimi. Bkz.
Sozcik Nesneleri
(bkz. SoMachine
Basic, Genel
Fonksiyon
Kitiiphane
Kilavuzu)
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Parametre Diizenlenebilir

Deger

Varsayilan Deger

Agciklama

Binary Evet

Degerin binary
gOsterimi. Bkz.
Word Nesneleri
(bkz. SoMachine
Basic, Genel
Fonksiyon
Kitiiphane
Kilavuzu)

2#0000000000000000

Bu sabit word'iin binary degeri.

Hexadecimal | Evet

Degerin
hexadecimal
gOsterimi. Bkz.
Word Nesneleri
(bkz. SoMachine
Basic, Genel
Fonksiyon
Kiitlphane
Kilavuzu)

16#0000

Bu sabit word'iin hexadecimal
degeri.

ASCII Evet

Degerin ASCII
gOsterimi. Bkz.
Word Nesneleri
(bkz. SoMachine
Basic, Genel
Fonksiyon
Kiitliphane
Kilavuzu)

anlami yok

Bu sabit word'in ASCII degeri.

Yorum Evet

Gegerli bir
aciklama

Yok

Bu sabit sézclikle bir agiklamayi
iliskilendirmenize izin verir.
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Sabit Word Ozelliklerini Verme/Alma

Bir csv dosyasi igine alabilir ve Adres, Sembol, Deder ve A¢iklama 6zelliklerini cevrimdisi veya
cevrimici modda alabilirsiniz.

Sabit word 6zelliklerini verme:

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.

2

Bellek nesneleri —» Sabit word'ler 6gesini tiklatin.

3

Sabit word 6zellikleri'nde, Ver'i tiklatin.
Sonug: Sabitleri ver penceresi gorinir.

Sabitleri ver penceresinde:
1. Turi ver'i segin.

2. — 06gesini tiklatarak Dosya yolu'nu segin.
3. Girin:
O Dosya adi,
O Ik dizin (sayisal),
O Son dizin (sayisal).
ik dizin Son dizin dgesine kiigiik esit olmalidir.

w
Verme parametrelerini degistirmek igin Verme segenekleri 6gesini tiklatin:
1. Ustbilgilerin adini gériintiilemek istiyorsaniz Ustbilgiler'i sein.
2. Ayirag olarak Noktal virgiil veya Virgiil 6gesini secin.

Ver'i tiklatin.
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Sabit word 6zelliklerini alma:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.
2 Bellek nesneleri — Sabit word'ler 6gesini tiklatin.
3 Sabit word &zellikleri'nde, Al'l tiklatin.
Sonug: Sabitleri al penceresi gortinir.
4
—— 0©gesini tiklatin ve dosyay! (*.csv) iceren klasore gidin ve dosyayi cift tiklatin.
5 W
Alma parametrelerini degistirmek icin Alma secenekleri 6gesini tiklatin ve .csv dosyasinda
kullanilan ayiraci segin: Noktali virgiil veya Virgiil.
6 Al'l tiklatin.

Yinelenen degerler oldugunda son yinelenen deger alinir.
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Sistem Nesneleri

Genel Bakis

Sistem nesneleri mantik denetleyicisine 6zgudur. Ayrintilar igin, mantik denetleyicinizin
Programlama Kilavuzid/na bakin
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G/C Nesneleri

Genel Bakis
Asagidaki nesne tirleri donanima 6zgldur ve kullanilan mantik denetleyicisine baglidir:
e Dijital girisler ve cikislar
e Analog girisler ve cikislar
e Hizli sayaglar, ylksek hizli sayaglar ve darbe olusturucular gibi gelismis fonksiyon bloklari.

Daha fazla bilgi igin mantik denetleyicinizin Programiama Kilavuzuve Gelismis Islevier Kitaplik
Kilavuzina basvurun.
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AQg Nesneleri

Sunum

Ag nesneleri, EtherNet/IP, Modbus TCP veya Modbus Serial IOScanner araciligiyla iletisim igin
kullantlir.

EtherNet/IP iletisimi icin iki tir ag nesnesi vardir:
e 3QWE: Input Assembly
e 3IWE: Output Assembly

Modbus RCP iletisimi igin iki tir ag nesnesi vardir:
e 3QWM: Giris yazmaglari
e TIWM: GCikis yazmaglari

Asagidaki ag nesnesi tirleri, Modbus Serial I0Scanner igin kullanilir.
%1IN: Dijital girisler (I0Scanner)

%QN: Dijital ¢ikislar (IOScanner)

$IWN: Giris kayitlari (I0Scanner)

$QWN: Gikis kayitlar (I0Scanner)

$IWNS: I0Scanner Ag Tanilama Kodu

NOT: Giris ve ¢ikisa basvurular EtherNet/IP master veya Modbus TCP istemcisinin goris
noktasindandir.

Ag nesnelerini yapilandirma hakkinda daha fazla bilgi igin, bkz. mantik denetleyiciniz igin
programlama kilavuzu.
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Yazilim Nesneleri

Genel Bakis

SoMachine Basic asagidaki genel yazilim nesnelerini destekler:

Nesne

Aciklama

Zamanlayicilar

Bir sey yapmadan 6rnegin bir olay! tetiklemeden énce gececek sureyi
belirtmek igin kullanihr.

Sayaglar

Olaylari yukari veya asadi dogru saymay! saglar.

Mesajlar

Harici aygitlarla iletisime izin verir.

LIFO/FIFO Yazmaglari

FIFO veya LIFO modlarinda her biri 16 bitlik en fazla 16 sézcige kadar
depolayabilen bir bellek blogudur.

Drum'lar

Harici olaylara goére adim degistiren elektromekanik Drum
Denetleyicisine benzer bir temel tizerine calisir. Her adimda, bir
kameranin yiksek noktasi mantik denetleyicisi tarafindan yurutdlen bir
komut verir.

Shift Biti Yazmaglari

ikili bit verilerinin (0 veya 1) sol veya sag shift'ini saglar.

Adim Sayaclari

Eylemlerin atanabilecegi bir dizi adim saglar.

Zamanlama Bloklari

Onceden belirlenen bir ay, giin ve saatte eylemleri kontrol etmek igin
kullanihr.

RTC RTC'den tarih ve saati okumak veya kullanici tanimli bir tarih ve saat ile
RTC'yi glinceller.

PID Orantisal Entegral Turevsel (PID) fonksiyonunun diizenlenmesine izin
verir.

Veri Gunlagu Nesnelerden veya dizelerden verileri kalici olarak depolamanizi saglar.

Grafcet Adimlari

Sembol veya agiklamalar eklemek veya degistirmek icin Grafcet bit
adresini (%Xi) degiskenlerini listeler.

Bu fonksiyon bloklari SoMachine Basic Genel Fonksiyonlar Kitaphdi Kilavuzu (bkz. SoMachine
Basic, Genel Fonksiyon Kiitliphane Kilavuzu)iginde agiklanmaktadir.

Bellek Ayirma Modunu Se¢me

Yazilim nesnelerinin 6zelliklerini goriintilemeden veya giincellemeden énce, kullanilacak bellek
ayirma modunu (bkz. sayfa 79) segin.
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PTO Nesneleri

Genel Bakis

PTO nesneleri, PTO islevlerinin programlanmasi i¢in fonksiyon bloklari saglar. PTO fonksiyon
bloklari su sekilde kategorize edilir:
e Hareket gorevi tablolari
Bagimsiz PTO hareketlerini belirli bir siralamada yapilandirabilmenizi ve tahmini genel hareket
profilinin gorsellestiriimesine olanak tanir.
e Hareket
Bu fonksiyon bloklari, eksen hareketlerini kontrol eder. (")rnegjin, bir eksene verilen gug, eksenin
hareketi vs.
o idari
Bu fonksiyon bloklari, eksen hareketinin durum diyagnostiklerini kontrol eder. Ornegin, gergek
hiz durumu ve degeri, gergek konum, eksen kontroliiniin algiladigi hatalar vs.

PTO fonksiyon bloklari hakkinda daha fazla bilgi igin denetleyicinizin Gelismis Fonksiyon Kitaplik
Kilavuzdna basvurun.
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Tahrik Nesneleri

Genel Bakis

Tahrik nesneleri ATV tahriklerini ve Modbus Serial IOScanner lizerinde yapilandiriimis diger
aygitlari kontrol eder. veya Modbus TCP I0Scanner.

Mantik denetleyicinizin Gelismis Fonksiyoniar Kitaplik Kilavuzudna basvurun.
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iletisim Nesneleri

Genel Bakis

iletisim nesneleri, Modbus aygitlari ile iletisim kurmak, karakter modunda (ASCII) mesaj
gondermek/almak ve SMS mesajlari géndermek/almak igin kullanilir.

Ayrintilar icin, iletisim Nesneleri bélimiine bakin.
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Ara ve Degistir

Genel Bakis

Ara ve Degistir bir nesnenin programin herhangi bir yerinde kullanilan tiim tekrarlarini bulmanizi
ve istege bagli olarak farkli bir nesneyle degistirmenizi saglar.

Ogeleri Arama ve Degistirme

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.
Ara ve degistir fonksiyonunu, drnegin animasyon tablosundaki bir girisi (bkz. sayfa 748) sag
tiklatarak ve Search & Replace 6desini segerek SoMachine Basic icinde baska gesitli
konumlardan galistirmak da mimkinddir.
2 Asagidaki yontemlerden birini Ara ve Degistir penceresini gortintiilemek igin kullanabilirsiniz:
® Programlama penceresinin Araglar sekmesinde Ara ve Degistir'i tiklatin.
e Bir rung'l veya rung'daki segili bir 6geyi sag tiklatin ve goriinen baglam mendisiinde Ara ve
Degistir'i tiklatin.
e Herhangi bir nesnenin 6zellikler penceresindeki bir satiri sag tiklatin ve gériinen baglam
menusiinde Ara ve Degistir'i tiklatin.
Bu grafikte Ara ve Degistir penceresi gosterilmektedir:
Ara ve Degistir
Bul %Q0.0 Ara
Degistir
Arama yeri Program Aciklamalar
3 Bul kutusunda bulunacak nesne veya sembol adini yazin. Bir rung'da veya bir nesnenin 6zellikler
penceresindeki bir 6gede arama segili bir 6ge sag tiklatilarak basladiysa Bul alani énceden
doldurulur.)
Asagidaki joker karakterleri kullanabilirsiniz:
e Yildiz (*). Arama terimindeki O veya daha fazla karakteri degistirir. Ornegin $Mw1 * hem $Mw1
hem de $MW101 6gesini bulabilir.
e Soru isareti (?). Arama terimindeki tam 1 karakteri degistirir. Ornegin, COIL?2, COIL12
6gesini bulur ancak COIL012 6gdesini bulmaz.
4 istege bagl olarak, Degistir arac kutusunda bir degistirme nesnesi veya sembol adi yazin.
Gegerli programin kaynak kodu iginde 6ge aramak igin Program 6gesini segin.
Program agiklamalari icinde 6de aramak igin Agiklamalar 6gesini segin.
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Adim Eylem
6 Ara veya Degistir 6gesini tiklatin. Aramayi baslatmak icin ENTER'a da basabilirsiniz.
Degistir digmesi yalnizca degistirme nesnesi veya sembol adi Degistir kutusunda verilirse
etkinlestirilir.
Bulunan tiim 6geler Sonuglar listesinde listelenir:
Sonuglar |:] Sembolleri gdster
POU Basamak Kod
POU_0 Basamak_0 %Q0.0
POU_0 Basamak_1 LD %Q0.0
7 istege bagli olarak, nesneler igin tanimlanan sembolleri gériintilemek icin Show symbols égesini
segin:
Sonuglar Sembolleri goster
POU Basamak Kod
POU_0 Basamak_0 CIKIS
POU_0 Basamak_1 LD OUTPUT
8 Dogrudan programin kod satirina atlamak igin listelenen sonuglardan herhangi birini tiklatin.
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Capraz Basvuru

Genel Bakis

Capraz basvuru goriinima, bir POU iginde bulunan programi gériintiilemenizi saglar. Bir nesne
ayni POU'nun baska bir nesnesine baglidir, ilgili rung'lar géruntilenir.

Capraz basvuru goérinimi hem ¢evrimdisi hem de ¢evrimici modlarda kullanilabilir.
Capraz Bagvuru Gorinimini Gorintiileme
Capraz basvuru goériniminu goérintilemek icin Programlama — Araglar - Gapraz Basvuru

6gesini tiklatin, sonra eylem boélgesinde bir veya birden fazla nesneyi segin.

Capraz Basvuru Gériiniimii

Capraz Basvuru o
POU |Basamak  Kod gdriinimi | Sembol gériinimii
~) OgeAd: - %MW4 (1 dge)
1-POU'm  Rung0 [%MW4 := 5] [%MW4 := 5]

Asagidaki tabloda ¢apraz basvuru gérinimi 6gesi sunulmaktadir:

Oge Aciklama

POU Nesneyi iceren POU'nun adi.
Rung Nesneyi igeren rung'in adi.
Kod gérinimu Nesnenin programlama kodu.
Sembol gériniimii Nesnenin semboli.
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Sembol Listesi

Genel Bakis

Programinizdaki nesnelerle iliskilendirilmis tim sembollerin bir listesini gortintlleyebilirsiniz.
Sistem bitleri (%S) ve sistem word'leri (%SW) ile otomatik iliskilendirilmis semboller hari¢
semboller iceren tiim nesneler gorintllenir. Sistem Nesneleri 6zelliklerini kullanarak veya kendi
sembollerinizin listesini alarak (asagiya bakin) sistem bitlerinde (%S) ve sistem word'lerinde
(%SW) sembol ve agiklamalarin {izerine yazabilirsiniz. Uzerine yazilan semboller sembol
listesinde gorinir.

Sembolleri Tanimlama ve Kullanma (bkz. sayfa 77) sembolleri olusturmayi ve programlarinizda
kullanmay! agiklamaktadir.

Sembol Listesini Goriintlileme

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.
2 Sembol listesi'ne tiklayin.

Sonug: Sembol listesi penceresi gorintilenir. Her 6ge igin asagidaki bilgiler gorintdlenir:

Kullanilmis: Semboliin gegerli olarak programda kullanilip kullaniimadigi gosterilir.

Adres: Sembolin iliskilendirildigi nesnenin adresi.

Sembol: Sembol adl.

Agciklama: Tanimlanmissa bu nesneyle iliskilendirilmis agiklama.

Sembol ata: SoMachine Basic otomatik olarak, su tirlerin sembolli olmadan bir semboll her
nesneye atar: $M, $MW, $MD, $MF, $S, %SW, %KW, $KD, $I, $IW, %Q, and %QW.

Varsayilan sembolleri sil: Atanan varsayilan sembolleri siler.

Al: Sembolleri alir.

Ver: Sembolleri verir.

Varsayilan Semboller Olusturma

Bellek nesneleri icin varsayilan sembolleri olusturmak igin:

1. Sembol ata 6gesini tiklatin.
Sonug: Varsayilan semboller, dnceden tanimlanmis sembolleri olmayan programda kullanilan
tim bellek nesnelerine ($M, $MW, $MD, $MF, %S, $SW, $KW, $KD, $KF, %I, $IW, %$Q, $QW) atanir.
Semboller su sekilde adlandirilir: symbolname = objectname i, buradaobjectname, %ve
i olmayan nesne turi ve nesnenin dizinidir.

Ornek: Asagidaki nesneler programda kullanilir, tanimlanmis sembolleri yoktur:

Nesne Atanan Sembol
SMWO MW 0

SMW2 MW _2

$MO0 M 0
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Varsayilan Sembolleri Silme
Varsayilan sembolleri silmek igin:

Adim Eylem
1 Varsayilan sembolleri sil 6gesini tiklatin.
2 Gortinen onay penceresinde Evet 6gesini tiklatin.
Sonug: Atanan tim varsayilan semboller silinir.

NOT: Atanmis varsayilan bir sembol iceren bir nesne artik programda kullaniimiyorsa varsayilan
semboli korur.

Sembolleri Aima

Adim Eylem
1 Al digmesini tiklatin veya sembol listesindeki bir yeri sag tiklatin ve Alma sembolleri 6gesini
segin.
Sonug: Aima Sembolleri penceresi gorintilenir.
2 Alinacak sembolleri igeren Virgille Ayrilmis Degerler (CSV) dosyasinin Dosya yolu'na gézatin
ve segin.
3 istege bagl olarak, Alma segenekleri 6gesine tiklayin ve alinan semboller igin bigimlendirme

secgeneklerini yapilandirin:

~ | Alma segenekleri

Yedek
Almamodu (@ Deta (O Tam
Ayirici ‘Noktah virgil v ‘
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Adim Eylem
4 Al'a tiklayin.
Sonug: Segcili CSV dosyasindaki tim semboller, belirtilen bicimlendirme segenekleriyle Sembol
listesi penceresinde olusturulur ve gérintilenir.
Alma sirasinda hatalar algilanirsa, bunlari gériintiileyen bir rapor gérinttlenir:
'symbols_timer_drum.csv' hakkinda rapor x
Tar Mesaj Cizgi  Siitun
Olugturma Sembol 'M2', '%M2" ile iligkilendirilmis
Bilgi Alma basarili oldu 0 0
[ Kaydet ][ Kapat ]
5 Raporun igerigini diiz metin (.txt) dosyasina yazmak igin Kaydet'e tiklayin.

Sembol Listesini Verme

Adim

Eylem

1

Ver digmesini tiklatin veya sembol listesinde herhangi bir yeri sag tiklatin ve Verme sembolleri
6gesini se¢in. Degisiklikleri kaydetmek isteyip istemediginiz sorulur.
Verme Sembolleri penceresi goriintilenir.

Olusturulacak Virgille Ayrilmis Degerler (CSV) dosyasinin Dosya yolu ve Dosya adi'na géz atin
ve segin.

istege bagh olarak, Verme secgenekleri 6gesine tiklayin ve verilen degerler igin bigimlendirme
secgeneklerini yapilandirin:

Verme segenekleri
Ekle Ustbilgiler Aciklamalar

Ayirici | Noktali virgil v ‘

Kod sayfasi | Unicode v |

Ver'e tiklayin.

Sonug: Belirtilen bigimlendirme segenekleriyle bir CSV dosyasi olusturulur.
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Bir SoMachine Basic Projesi ve Bir Vijeo-Designer Projesi Arasinda Sembolleri Paylasma

Sembolleri bir Vijeo-Designer projesi ile paylasmadan 6nce, paylasmak istediginiz tim sembollerin
SoMachine Basic projesinde tanimlandigini dogrulayin. Tanimlanmadiysa SoMachine Basic
icinde bir proje olusturun/agin, sembol adlarini tanimlayin ve projeyi kaydedin. Projedeki tim
bellek nesneleri i¢in varsayilan Vijeo-Designer sembolleri olusturabilirsiniz, bkz. Varsayilan
Semboller Olusturma (bkz. sayfa 770).

SoMachine Basic sembollerini bir Vijeo-Designer projesiyle paylasmak i¢in su adimlari izleyin:

Adim

Eylem

1

Vijeo-Designer'l baslatin.

2

Vijeo-Designer iginde bir proje olusturun/agin.

3

Navigator penceresinde Proje sekmesini tiklatin, GG Yéneticisi'ni sag tiklatin ve Yeni Sirtcil...
Ekle 6gesini segin.
Sonug: Yeni Siiriicii penceresi agllir.

Siricil listesinden bir strlict segin, Ekipman listesinden bir ekipman segin ve Tamam'i tiklatin.
Ornegin:

® Sdirici: Modbus TCP/IP

o Ekipman: Modbus Ekipmani

Sonug: Ekipman Konfigiirasyonu penceresi agilir.

Her parametrenin ayrintilarini girin ve Tamam'i tiklatin. Ornegin, IP Adresi, Birim Kimligi, IP
Protokolii vb.

Sonug: Denetleyiciyle iletisimi agmak icin yeni bir siirlici olusturulur. Segcili striici ve segili
ekipman, Navigator penceresinin Proje sekmesindeki GG Yoneticisi dugimuinde gorinir.

Vijeo-Designer meni gubugunda, Degisken — Degiskeni Bagla'y: tiklatin.
Sonug: Degiskeni Bagla penceresi acllir.

Dosya tiiril filtresini SoMachine Basic proje dosyalar (*.SMBP) olarak segin ve Ekipman
filtresini iletisim icin olusturdugunuz surticl olarak segin.

Sembolleri tanimladiginiz SoMachine Basic projesini segin ve Ag'l tiklatin.
Sonug: Tim semboller otomatik olarak projeden cikarilir ve olusturdugunuz suruciliye baglanir.

Kullanmak istediginiz degiskenleri secin ve onlari HMI uygulamaniza ekleyin.

Sonug: Sembollerle ayni ada sahip tim degiskenler kullanilabilir degiskenler listesine eklenir.
Degisken listesi, Navigatdr penceresinin Proje sekmesindeki Degiskenler digimu altinda
gorindr.

NOT: Sembolleri dnceden zaten bir Vijeo-Designer projesi ile paylastiysaniz ve varolan sembolleri
degistirirseniz ve/veya SoMachine Basic iginde projenize yeni semboller eklerseniz, Vijeo-
Designer projesinde sembolleri glincellemeniz gerekir.
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Bir Vijeo-Designer projesinde sembolleri giincellemek igin, dnce yeni sembolleri tanimlayin
ve/veya varolan sembolleri degistirin, SoMachine Basic projesini kaydedin ve Vijeo-Designer
projesini acin ve su adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Navigatdr penceresinin Proje sekmesinde, Degiskenler'i sag tiklatin ve Baglantiy1 Giincelle'yi
tiklatin.
Sonug: Ekipman suriiclsil ve varolan semboller giincellenir.
2 Degiskenler'i yeniden sag tiklatin, Ekipmandan Yeni Degiskenler'i secin ve SoMachine Basic

projesinde olusturdugunuz yeni degiskenleri segin.
Sonug: SoMachine Basic projesinden yeni degiskenler degisken listesine eklenir. Bu degiskenler
Navigator penceresinin Proje sekmesindeki Degiskenler dugimu altinda gérinir.
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Bellek Tiiketimi Gorinimi

Genel Bakis

Uygulamaya, programa ve iliskili kullanici verilerine gére PLC bellegi hakkinda bilgi
gérintileyebilirsiniz.

Bellek Tiiketimi Gériinimi Ogesini Gériintiileme

Bu 6zelligi kullanabilmek icin program 6nce hig hata algilanmadan derlenmelidir. Gegerli program
durumu igin bkz. Mesaijlar penceresi (bkz. sayfa 746).

Bellek tiiketimi gériinimi'nu agmak igin su proseduri izleyin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinin sol tarafindaki Araglar sekmesini segin.
2 Bellek Tiketimi'ni tiklatin.
Bellek Tuketimi penceresi goruntulenir.

Aciklama Bellek Tuketimi Gérinimii
NOT: Bu goriinim yalnizca gegerli bir derleme varsa kullanilabilir.
Asagidaki tablolarda Bellek tiiketimi gériiniimil alanlari agiklanmaktadir:

Alan Aciklama
Son Derleme Programin son derlendigi tarih ve saat.
NOT:
Bu deger su durumlarda guincellenir:
ara¢ gubugunda Derle diigmesi v tiklatildiginda

PLC'de bir oturum baslatildiginda

bir program karsiya yiklemesi baslatildiginda

¢evrimici modunda bir program degisikligi PLC'ye génderildiginde
simulator baslatildiginda
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Program satirlari

Alan Aciklama
Kullanilmis Program tarafindan kullaniimakta olan kod satiri sayisi.
Kalan Program igin kullanilabilen maksimum satir sayisi eksi kullaniimakta olan satir

sayisl.

NOT: Programlama sekmesinde rung'larda IL kodunun toplam satir sayisi arasinda ve program satiri sayisi arasinda
dogrudan bir baglanti yoktur. Ornegin, IL kodunun 2 satiri 6 program satiri olusturabilir.

Onbellek bellegi

Alan

Aciklama

Periyodik ve Olay gérevleri

Bayt cinsinden periyodik ve olay goérevlerinin kullandigi 6nbellek bellegi miktari.

Sistem igin ayriimis

Bayt cinsinden sistem kullanimi igin ayriimis énbellek belledi miktari.

Kalan bellek Bayt cinsinden programin kullanabildigi 6nbellek miktari.
RAM bellegi
Alan Agciklama

Ana goérev ve alt rutinler

Bayt cinsinden program ana gorevi ve tim alt rutinlerin kapladigi RAM bellegi
miktari.

Yapilandirma

Bayt cinsinden mantik denetleyicisinin ve genisletme moduillerinin donanim
yapilandirmasini igermesi igin kullanilan RAM bellegi miktari.

Hafiza nesneleri

Bayt cinsinden uygulama tarafindan kullanilan bellek nesnelerinin (bellek bit'leri,
bellek word'leri ve sabit word'ler) kapladigi RAM bellegi miktari.

Gorunti Bayt cinsinden Uzak Grafik Gértintlileme uygulamasinin boyutu. Mantik
denetleyicisi Uzak Grafik Gorlintlileme 6gesini desteklemiyorsa sifir.
Kalan bellek Bayt cinsinden programin kullanabildigi RAM bellegi miktari.

Program olmayan veri

Alan Aciklama

Kullaniimig Proje 6zellikleri, semboller, agiklamalar ve animasyon tablolarinin kapladigi bellek
miktari.

Kalan Program olmayan veri igin kullanilabilir bellek miktari.
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Alt bolim 6.12

Merdiven Dili Programlama

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt bolim, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Merdiven Diyagramlarina Giris 178
Merdiven Diyagramlari igin Programlama ilkeleri 180
Rung'larin Renk Kodlamasi 182
Merdiven Diyagrami Grafik Ogeleri 184
Karsilastirma Bloklari 190
islem Bloklari 191
Yorumlar Ekleme 195
En lyi Uygulamalari Programlama 196
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Merdiven Diyagramlarina Giris

Girig

Merdiven Diyagramlari, role kontrol devrelerini temsil eden réle mantigi diyagramlarina benzer.
Ikisi arasindaki ana fark Merdiven Diyagrami programlamasinin réle mantik diyagramlarinda
bulunan su 6zellikleridir:

e Tum girisler ve binary mantik bitleri temas sembolleriyle (--_I I_--) temsil edilir.

=)

e Tum cikislar ve binary mantik bitleri bobin sembolleriyle ( - -) temsil edilir.
e Nimerik islemler grafik Merdiven yonerge setine dahil edilmistir.

Merdiven Diyagrami Rdéle Devrelerine Esdegerdir

Asagidaki gizimde réle mantik devresinin basitlestirilmis bir kablolama diyagrami gésterilmektedir:

Ls1 PB1 CR1 M1
1 1
O (=]
LS2 881
—
O

Relay logic circuit

Esdeger Merdiven diyagrami:

Ls1 PB1 ' CR1 M1

Ls1 PB1 CR1 M1
%10.0 %I10.2 %10.4 %Q0.4
Il (|| Il a )
I 1 1l L
LS2 ©oss1 '
Ls2 $S1
%I0.1 %I10.7

Yukaridaki gizimde, réle mantik diyagraminda bir degistirme aygitiyla iliskilendirilmis tim girisler
Merdiven Diyagraminda temaslar olarak gdsterilir. R6le mantik diyagramindaki M1 ¢ikis bobini
Merdiven Diyagraminda bir ¢ikis bobini sembollyle temsil edilir. Merdiven Diyagraminda her
temas/bobin sembolliniin Gstlinde goériinen adres numaralari mantik denetleyicisine olan harici
giris/¢ikis baglantilarina basvurulardir.
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Merdiven Diyagrami Basamaklari

Merdiven Diyagrami dilinde yazilmis bir program, 2 dikey potansiyel gubuk arasinda gizilen grafik
yonergeleri setleri olan basamaklardan olusur. Basamaklar mantik denetleyicisi tarafindan sirayla
yarGtalar.

Grafik yonergeler seti asagidaki fonksiyonlari temsil eder:

Denetleyicinin girisleri/gikislari (digmeler, sensorler, réleler, pilot isiklar vb.)
Denetleyicinin fonksiyonlari (zamanlayicilar, sayaglar vb.)

Matematik ve mantik islemleri (ekleme, bélme, AND, XOR vb.)

Karsilastirma islecleri ve diger nimerik islemler (A<B, A=B, kaydir, déndir vb.)
Denetleyicideki dahili degiskenler (bitler, sézcukler vb.)

Bu grafik yénergeler, sonugta bir veya daha fazla ¢ikis ve/veya eyleme neden olan dikey ve yatay
baglantilarla diizenlenir. Bir basamak birden fazla bagl yénerge grubunu destekleyemez.

Merdiven Diyagrami Basamaklar Ornegi
Asagidaki diyagram 2 basamaktan olusan bir Merdiven Diyagrami programi érnegidir.

O

%MW22 := %MW15 + %KW1
%MW22 := %MW15 + %KW1
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Merdiven Diyagramlari igin Programlama ilkeleri

Programlama Kilavuzu

Her Ladder rung' asagidaki sekilde gosterildigi gibi 2 bélgede diizenlenmis en fazla 255 satir ve
11...30 situnlu kilavuzdan olusur:

Stitunlar
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 n-1 n
ad Satirlar
1
Kilavuz 2
/-h[]creleri-\ . . . . .
3
4
5
6

|< Test bélgesi i ﬂ

[
|
|
: Eylem bolgesi :
n Konfiglre edilen sttun sayisi (11...30). Sttun sayisi konfiglirasyonu hakkinda daha fazla bilgi
icin, bkz. Ladder Duzenleyici'yi Ozellestirme (bkz. sayfa 59).

Kilavuz Hicreleri

Hucreler kilavuzda grafik 6gelerini yerlestirmenizi saglar. Kilavuzdaki her hiicre, hiicrenin
kdselerinde 4 nokta ile ayrilir.

Kilavuz Bélgeleri
Varsayilan olarak Ladder Diyagrami programlama kilavuzu 2 bdlgeye boélunmustir:

e Test bolgesi
Eylemleri gergeklestirmek icin test edilen kosullari igerir. 1'den n-1'e kadar sttundan olusur,
burada n, konfiglire edilen sltun sayisidir ve kisileri, fonksiyon bloklarini ve karsilastirma
bloklarini igerir.

e Eylem bdlgesi
Test bolgesindeki kosullarin testlerinin sonuclarina gére gergeklestirilecek ¢ikis veya islem
icerir. n-1'den n'e kadar siitundan olusur, burada n, konfiglire edilen siitun sayisidir ve bobinleri
ve islem bloklarini igerir.
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Ladder Diizenleyici'yi Ozellestirme

(=] ] 1 - Yeni POU

Dizenleyicinin igerigini 6zellestirmek icin Ladder dizenleyicisinin en Ustlinde asagidaki nesneleri

kullanin:

Nesne Aciklama

IL>LD IL'de Ladder'a tim rung'lari gériintileme anahtari.

LD>IL Ladder'dan IL'ye tim rung'lari goériintileme anahtari.

- Ladder kilavuzundan bir situn silin. Minimum situn sayisina (11) erisildiginde digme
devre disi birakilr.

+ Ladder kilavuzuna bir sttun ekleyin. Maksimum situn sayisina (30) erisildiginde digme
devre disi birakilir.

Agiklamalari Rung'lardaki agiklamalari gériintilemek veya gizlemek igin tiklatin.

goster/gizle

T birakilirsa agiklamalar iki satirda gorintulenir.

T

Rung'lardaki sembolleri goriintiilemek veya gizlemek icin tiklatin. Agiklamalari
goruntiile/gizle birakilirsa semboller iki satirda gérunttlenir.

DEC/HEX Yalnizca gevrimi¢i modda gérintulenir. Rung'larda decimal veya hexadecimal formatta
alternatif nimerik degerler géruntiilemek igin tiklatin.

1 - Yeni POU Ekranin Araglar - Master Task alaninda gériinen varsayilan POU adini diizenlemek igin
cift tiklatin.

Agiklama Bir aciklamayi bu POU ile iliskilendirmek igin metin yazmak igin gift tiklatin.

Yakinlastirma
kaydiricisi

Merdiven Dizenleyicisi'ni yakinlastirin veya uzaklastirin.
Kisayol Ctrl + fare tekerlegini kullanarak yakinlastirabilir veya uzaklastirabilirsiniz.
Projede dolastiginizda bile yakinlastirma konumu degismez.
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Rung'larin Renk Kodlamasi

Cevrimdisi Mod

Segili rung'lar daha koyu yesil bir arka planla gérintdlenir:

name Comment

name Comment

name Comment

182
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Cevrimici Modu

Cevrimici moddayken:
e Degismemis rung'lar yesil bir arka planla gérundr.
e Cevrimici modda rung'lar turuncu bir arka planla eklenir veya degistirilir:

=< name Comment
N

e Degistirilebilen 6geleri olmayan rung'lar kilitlidir ve gri bir 6n planla géranr:
name Comment
-Comment - - - - : ' ‘ Comrﬁent
Symbol Symbol
%10.0 %Q0.1
)
\
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Merdiven Diyagrami Grafik Ogeleri

Girig
Merdiven Diyagramlarinda yonergeler, programlama ¢alisma alaninin tstlinde goriinen arag
cubugundan grafik 6geleri arag gubugundan kilavuz hiicresinin i¢ine suriklenip birakilarak eklenir.

Bir Grafik Ogesi Ekleme
Bir basamakta bir grafik 6gesi eklemek igin:

Adim Eylem

1 Eklemek igin arag gcubugundaki grafik 6gesini tiklatin. Grafik 6gesi bir meni ise, mentide grafik
6geleri gorinur; eklemek igin meni 6gesini tiklatin.

2 Grafik 6geyi eklemek igin fareyi basamaktaki konuma tasiyin ve tiklatin.
Not: Bazi 6gelerin basamagin test veya eylem bdlgelerine eklenmeleri gerekir; ayrintilar icin tek
tek grafik 6gelerinin agiklamalarina bakin.

Gerekirse secimi sifirlamak igin arag gubugunda [Segim modu] grafik 6gesini tiklatin.

Basamaklar
Bir programda basamaklar yonetmek icin asagidaki grafik 6gelerini kullanin:

Grafik Ogesi | Ad Fonksiyon

Bir basamak olustur Program galisma alanindaki son rung'in altina yeni bir bos rung
+ (bkz. sayfa 99) ekler.

Bir rung ekle Gegerli olarak segcili rung'in hemen Usttine yeni bir bos rung ekler.
(bkz. sayfa 700)

Rung sil Gegerli olarak segili rung'i programdan kaldirir. Rung bos degilse,
g (bkz. sayfa 707) rung'in igindekileri silmek istediginiz onaylamaniz istenecektir.

el alll's

Dallanma Modlari
Ladder diyagraminda dali ydnetmek icin asagidaki grafik 6gelerini kullanin:

Grafik Ogesi | Ad Fonksiyon

Normal mod Programlama 6gelerini (6rnegin, fonksiyon bloklari harig
—-7- kontaklar, bobinler vb.) tel gizgisiyle satir igine yerlestirmenizi
saglar.

Dallanma modu Programlama &gelerini (6rnegin, fonksiyon bloklari harig
Lzl kontaklar, bobinler vb.) tel gizgisiyle dal igine yerlestirmenizi
saglar.
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Secimler ve Cizgiler

Grafik 6gelerini segmek ve cizgiler gizmek icin asagidaki grafik 6gelerini kullanin:

Grafik Ogesi | Ad Fonksiyon
[:} Secgim modu Segim modu.
/ Cizgi ciz 2 grafik 6ge arasinda bir tel gizgisi cizer.
Cizgiyi sil Bir tel gizgisini siler.

Temaslar
Temaslar eklemek igin asagidaki grafik gelerini kullanin (bir satir yiiksekliginde, bir stitun
genisliginde).
Grafik Ogesi Ad Yénerge Fonksiyon
Listesi
Normalde agik temas | LD Kontrol eden bit nesnesi 1 durumundayken temas
—H gegisi.
Normalde kapali temas | LDN Kontrol eden bit nesnesi 0 durumundayken temas
_lf'r |_ gegisi.
Yikselen bir kenari LDR Yikselen kenar: kontrol eden bit nesnesinin 0'dan
_lpl_ algilayan temas 1'e degismesini algilama.
Algalan bir kenari LDF Algalan kenar: kontrol eden bit nesnesinin 1'den 0'a

-

algilayan temas

degismesini algilama.
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Karsilastirma Blogu

Karsilastirma bloklari programlama kilavuzunun test bélgelerine yerlestirilir. Blok, yonergenin
uzunlugunun tamami test bolgesinde bulundugdu sirece test bolgesinde herhangi bir satirda veya

stitunda gorinebilir.

Karsilastirma bloklari i¢in grafik 6gesi 2 hiicre alir (1 satir yiksekliginde 2 siitun genisliginde).

Grafik Ogesi | Ad Yénerge Fonksiyon
Listesi
Karsilastirma blogu Herhangibir | Karsilastirma blogu grafik semboliinii Yonerge
gegerli Listesi karsilastirma ifadelerini (bkz. sayfa 790)
karsilastirm | Merdiven Diyagrami basamaklarina eklemek igin
a ifadesi kullanin.

Bir karsilastirma ifadesi 2 isleneni karsilastirir;
sonug isaretlendiginde ¢ikis 1'e degisir.

Boole islemleri
Boolean islemler igin grafik 6gesi 1 hiicre yukari alir (1 satir yliksekliginde 1 siitun genisliginde).

Grafik Ogesi Ad Operator Fonksiyon
XOR ybnergeleri XOR, XOR yOnergesi islenen ve dnceki yénergenin Boole
‘I’:ﬂ' d XORN, sonucu arasinda dislayici OR islemi gergeklestirir.
XORR, XORN yénergesi islenenin tersi ve énceki
XORF

ybnergenin Boole sonucu arasinda dislayici VEYA
islemi gergeklestirir.

XORR ybnergesi islenenin ylikselen kenari ve
dnceki yénergenin Boole sonucu arasinda dislayici
VEYA islemi gerceklestirir.

XORF ydnergesi islenenin algalan kenari ve 6nceki
ybénergenin Boole sonucu arasinda dislayici VEYA
islemi gergeklestirir.
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Fonksiyonlar

Fonksiyon bloklari Merdiven Diyagrami programlama kilavuzunun her zaman ilk satirda gérunur;

fonksiyon blogunun Ustliinde veya alti

nda hi¢ Merdiven yénergesi veya devam cizgisi

goriinmeyebilir. Merdiven testi talimatlari fonksiyon blogunun sol tarafina gider ve test talimatlari
ve eylem talimatlari fonksiyonun sag tarafindan gelir.

Fonksiyon bloklarinin grafik 6geleri test bolgesine yerlestirilebilir ve 2, 3 veya 4 satirli 2 siitunlu

hicreler gerektirir.

Grafik Ogesi | Ad

Fonksiyon

Zamanlayicilar,
Elj b sayagclar, yazmaglar vb.

Fonksiyon bloklarinin her biri diger grafik 63elerine baglantilari
etkinlestiren girisler ve cikislar kullanir.

NOT: Fonksiyon bloklarinin gikislari birbirine baglanamaz (dikey
kisalar).

Bobinler

Bobin grafik 6geleri yalnizca eylem bdlgesine yerlestirilebilir ve 1 hiicre alir (1 satir yliksekliginde

ve 1 situn genisliginde).

Grafik Ogesi | Ad

Operatér | Fonksiyon

©

Dogrudan bobin ST iliskili bit nesnesi test bélgesi sonucunun degerini
_( )’ alir.

Ters bobin STN iliskili bit nesnesi test bélgesi sonucunun negatif
—(f) degerini alir.

Bobin ayarla S Test bolgesinin sonucu 1 iken iliskili bit nesnesi 1
_(S) olarak ayarlanir.

Bobini sifirla R Test bdlgesinin sonucu 0 iken iliskili bit nesnesi 1

olarak ayarlanir.

Grafcet (Liste) Talimatlan

Ladder diyagraminda dali ydnetmek igin asagidaki grafik 6gelerini kullanin:

Grafik Ogesi | Ad

Operatér | Fonksiyon

'@”3‘ birakma

Grafcet adimini # Gegerli adimi devre disi birakir ve Grafcet
<) etkinlestirme/ programinda istege bagli olarak baska bir adimi
Gegerli adimi devre disi etkinlestirir.
birakma
Grafcet adimini devre disi | #D Gegerli adimi devre disi birakmaya ek olarak

Grafcet programinda bir adimi devre disi birakir.
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Islem Bloklari
islem blogu 6gesi eylem bélgesine yerlestirilir ve 2 siitun 1 satir yer kaplar:

Grafik Ogesi Ad Operatoér Fonksiyon
islem blogu Herhangibir | Komut Listesi islemlerini ve atama komutlarini
-|;| gecerli (bkz. sayfa 797) Ladder Diyagrami rung'larina
operator eklemek icin islem blogu grafik semboliinii kullanin.
veya atama
komutu

Diger Merdiven Ogeleri

Diger Merdiven Ogeleri meniisii

cesitli komutlar birlikte gruplar.

OPEN ve SHORT y6nergeleri Merdiven programlarinda hata ayiklama ve sorun giderme igin uygun
bir yéntem saglar. Bu 6zel komutlar, asagidaki tabloda agiklandigi sekilde bir basamagin
devamhhgini kisaltarak veya agarak basamagin mantigini degistirir.

END/JUMP grafik 6geleri eylem bolgesine yerlestirilir ve 1 hiicre alir (1 satir yliksekliginde ve 1 stitun

genisliginde).
Grafik Ogesi | Ad Operator Fonksiyon
Yikselen kenar rIsING n(1 | ifadenin yiikselen kenarini degerlendirir.
Algalan kenar rarLLING n(D | Ifadenin algalan kenarini degerlendirir.
Mantiksal NOT N isleneninin ters degerini gegirir.
NET
OPEN LD 0 Basamagin baslangicinda.

HE AND 0 Bir basamak iginde: Son mantiksal islemin
sonuglarina bakilmaksizin bir Merdiven
basamaginin devamliliyinda bir kesme olusturur.

SHORT LD 1 Basamagin baslangicinda.

HE OR 1 Bir basamak iginde: Son mantiksal islemin
sonuglarina bakilmaksizin devamliligin
basamaktan gegmesine izin verir.

|T Programi durdur END Programin sonunu tanimlar.

|?T| Programi kosullu ENDCN Programin kosullu sonunu tanimlar.

durdur

M pbir yukselen veya algalan kenar eklendiginde her seferinde artan bir tamsayidir.

188
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Grafik Ogesi | Ad Operator Fonksiyon
Atlama veya alt rutin | JMP Bir yukari akis veya asagi akis etiketli rung'a
%> | cagrisi baglanin.
NOT: IL'de programlarken, baglant bir yukari akis
veya asag! akis etiketli komutadir.
T Kosullu atlama veya | JMPCN Bir yukari akis veya asagi akis etiketli rung'a
ﬁ> | alt program gagrisi kosullu baglanin.
NOT: IL'de programlarken, baglant bir yukari akis
veya asag! akis etiketli komutadir.
Kosullu 6geler IF ifadenin degerine bagli olarak kosullu olarak bir
COND ELSE ifade grubunu yaratar.
ENDIF
Doéngu 6geleri FOR ifade grubunu tekrarlar.
Loop ENDFOR

M nbir yukselen veya algalan kenar eklendiginde her seferinde artan bir tamsayidir.

Temaslar ve Bobinler

Bir hicreye eklendiginde, temaslar ve bobinlerle iliskilendiriimis nesne hakkinda ek bilgiler

gOruntilenir:

1
2
3 ——%I0.3
4 False
5
Gosterge Oge Agiklama
1 Kullanici yorumu Bir yorum (bkz. sayfa 795) eklemek igin tiklatin.
2 Sembol Hiicrede bulunan nesneyle iliskilendirilmis bir sembolin
(bkz. sayfa 77) adini yazmak igin tiklatin.

Adres Hiicrede bulunan nesnenin adresini yazmak igin tiklatin.

4 Grafik 6gesi Grafik 6gesi.

Gergek zamanl deger

Cevrimici modundayken (bir mantik denetleyicisine ve galisan
programa bagl), hiicrede nesnenin gergek zamanlh degerini
gorintler.
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Karsilastirma Bloklari

Merdiven Diyagramlarinda IL Karsilastirma ifadeleri Ekleme

Yonerge Listesi karsilastirma ifadelerini Merdiven Diyagrami basamaklarina eklemek igin
Karsilastirma Blogu grafik semboliini kullanabilirsiniz:

islenenler ayni nesne tiirlerinden olmalidir: word'ler ile word'ler, float ile float vb.
Su sekilde ilerleyin:

Adim Eylem

1
Arag cubugundaki Karsilagtirma Blogu

diigmesini tiklatin.

Karsilastirma Blogu eklemek icin basamaktaki herhangi bir yere tiklayin.

Karsilagtirma ifadesi satirine gift tiklayin.

Gegerli bir Yonerge Listesi islemi girin ve ENTER tusuna basin.
Cevrimici modda ifadeyi degistirebilirsiniz. Bkz. Cevrimici Degisiklikler (bkz. sayfa 242).

NOT:

Uygulama en az Diizey 6.0 olan bir islevsel diizey (bkz. sayfa 89) ile konfigire edildiyse:

e Bir karsilastirma blogunda bes kadar islenen ve ¢ parantez diizeyi kullanabilirsiniz.

e Birden fazla isleneni master gérevde kullanmak igin minimum 20 bellek word'li ($MwW)
kullanilabilir olmalidir. Birden fazla islenen bir periyodik gérevde de kullaniliyorsa ek 20 bellek
word'l kullanilabilir olmalidir.

NOT: Birden fazla islenen ifade olay gorevlerinde kullanilamaz.

Syntax Yardimi Alma

Yonerge Listesi karsilastirma islemi yanlissa, Karsilastirma ifadesi kutusunun kenarligi kirmiziya
doéner. Yardim igin sunlardan birini yapin:

e Fareyi Karsilastirma ifadesi satirinin tizerine tasiyin veya

e Araclar - Program Mesaijlari 6gesini segin.
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islem Bloklari

Merdiven Diyagramlarina IL islemleri ve Atama Yoénergeleri Ekleme

Yonerge Listesi islemlerini ve atama ydnergelerini Merdiven Diyagrami basamaklarina eklemek
icin Islem Blogu grafik sembolUn{ kullanabilirsiniz:

— |

islem blogu rung'in sonunda. islem blogu rung'in herhangi bir yerinde.

islem Blogu grafik sembolil, rung'da ilk temas olarak kullanilamadigindan bir Merdiven Diyagrami
rung'inda ilk situn hari¢ herhangi bir konuma eklenebilir.

Merdiven Diyagrami run_g'mda birden fazla islem Blogu grafik sembolii kullaniliyorsa seri olarak
yerlestiriimeleri gerekir. Islem Blogu komutlari paralel kullanilamaz.

NOT:

Uygulama en az Diizey 5.0 olan bir islevsel diizey (bkz. sayfa 89) ile konfiglre edildiyse:

e Birislem blogunda bes kadar islenen ve (i¢ parantez diizeyi kullanabilirsiniz. islenenler ayni
nesne turlerinden olmalidir: word'ler ile word'ler, float ile float vb.

e Birden fazla isleneni master gérevde kullanmak icin minimum 20 bellek word'G ($Mw)
kullanilabilir olmalidir. Birden fazla islenen bir periyodik gérevde de kullaniliyorsa ek 20 bellek
word'l kullanilabilir olmalidir.

Merdiven Diyagrami rung'ina bir islem blogu grafik semboli eklemek igin:

Adim Eylem

1 o]
Arag gubugundaki islem Blogu digmesini tiklatin.

islem Blogu'nu eklemek igin rung'in herhangi bir yerini tiklatin.

s

Arag gubugundaki Se¢im modu digmesini tiklatin.

4 islem ifadesi satirini cift tiklatin.

Satirin sonunda Akilli Kodlama (bkz. sayfa 792) zii digmesi goruntilenir Fonksiyon segimive
yonerge s6z dizimi yardimi igin bu digmeye tiklayin.

5 Gegcerli bir Yonerge Listesi islemi veya atama ydnergesi girin ve ENTER tusuna basin.
Ornegin: $MF10 := ((SIN( $MF12 + 60.0 ) + COS( $MF13 )) + SMF10 ) + 1.2
Cevrimici modda ifadeyi degistirebilirsiniz. Bkz. Cevrimici Degisiklikler (bkz. sayfa 24.2).

NOT: Birden fazla islenen ifade olay gorevlerinde kullanilamaz.
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OPER Komut S6z Dizimi

OPER komutu bir rung'da herhangi bir yere yerlestiriimis bir islem bloguna karsilik gelir.
Esdeger OPER komutu dogrudan Komut Listesi rung'larinda kullanilabilir.

OPER [ /fade] burada /ifade en fazla bes islenen ve g parantez dlizeyi iceren herhangi bir gegerli
ifadedir. Ornegin:

OPER [ %MF10 := ((SIN( %$MF12 + 60.0 ) + COS( %MF13 )) + %MF10 ) + 1.2]

Merdiven Diyagramlarinda Akilli Kodlama Arag Ipuglari

SoMachine Basic fonksiyonlari segebilmenize yardimci olmak igin siz islem bloklarina fonksiyon
adlarini girerken arag ipuglari gorintuler.

iki tirden arag ipucu bulmaktadir:

e Girilen karakterler ile baslayan fonksiyon adlari ile dinamik olarak giincellenen fonksiyon adlari
listesi. Ornegin, “AS” yazdiginizda ASCIT TO FLOAT, ASCII TO INT ve ASIN gériintiilenir.

e Bir agik parantez girdiginizde bir fonksiyon s6z diziminin yardimi gériintiilenir. Ornegin, “ABS (*
yazdiginizda su gorintilenir:

( Bir iglenin mutlak degeri )

Cift := ABS(Cift)
Kayan := ABS(Kayan)

192
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Akill Kodlama Asistaninin Kullaniimasi

; [
Islem ifade satirinda Akilli Kodlama diigmesine

goruntdlenir:

Bir fonksiyon ekleyin

| Fonksiyon bul

Kategoriye gore filtrele [ Tam tarler

S

ACOS

ASCII_TO_FLOAT
ASCII_TO_INT

ASIN

Bir iglenin mutlak degeri

Cift := ABS(Cift)
Kayan := ABS(Kayan)

Fonksiyon Ekle

Su sekilde ilerleyin:

|
tikladiginizda Akilli Kodlama Asistani

Adim Eylem

1 istege bagh olarak fonksiyon kategorisi listesini filtreleyin:

Tum tarler

ASCII

Floating point

G/C nesneleri

Floating Point

Niimerik isleme

Tablo

PID

Kullanici tanimli fonksiyon

2 ifadeye eklemek lizere bir fonksiyon segin.

3 Fonksiyon Ekle 6desine tiklayin.
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Syntax Yardimi Alma

Yonerge Listesi isleminin veya atama ydnergesinin s6z dizimi yanlissa, islem ifadesi kutusunun
kenarligr kirmiziya déner. Yardim i¢in sunlardan birini yapin:

e Fareyi islem ifadesi satirinin Gzerine tasiyin veya

e Araclar - Program Mesaijlari 6gesini segin.
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Yorumlar Ekleme

Aciklamalari Merdiven Diyagramlarina Eklemek igin
Aciklamalari bir Merdiven Diyagrami programina eklemek igin, su adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Bir grafik 6gesini basamaga ekleyin.
2 Gerekirse, segim isaretgisine tiklayin veya Esc tusuna basin.
3 Grafik 6gesinin en Ustiindeki Agiklama satirina gift tiklayin.
4 Grafik 6gesi icin agiklama girin ve ENTER'a basin.

Merdiven Diyagrami Agiklamalari Ornegi

Bu ¢izimde Merdiven Diyagraminin bir basamagindaki aciklamalarin bir érnegi gosterilmektedir:

ZAMANLAYICI
TIMO
IN  %TMO Q

Cikis
%Q0.0

Tir: TON
TB: 1 dak
On Ayar: 0

-~
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En lyi Uygulamalari Programlama

Program Atlamalarini isleme
Tarama suresini artirabilen uzun déngulerden kaginmak igin program atlamalarini dikkatle
kullanin. Yukari akista bulunan komutlara atlamalardan kaginin.

NOT: Bir programda bir atlamadan énce yukari akis komut satiri gériinlr. Bir programda bir
atlamadan sonra asagi akis komut satiri gérindr.

Cikislarn Programlama

Fiziki cikislar ve mantiksal bitler, programda yalnizca bir kez degistirilmelidir. Fiziki ¢ikislar
oldugunda, giincellendiklerinde yalnizca taranan son deger hesaba alinir.

Dogrudan Kablolanmis Acil Durdurma Sensorlerini Kullanma
Dogrudan acil durdurmalar icin kullanilan sensorler mantik denetleyicisi tarafindan islenmemelidir.

Dogrudan ilgili ¢ikislara baglanmali ve yerel, ulusal ve/veya uluslararasi diizenlemelere uygun
olmalidirlar.

Gii¢ Dénislerini isleme
Glg¢ azalmasindan sonra, manuel bir islemde gii¢ dénislerini kosullu yapin. Yiklemeyi otomatik
yeniden baslatma ekipmanin beklenmedik ¢alismasina neden olabilir (350, $S1 ve $S49 sistem
bitlerini kullanin). Diger sistem bitleri ve sistem word'leri de gl¢ kesintilerinden sonra yeniden
baslatmalara yardimci olabilir. Bkz. Sistem Bitleri (%S) ve Sistem Word'leri (%SW) (bkz. Modicon
M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu).

A UYARI

EKIPMANIN YANLISLIKLA GALISMASI

Ekipman ve yazilim fonksiyonel giivenlik ekipmani olarak atanmadigi ve yurirlikteki
dizenlemelere ve standartlara uyulmadi@i siirece grafigin kritik oldugu makine fonksiyonlarinda
bu yazihmla yapilandirilan ve programlanan ekipmani kullanmayin.

Bu talimatlara uyulmamasi 6liime, agir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.

Siire ve Zamanlama Blok Yénetimi
Algilanan bir RTC hatasini gésteren $551 sistem bitinin durumu dogrulanmalidir.

Sz Dizimi Dogrulamasi
Programlarken, SoMachine Basic komutlarin, islenenlerin ve iliskilerinin s6z dizimini dogrular.
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Parantezleri Kullanma Hakkinda Ek Notlar
Atama komutlarini parantez igine yerlestirmeyin:
LD $10.0
MPS
AND  %I0.1

OR(  %I0.2

Esdeger Ladder Diyagrami kisa devre hatasi Uretir:

Aciklama " Acgklama ' ' ' ' ' " Agiklama
Sembol Sembol Sembol
%10.0 %10.1 %Q0.1
11 11 e )
Ll Ll ] U
Aciklama Aciklama
Sembol Sembol
%10.2 %10.3
1 i Agliklama
Ll ) LE I ) ) ) . _ Sembol
%Q0.0

@)

Ayni fonksiyonu gerceklestirmek icin, komutlar su sekilde programlayin:

LD $I10.0
MPS

AND( %I0.1
OR ( $I10.2

AND %$I10.3

ST %$Q0.1

AND %I0.2

ST %Q0.0
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Esdeger Ladder Diyagrami:

ad
Aciklama
Sembol
%10.0

——

Aciklama
Sembol
%l10.1

Agiklama
Sembol
%Q0.1

Agiklama » /\g/k/ama‘
Sembol Sembol
%l10.2 %l10.3

1

O

Bircok kontak paralelse, birbiri igcine yuvalayin:

ad

Aé/k/ama
Sembol
%10.0

Agiklama Aclklama

Sembol Sembol

%10.1 %l0.5
T : 1

Aciklama Agiklama

Sembol Sembol

%I0.2 %10.3

Aciklama Aciklama

Sembol Sembol

%l0.6 %10.7

Aciklama ' A?lk/ama
Sembol Sembol
%10.2 %Q0.0
11 e
@)

—()

Alternatif olarak, kontaklari su sekilde tamamen ayirin:

ad

Agiklama
Sembol
%10.0

Aciklama

Aciklama
Sembol
%Q0.1

Aciklama

Agiklama

Sembol Sembol Sembol

%I0.1 %I0.5 %Q0.1
I I Ik a
LI j LR} A\

Agiklama Aclklama

Sembol Sembol

%l0.2 %I0.4

I
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Alt bolim 6.13

Yonerge Listesi Programlama

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt bolim, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Yonerge Listesi Programlarina Genel Bakis 200
Liste Yénergeleri islemi 203
Liste Dili Yonergeleri 204
Parantezleri Kullanma 207
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Yénerge Listesi Programlarina Genel Bakis

Girig
Yoénerge Listesi dilinde yazilmis bir program, mantik denetleyicisi tarafindan sirayla yaritilen bir
dizi ydénergeden olusur. Her ydnerge tek bir program satiryla temsil edilir ve asagidaki
bilesenlerden olusur:

Satir numarasi

Gegerli deger (yalnizca ¢evrimici modunda)
Komut operatori

islenenler

istege bagli agiklama

Bir Yonerge Listesi Programi Ornegi
Asagida bir Yonerge Listesi programinin bir érnegi bulunmaktadir.

0000 |LD $M1 Bit 1'1 yiikle
0001 | AND(  $I0.1
0002 |OR( $10.2

0003 | ANDN %$I10.3

ST %Q0.0

Satir Numaralari

Yeni bir program satiri olusturdugunuzda ve SoMachine Basic tarafindan otomatik yonetildiginde
dort basamakli satir numaralari olusturulur.

Gegerli De@erler

SoMachine Basic, ¢evrimi¢ci modundayken (bkz. sayfa 37) (bir mantik denetleyicisine bagl ve
program c¢alisiyor), SoMachine Basic nesnelerin gecerli degerlerini IL diizenleyicisi penceresinde
goruntdler.

Bu nesnelerin goériintilenen degerleri glincellenir.
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Komut Operatérleri

Komut operatoérd, islenenler kullanilarak gerceklestirilecek islemi tanimlayan operatér olarak

adlandirilan animsatici bir semboldur. Tipik islecler Boole ve nimerik islemleri belirtir.

Ornegin, yukaridaki 6rnek programda, LD, LOAD operatérinin animsaticisidir. LOAD komutu, $M1

isleneninin degerini boolean akiimiilatér adinda dahili bir register'a yerlestirir (yUkler).

Temel olarak 2 tip komut vardir:

e Test operatorleri
Bunlar bir aksiyonu gergeklestirmek igin gerekli kosullari ayarlar veya test eder. Ornegin, LOAD
(LD) ve AND.

e Aksiyon operatérleri
Bunlar, dnceki mantigin bir sonucu olarak aksiyonlar gerceklestirir. Ornegin, STORE (ST) ve
RESET (R) gibi atama operatérleri.

Komutlardan islenenlerle birlikte operatorler.

islenenler
Bir islenen bir programin bir yonergede isleyebilecegi bir degeri temsil eden bir nesne, adres veya
semboldir. Ornegin, yukaridaki érnek programda, $M1 isleneni mantik denetleyicisinin
katistiriimis girisinin degeri atanmis bir adrestir. Bir komut, komut operatorinin tipine gére O ila 3
arasi islenen igerebilir.
islenenler sunlari temsil edebilirler:

e Sensdrler, dugmeler ve réleler gibi denetleyici girisleri ve gikislari.

e Zamanlayicilar ve sayaglar gibi dnceden tanimlanan sistem fonksiyonlari.
o Aritmetik, mantiksal, karsilastirma ve nimerik islemler.

e Sistem bitleri ve s6zcukleri gibi denetleyici dahili degiskenleri.

Aciklamalar
Bir Yoénerge Listesi programina agiklamalar eklemek igin

Adim Eylem

1 istege bagl olarak, ilk satir 0000 izerinde, basamagin en iistiinde gériinen agiklama kutusunu
tiklatin ve basamak icin bir agiklama yazin.

2 Bir yonerge satiri ekleyin.

Yoénergenin sagindaki Agiklama alanini tiklatin.

Aciklamay! yazin ve Enter'a basin.
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Ladder/IL Diizenleyici'yi Ozellestirme

B (=) - veuros

Duiizenleyicinin igerigini 6zellestirmek igin IL dizenleyicisinin en ustiinde asagidaki nesneleri

kullanin:

Nesne Aciklama

IL>LD IL'de Ladder'a tiim rung'lari gorintileme anahtari.

LD >IL Ladder'dan IL'ye tim rung'lari gériintileme anahtari.

- IL kilavuzundan bir sttun silin. Minimum situn sayisina (11) erisildiginde digme devre
disi birakilr.

+ IL kilavuzuna bir stitun ekleyin. Maksimum situn sayisina (30) erisildiginde digme devre
disi birakilr.

Agciklamalari Rung'lardaki agiklamalari gérintilemek veya gizlemek igin tiklatin.

goster/gizle

T Adres modunda veya sembol modunda alternatif olarak nesneleri gériintiilemek igin
tiklatin.

DEC/HEX Yalnizca gevrimi¢i modda etkindir. Rung'larda decimal veya hexadecimal formatta
alternatif nimerik deg@erler gériintulemek igin tiklatin.

1-Yeni POU Ekranin Araglar - Master Task alaninda goriinen varsayilan POU adini diizenlemek igin
cift tiklatin.

Agiklama Bir aciklamayi bu POU ile iliskilendirmek igin metin yazmak igin ift tiklatin.

Yakinlastirma
kaydiricisi

Merdiven Dlzenleyicisi'ni yakinlastirin veya uzaklastirin.
Kisayol Ctrl + fare tekerlegini kullanarak yakinlastirabilir veya uzaklastirabilirsiniz.
Projede dolastiginizda bile yakinlastirma konumu degismez.
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Liste Yénergeleri islemi

Girig
Komut Listesi binary komutlari normalde yalnizca bir agik islenene sahiptir; diger islenen kapaldir.
Kapali islenen Boole akiimulatériindeki degerdir. Ornegin, LD %10.1 ydnergesinde, $10.1 agik
islenendir. Kapali bir islenen akiimulatére ylklenir ve $10 . 1 dederi akiimulatérin énceki degerinin
Uzerine yazilir. Bu deger artik izleyen komutta kapali deger olur.

islem

Yoénerge Listesi yonergesi, akimdlatoriin ve agik islenenin igeriginde belirtilen bir islemi
gerceklestirir islenen ve akumulatorin igerigini sonugla degistirir. Ornegin, AND $I1.2 islemi,
akUimulatorin igerigi ve 1. 2 girisi arasinda bir mantiksal AND gerceklestirir ve akiimulatorun igerigi
sonucla degistirir.

Load, Store ve Not hari¢ tim Boole yénergeler, 2 islenenle galisir. 2 islenenin degeri Dogru veya
Yanlis olabilir ve yénergelerin program yuritmesi tek bir deger Uretir: Dogru veya Yanlis. Load
yonergeleri islenenin degerini akiimulatére yerlestirirken Store ydnergeleri akimdlatérdeki degeri
islenene yerlestirir. Not yénergesinde acik islenen yoktur ve akiimilatoériin durumunu tersine
gevirir.

Desteklenen Liste Komutlari
Bu tabloda Komut Listesi dilinde komutlarin segimi gésteriimektedir:

Yénergenin Trii Omek Fonksiyon

Boolean komut LD 3M10 $M10 dahili bitinin degerini
akiimulatore yukler

Blok yonergesi IN STMO $TMO zamanlayicisini
baslatir

Sozcik yonergesi [sMW10 := $MW50+100] Ekleme islemi

Program y6nergesi SR5 Alt rutin #5 gagir
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Liste Dili Yonergeleri

Girig
Komut Listesi dili asagidaki komut tiplerinden ve komut blogundan olusur:
e Test Yonergeleri
e Eylem yénergeleri
e Fonksiyon bloklari
Bu bdlimde Liste programlama igin yonergeler tanimlanmaktadir ve agiklanmaktadir.
Test Yénergeleri
Bu tabloda Liste dilindeki test komutlari agiklanmaktadir.
Animsatici | Ad Esdeger Grafik Ogesi | Fonksiyon
LD Yukle —| |— islenenin boolean degerini akiimiilatére yiikler.
LDN Negatifi Yukle islenenin negatif yapilmis boolean degerini
—/+ akamiilatore yikler.
LDR Yukseleni Yukle islenenin boolean degerini deger 0'dan 1'e
—r degistiginde (yukselen kenar) akimulatére yukler.
) Akimulatorin degeri daha sonra islenenin 0'dan 1'e
sonraki gegisinde 0 ile yUklenecektir.
LDF Diseni Yikle islenenin boolean degerini deger 1'dan O'e
—- degistiginde (disen kenar) akimlatore yikler.
) Akumdlatérun degeri daha sonra islenenin 1'dan 1'e
sonraki gegisinde 0 ile ylklenecektir.
AND Ve _l I_ Boolean sonug dnceki komutun (akiimilatorde
I | depolanan) Boolean sonucu ve islenenin durumu
arasinda AND mantidina esittir. Komutun sonucu,
Onceki degerin lzerinde yazilan akiimilatére kapali
olarak yiklenen kendisidir.
ANDN Ve Degil I | Boolean sonug¢ 6nceki komutun (akiimilatorde
_| jl_ depolanan) Boolean sonucu ve islenenin ters (negatif
yapilmis) durumu arasinda AND mantigina esittir.
Komutun sonucu, dnceki degerin lizerinde yazilan
akimulatore kapal olarak yiklenen kendisidir.
ANDR Ve Yikselen I I Boolean sonug 6nceki komutun Boolean sonucu ve
P
_I I_ islenenin yukselen kenarinin algilanmasi (1 =
yukselen kenar) arasinda AND mantigina esittir.
Komutun sonucu, énceki degerin Gizerinde yazilan
akiimulatére kapal olarak yuklenen kendisidir.
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Animsatici | Ad Esdeger Grafik Ogesi | Fonksiyon
ANDF Ve Disen Boolean sonug¢ 6nceki komutun Boolean sonucu ve
v I—lN
_| I_ islenenin diisen kenarinin algilanmasi (1 = diisen
kenar) arasinda AND mantigina esittir. Komutun
sonucu, 6nceki degerin Gizerinde yazilan akimulatére
kapali olarak ylklenen kendisidir.

OR Yada 01 Boolean sonug¢ énceki komutun Boolean sonucu ve

L islenenin durumu (akiimulatérde depolanan) arasinda
OR mantigina esittir.
—

AND( Ve ile — Mantik AND (Maksimum 32 parantez diizeyi).
Parantezler birbiri arasinda komutlarin orta mantiksal
bir sonucunu belirtir ve sonra o sonu¢ mantiksal
olarak akiimulatordeki degerle AND yapilir.

OR( Veya ile my 1} 11 Mantik OR (Maksimum 32 parantez diizeyi).
Parantezler birbiri arasinda komutlarin orta mantiksal
bir sonucunu belirtir ve sonra o sonu¢ mantiksal
olarak akiimulatdrdeki degerle OR yapilir.

XOR Harici Veya x Dislayici OR

XORN Harici Veya Degil _!J

XORR Harici Veya Yikselen x

XORF Harici Veya Disen @

2
B

MPS Hafiza Deposuna MPS Cikis aksiyonlari icin dal operatdrleri.

MRD Yerlestirme — |_E3_| )

MPP Hafiza Oku

Hafiza Al MRD
[(HH O
MPP
[0 O
N Not islenenin degerini tersine gevirir.
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Aksiyon Komutlari

Bu tabloda Liste dilindeki aksiyon komutlari agiklanmaktadir.

Animsatici | Ad Esdeger Grafik Ogesi | Fonksiyon
ST Store _( ) iliskili islenen test bdlgesi sonucunun degerini alir.
STN Depolama _( } iliskili islenen test bélgesi sonucunun degerinin tersini
/ alir.
S Set Test bolgesinin sonucu 1 iken iliskili islenen 1 olarak
—(S) ayarlanir.
R Reset Test bdlgesinin sonucu 0 iken iliskili islenen 1 olarak
—(R) ayarlanir.
JMP Jump T Etiketlenmis bir diziye, yukar akisa veya asagi akisa
» kosulsuz baglanin.
SRn Alt program SRt Alt programin (alt program ¢agrisi) baslangicinda
> baglanti.
END Bitis T Programin sonu.
ENDCN Bitis Kosullu ?T Bir 0 Boolean sonucunda kosullu olarak programi
ENDCH sonlandirir.

Fonksiyon Bloklari
Bu tabloda Liste dilindeki fonksiyon bloklari agiklanmaktadir.

Ad

Esdeger Grafik
Ogesi

Fonksiyon

Zamanlayicilar,
sayaglar, yazmaglar vb.

3T -~

Her fonksiyon blogu igin, blogu kontrol etmek icin yonergeler
bulunur.

Blok girislerini ve ¢ikislarini baglamak icin kullanilan konfigure
edilmis bir format.

Not: Fonksiyon bloklarinin gikislari birbirine baglanamaz (dikey
kisalar).

Daha fazla bilgi igin, bkz. Yazihm Nesneleri (bkz. SoMachine
Basic, Genel Fonksiyon Kiitdphane Kilavuzu).
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Parantezleri Kullanma

Girig
AND ve OR mantiksal operatorleri ile parantezler mantiksal komutlar yuvalamak igin kullanilir. Bu
yapildiginda, Ladder dizenleyicide farklilasmalari (dallari) belirtirler. Parantezler komutlarla su
sekilde iliskilendirilmistir:
e Parantez agma AND veya OR operatoru ile iliskilendirilmistir.
e Parantez kapatma her agik parantez igin gereken bir komuttur (isleneni olan bir operator).

Bir AND Yénergesi Kullanma Ornegi
Asagidaki 6rneklerde bir AND yonergesiyle parantezleri kullanma goésterilmektedir:

Rung Komut

0 1D  %I0.0
AND $I0.1
OR  %I0.2
ST  %Q0.0

1 1D  %I0.0
AND( $I0.1
OR %I10.2
)
ST  %Q0.1

NOT: Esdeger Merdiven Diyagramini elde etmek icin ¢evrilebilme prosedirl (bkz. SoMachine
Basic, Genel Fonksiyon Kiitliphane Kilavuzu)konusuna bakin.

Bir oR Yénergesi Kullanma Ornegi

Asagidaki 6rnekte bir komutuyla parantezleri kullanma gdsterilmektedir: OR.

Rung Komut

0 1D  %I0.0
AND $%I0.1
OR( %I0.2
AND %I0.3
)
ST %$00.0

NOT: Esdeger Merdiven Diyagramini elde etmek icin gevrilebilme prosedurl (bkz. SoMachine
Basic, Genel Fonksiyon Kiitliphane Kilavuzu)konusuna bakin.
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Degistiriciler
Bu tabloda parantezlere atanabilen degistiriciler listelenmektedir.

Degistirici Fonksiyon Omek

N Olumsuzluk AND(N veya OR(N
F Algalan kenar AND(F veya OR(F
R Yukselen kenar AND(R veya OR(R

l

Karsilastirma

Bkz. Karsilastirma Komutlari.

NOT: [ degistiricisi bir operator olarak diger komutlarla birlikte de kullanilabilir. Diger komutlarda
'[' 6gesinin daha fazla kullanimi igin, bkz. Niimerik islemlere Giris.

ic Ice Parantezler
En fazla 32 diizey parantezi i¢ ige alabilirsiniz.

Parantezleri i¢ ice alirken asagidaki kurallari unutmayin:

e Her agma parantezinin karsilik gelen bir kapanma parantezi olmalidir.

e Etiketler (311 :), alt rutinler (SRi :), JMP yOnergeleri (JMP) ve fonksiyon blogu yénergeleri
parantezler icinde ifadelere yerlestirilemez.

e Depolama ydnergeleri (ST, STN, S ve R) parantezler arasinda programlanmamalidir.

e Yigin yonergeleri (MPS, MRD ve MPP) parantezler arasinda kullanilamaz.
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ic ice Parantez Ornekleri
Asagidaki 6rneklerde parantezlerin i¢ ice nasil alinacagi gosterilmektedir:

Rung | Komut

0 LD $10.0
AND(  %7I0.1
OR(N  %I0.2

AND M3

)

)

ST $00.0
1 1D  $I0.1

AND( %I0.2

OR( %IO0.5

AND $I10.6

AND  %I0.4
OR ( %$I10.7
AND  %I0.8
)
)
ST %$00.0

NOT: Esdeger Merdiven Diyagramini elde etmek igin ¢evrilebilme prosediirl (bkz. SoMachine
Basic, Genel Fonksiyon Kiitliphane Kilavuzu)konusuna bakin.
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Alt bolim 6.14

Grafcet (Liste) Programlama

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?

Bu alt boélim, su basliklari igerir:
Bashk Sayfa
Grafcet (Liste) Programlamasinin Agiklamasi 211
Grafcet (Liste) Program Yapisi 212
216

Grafcet (Liste) komutlarini bir SoMachine Basic Programinda kullanma

210
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Grafcet (Liste) Programlamasinin Agiklamasi

Girig

SoMachine Basic iginde Grafcet (Liste) programlamasi bir kontrol sirasini adimlara gevirmenin
basit bir ydntemini sunar. Kontrol siralarini Grafcet adimlarina gevirebilirsiniz ve sonra Grafcet
komutlarini kullanarak bir programda bu adimlari kullanin.

Maksimum Grafcet adimi sayisi denetleyiciye baglidir. Herhangi bir zamanda etkin adim sayisi
yalnizca toplam adim sayisiyla sinirlanmistir.

Grafcet Komutlar
Bir SoMachine Basic Grafcet programinda asagidaki komutlar bulunur:

BIRAK

Operatdr | islenen IL Komutu | Komut Adi Grafik Aciklama
Esdegeri
=*= X =*=x INITIAL STEP = Bu komut programdaki
baslangi¢c adimini tanimlar.
=*= POST |Uygulanamaz |=*=POST | POST PROCESSING POST ~ Bu komut sonradan islemeyive
(kapali islenen) son sirall islemeyi tanimlar.
-*- X -*- X STEP = Bu komut gegis dogrulamasi
icin programda bir adim
tanimlar.

# Uygulanamaz | # GEGCERLI ADIMI DEVRE Bu komut programdaki gegerli
DISI BIRAK (kapall iz adimi devre disi birakir,
islenen)

# X #X GECERLI ADIMI DEVRE Bu komut programda gegerli
DISI BIRAK ve ADIM xi | < adimi devre dist birakir ve
ETKINLESTIR adim x'i etkinlestirir.

#D X 7D x GECERLIADIMIve ADIM Bu komut programda gegerli
x'i DEVRE DISI BIRAK - adimi ve adim X'i devre disi

birakir.

S X Sx ADIM x'| ETKINLESTIR = Bu komut programdaki adim x'i

__( ) etkinlestirir. Eylemin diger aktif
adimlarda bir etkisi yoktur.

R X R x ADIM x'I DEVRE DISI Bu komut programdaki adim x'i

20

devre disi birakir. Eylemin
diger aktif adimlarda bir etkisi
yoktur.

x Grafcet adim sayisi (1'den baslayarak bir integer).
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Grafcet (Liste) Program Yapisi

Girig
Bir SoMachine Basic Grafcet (Liste) programinda asagidaki pargalar bulunur:
e Onisleme
e Sirali isleme
e Sonradan isleme
On isleme

On isleme sunlardan olusur:

Gug donusleri

Hata yonetimi

Calistirma modunun degisiklikleri

Grafcet adimlarini dnceden konumlandirma
Giris mantigi

Bu 6rnekte, $10. 6 (Rung1) girisi ylkselen kenari ile sistem biti 521 1'e ayarlanmistir. Bu, etkin
adimlari devre disi birakir ve baslangi¢ adimlari etkinlestirilir:

Ladder Diyagrami Komut Listesi Egdegeri
v I M ad
Aciklama
ey ooool LDN  %10.6 Aciklama
e
(s)
0001 | S %5822 Aciklama
Agiklama
Sembol 0002 | ST %MO Agiklama
MO ¢
v M
Aciklama
;Zes’j;ﬁm ooool IDR  $I0.6 Aciklama
e
S
() 0001 | s %821 Aciklama

On isleme programin ilk satiriyla baslar ve ilk =*= veya -*- komutu ile sonlanir.
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Sistem bitleri 521, $522 ve $523 Grafcet kontroliine 6zeldir. Bu sistem bitlerinin her biri normal
olarak én islemede uygulama tarafindan 1'e ayarlanir (gerekirse). iliskilendirilmis fonksiyon 6n
isleme sonunda sistem tarafindan gergeklestirilir ve sistem biti sistem tarafindan 0'a reset'lenir.

Sistem Biti | Ad Agiklama
%521 Grafcet baslatma Tum etkin adimlar devre disi birakilir ve baslangi¢ adimlari
etkinlestirilir.
%522 Grafcet yeniden Tim adimlar devre disi birakilir.
baslatma
%523 Grafcet 6n On islemede %Xi nesneleri agik bir sekilde uygulama tarafindan
konumlandirma yazilirsa bu bit 1'e ayarlanmalidir. %Xi nesnelerinde herhangi bir
aclk degisim olmadan 6n isleme ile bu bit 1 degerinde korunur,
Grafcet dondurulur (glincellemelerin higbiri dikkate alinmaz).
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Sirali isleme

Sirali isleme cizelgede yer alir (gizelgeyi temsil eden komutlar):

e Adimlar

e Adimlarla iliskilendirilmis aksiyonlar

o Gegisler
o Gegis kosullan

Ornek:

Ladder Diyagrami

Aciklama

Aciklama

Aciklama

Sembol Sembol Sembol
%10.2 %10.3 %X2
——®
ad
Aciklama Aciklama Aciklama
Sembol Sembol Sembol
%10.2 %X3
I/l (€]
Aciklama
Sembol
%X1
()
Aciklama
Sembol
%X1
e
(#)

v

v

v

Komut Listesi Esdegeri

ad
0000 =k= 1 Aciklama
0001 LD %10. Aciklama
0002 ANDN %IO. Aciklama
0003 # 2 Aciklama
ad
0000 1D %I0. Agiklama
0001 ANDN $IO. Agiklama
0002 # 3 Aciklama
ad
0000 —%— 2 Aciklama
0001 LD %$10. Aciklama
0002 # 1 Aciklama
ad
0000 —%— 3 Aciklama
0001 LD %$I0. Aciklama
0002 # 1 Aciklama

Sirali isleme POST komutunun yuritiimesiyle veya program sonu ile sonlanir.
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Sonradan Isleme
Sonradan isleme sunlardan olusur:

e Cikislari kontrol etmek igin sirali islemeden komutlar

e Cikislara 6zel kilittemeler

Ornek:

Ladder Diyagrami

Aciklama Aciklama
Sembol Sembol
%10.3 %X2

Aciklama Aciklama
Sembol Sembol
%Q0.2

)

|

Aciklama
Sembol
%Q0.1

O

Komut Listesi Esdegeri

ad
0000 =k= 1 Aciklama
0001 LD %$I10.2 Aciklama
0002 ANDN %IO0.3 Aciklama
0003 # 2 Aciklama
ad
0000 —*— 2 Aciklama
0001 LD %10.4 Aciklama
0002 ST %Q0.2 Aciklama
ad
0000 =k= POST Aciklama
0001 LD %X1 Aglklama
0002 ST %00.1 Aciklama
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Grafcet (Liste) komutlarini bir SoMachine Basic Programinda kullanma

NOT: Grafcet (Liste) komutlari yalnizca bir programin master task'inde kullanilabilir.

Grafcet (Liste) Adimlarini Ladder'da Olusturma
Grafcet adimlarini bir programda olusturmak igin su adimlari izleyin:

Adim Eylem

1 Bir POU'da, rung sirali tanimlayici Rungx altinda bir rung segin ve agilir dugmeyi tiklatin, burada x
POU'daki rung sayisidir.

LD v
%I10.2 %10.3
-
%L
==y
POST

Sonug: Kullanilabilir Grafcet (Liste) komutlarini listeleyen bir menl gorinir.

2 | Rung' baslangi¢ adimi, sonradan isleme veya Grafcet (Liste) programinda bir adim olarak
tanimlamak igin listedeki bir komutu tiklatin.

Sonug: Rung Grafcet komutu igin ayarlanir. Komutun operatorii digmede goriinir ve islenen (adim
sayisi) digmeyle sonekte gorinir.

NOT: Sonraki STEP veya INITIAL STEP komutunu tanimladiginizda adim sayisi 1 artirilir. Bir
programda yalnizca bir POST komut tanimlayabilirsiniz; bu yizden POST komutunda bir adim
sayis| bulunmaz.

Adim sayisini degistirmek icin, bir rung'da adim sayisini ¢ift tiklatin ve yeni sayiyi girin ve sonra
ENTER'a basin.
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Grafcet (Liste) Adimlarini Ladder'da Etkinlestirme veya Devre Disi Birakma
Grafcet (Liste) adimlarini bir programda etkinlestirmek veya devre disi birakmak i¢in su adimlari

izleyin:
Adim Eylem
1 Bir POU'da, programinizda bir rung segin.
2
")

(gecerli adimi devre disi birakmak ve istege bagli olarak belirtilen bir adimi etkinlestirmek
icin) veya (gegerli adimi devre disi birakmak ve belirtilen adimi devre disi birakmak igin)
dgesini tiklatin ve bu 63eyi rung'in aksiyon bolgesine ekleyin (bkz. Bir Grafik Ogesi Ekleme
(bkz. sayfa 784)).

3 | Alternatif olarak, rung'da ACTIVATE komutunu kullanmak igin ALT+A tuslarina basin veya

DEACTIVATE komutunu kullanmak igin ALT+D tuslarina basin.
Sonug: Etkinlestir veya devre disi birak ladder sembolii rung'in aksiyon bdlgesinde goriinur.
Bu 6geyi girmek icin ENTER'a basin.

Program rung'inda, Grafcet etkinlestirme veya devre disi birakma semboliinde Adres alanini gift
tiklatin ve Grafcet bit adresini girin (%Xi, burada i adim sayisidir).

Ornegin, x4 Grafcet programinin 4. adimini gésterir. $x4 devre disi birakma semboliiniin
adresiyse, bu sembolin kullanildigi rung'in ¢ikisi dogruyken adim 4 devre disi birakilir.

NOT: Gegerli adim her durumda devre disi birakilir.
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Alt bolim 6.15
Grafcet (SFC) Programlama

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
Grafcet (SFC) Programlamaya Giris 219
Grafik Diizenleyicinin Grafcet (SFC) Kullaniimasi 222
Dallanma 226
En lyi Programlama Uygulamalari 230
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Grafcet (SFC) Programlamaya Giris

Girig
Grafcet (SFC), adim/ar olarak bilinen ayri gorevleri ylritmenin kronolojik sirasini agiklayan bir
grafik programlama dilidir. Adimlari yuriitme sirasi adimlari baglayan gegis/er ile belirlenir.

Grafcet (SFC) POU &geleri

Bir Grafcet (SFC) POU, asagidaki bilesenlere sahiptir:
e Adim: Bir adim Merdiven/IL programlama dillerinde yazilan bir veya daha fazla basamakta
tanimlanan eylemler setini yaruttr. Adimlar sunlar olabilir:
O Baslangi¢ adimi: Programin baslangicinda veya bir denetleyici yeniden baslatildiktan sonra
yuratdlir. Cift kenarligi olan bir hiicreyle temsil edilir.
O Normal adim: Adimlar baslangi¢ adimi ylriitmeyi tamamladiktan sonra kosula gére
yuratalar.

e Gegis: Adimlar arasinda degerlendirilen bir boole ifade. iki veya daha fazla adim arasindaki
baglantidir. Boolean ifade, Ladder/IL programlama dillerinde yazilan tek bir gegis rung'inda

tanimlanir.
Asagidaki diyagram, baslangi¢ adimi, bir normal adimi ve iki gegisi olan bir Grafcet (SFC) POU
ornegidir:
1 1 Initial Step
2 ——=———

a

3 2 Step 2
4 — =
1 Baslangig adimi
2 Adim 1'den adim 2'ye gegis
3 Normal adim
4 Adim 2'den adim 1'ye geri gegis. Adim yuriitme sirasinin soldan saga, ustten alta varsayilan olmadigini

gdstermek igin baglantida bir ok gérintilenir.

Grafcet (SFC) POU Kurallar
Grafcet POU, yalnizca bir programin ana gorevinde olusturulabilir.
Birden fazla Grafcet POU olusturulabilir.
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Grafcet (SFC) Isleme

Asagidaki kurallar Grafcet (SFC) yuritulirken mantik denetleyicisi tarafindan uygulanir:
e Ana gorev déngusu baslar.

e ilk Grafcet (SFC) adimindan énceki POU'lar sirali bir yolla yGrGtalir.

e ilk Grafcet (SFC) adimi Grafcet izleme'yi baslatir.

e Grafcet izleme bittiginde, son Grafcet (SFC) adimini izleyen ilk POU gagrilir.

Grafcet izleme davranisi:
1. Mantik denetleyicisi %S21, %S22 ve %S23 iliskili Grafcet (SFC) sistem bitlerini isler.
2. Mantik denetleyicisi her Grafcet (SFC) adiminin etkinlestirme durumunu giinceller.
O Devre disi birakmak igin isaretlenen adimlar devre disi birakilir.
O Etkinlestiriimek icin isaretlenen adimlar etkinlestirilir.
O Ayni anda etkinlestirmek ve devre disi birakmak igin isaretlenen adimlar etkinlestirilecek
veya devre disi kalacaktir.
O Etkinlestirme ve devre disi birakma listeleri resetlenir.

3. Mantik denetleyicisi adimlari tarar (tanimlanan en dislik adim numarasindan tanimlanan en
yuksek adim numarasina dongu). Taranan bir adim etkinlestirildiginde, iliskili adim kodu ¢agrilir.

4. Bir gecis kodu bir adimi etkinlestirdiginde veya devre disi biraktiginda, bu eylem sonraki gérev
dongustu igin etkinlestirme veya devre disi birakma listesine yerlestirilir.

5. Son etkin adim kodu yurutildiginde, Grafcet izleme sonlanir.

Cok Belirtecli Davranis

SoMachine Basic Grafcet POU, IEC 61131-3 igin uygun olmayan ¢ok belirteclidir.
ilk durum baslangic adimlari olarak tanimlanan adimlarla kontrol edilir.
Birden fazla adim bir Grafcet POU iginde ayni zamanda etkin olabilir.

Etkin sinyal durumu islemleri, bir veya daha fazla gegis degistirilerek tetiklenip yon baglantilari
boyunca gergeklesir. islemin yonii yén baglantilarini izler ve énceki adimin altindan izleyen adimin
ust tarafina dogru calisir.

Hemen 6nceki adimlar etkinse bir gecis degerlendirilir. Hemen énceki adimlar etkin degilse
gegcisler degerlendiriimez.

iliskili kosullar karsilandiginda bir gegis tetiklenir.

Bir gegisi tetikleme, gegise bagli hemen 6nce gelen adimlari devre disi olarak ve hemen sonra
gelen adimlar etkin olarak isaretler.

Adimlari gergek etkinlestirme veya devre disi birakma her ana gérev déngustnin baslangicinda
gorundr (bkz. Grafcet izleme (bkz. sayfa 220)).

izleyen adimlarin satirinda birden fazla gegis kosulu karsilanirsa, déngii basina bir adim islenir.
Ayni anda bir adim etkinlestirilirse ve devre disi birakilirsa, adim etkin olacak veya etkin kalacaktir.

Alternatif dallarla birden fazla dal etkin olabilir.
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Calistinlacak dallar, alternatif dal izleyen gegislerin gegis kosullarinin sonucuna gére belirlenir. Dal

gegcisleri paralel islenir.

Karsilanan gegislere sahip dallar tetiklenir.

Alt program ¢agrilari adim eylemlerinde kullanilabilir.

Grafcet (SFC) Ogesini Kontrol Eden Bitler

Kontrol biti Ad Aciklama

%521 Grafcet baslatma 1 olarak ayarlanirsa, Grafcet POU igindeki baslangi¢
adimlari degerlendirilir.

$522 Grafcet reseti 1 olarak ayarlanirsa, adimlar devre disi birakilir ve
ylritme yeniden baslar.

%523 Grafcet'i 6n ayarla ve 1 olarak ayarlanirsa, Grafcet POU ydritme islemi bit O

dondur olarak ayarlanana kadar durur.

TX1 Grafcet adimlari $X1 ila x4 arasi bitler Grafcet adimlariyla
iliskilendirilmistir. liskili adim etkinken adim biti $xi 1'e
ayarlanir ve adim devre disiyken 0'a ayarlanir. Bit
Grafcet (SFC) kullanilirken yazilabilir degildir.

Daha fazla ayrinti igin Sistem Bitleri (bkz. Modicon M221, Mantik Denefleyicisi, Programlama
Kilavuzu) agiklamasina bakin.
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Grafik Dilizenleyicinin Grafcet (SFC) Kullaniimasi

Genel Bakis

Grafcet Grafik DUzenleyicisi, Grafcet (SFC) iginde programlama igin kullanilir.

Grafcet Grafik Duzenleyicisi 6gesini gorlntilemek igin, ajag gériniminde herhangi bir 77- Grafcet
digimund segin.

Grafcet Grafik Dizenleyicisi, bir hiicreler 1zgarasi igerir. Her hiicre bir adim, bir geg¢is veya her
ikisini icerir.

Bir Grafcet POU minimum boyutu bir adimdir.

Uygulama i¢in maksimum adim sayisi 96'dir.

Grafcet Grafik Diizenleyicinin Ayriimasi

Bagimsiz olarak tasimak ve yeniden boyutlandirmak igin Grafcet Grafik Diizenleyicisi penceresini
anaSoMachine Basic penceresinden ayirabilirsiniz. Bu da érnegin farkh bir monitére tasima ve
Grafcet POU'lar IL/Merdiven POU'lari ile ayni anda goéruntileme olanagdi sunar.

Pencereyi ayirmak icin Grafcet Grafik Diizenleyicisi penceresinin sag st kdsesindeki o
digmesine tiklayin.

Tasimak igin pencerenin baslik gubugunu sirikleyin. Normal gériiniime dénmek igin pencereyi
kapatin.

Adimlar Ekleme

Bir adim eklemek icin herhangi bir hiicreyi ift tiklatin veya herhangi bir hiicreyi sag tiklatin ve
gortinen baglam menisinden Bir adim ekle 6gesini segin.

Grafcet Grafik Dlizenleyicisi penceresinin sag Usttinde Kullanilan Grafcet adimi sayisi 63esini
gorebilirsiniz.
Bir adimi sirikleyip birakarak baska bir 1zgara hiicresine tasiyabilirsiniz.

Adim Tird Degistirme (ilk veya Normal)

Grafcet Grafik Dlzenleyicisi icinde olusturulan ilk adim varsayilan olarak baslangi¢ adimidir.

Bir Grafcet POU en az bir baslangi¢ adimi icermelidir. Birden fazla adim baslangi¢ adimlari olarak
tanimlanabilir.

Adim tiriini (baslangig/normal) degistirmek igin adimi sag tiklatin ve ik adimi ayarla/ayarini kaldir
Ogesini segin.
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Adimi Kopyalama ve Yapistirma

Adim Eylem
1 Kopyalamak i¢in adimi sag tiklatin ve goriinen baglam menisinden Kopyala 6gesini segin.
2 Herhangi bir bos hiicreyi sag tiklatin ve Yapistir 6gesini segin.

Sonug: Adimin bir kopyasi gortinir. Adimla iliskili Merdiven/IL basamaklari kopyalari agac
gérinimdinde ilgili Adim alt digumu altina eklenir.

Gegisler Olusturma
Adimlarin yiratilme sirasini tanimlamak igin adimlari birbirine baglayin.

iki adim arasinda bir gegis olusturmak igin:

Adim Eylem

1 Fareyi adimin altina tasiyin.
Sonug: Yesil bir blok gortintr

Fareyi baglanmak istediginiz adima sirikleyin.

Farenin diigmesini birakin.
Sonug: Bir baglanti ve gegis gorindir.

Etiketleri Diizenleme
Herhangi bir adimin veya gegisin varsayilan etiketlerini diizenlemek igin.

Adim Eylem
1 Herhangi bir Grafcet (SFC) adiminin veya gegisinin etiketini cift tiklatin.
2 Adim veya gegis 6gesi i¢in yeni adi yazin ve ENTER'a basin.
Ornegin, varsayilan Adim_1 etiketi /N/T olarak degistirin.

Programlama Adimi Islevselligi
Bir adimin islevselligi bir veya daha fazla IL/Merdiven dil basamaginda tanimlanir.
Bir adimin islevselligini tanimlamak igin:

Adim Eylem

1 Sunlardan birini yapin:
e Grafcet Grafik Diizenleyicisi iginde bir adimi gift tiklatin.
® Agac gérunimunde bir Adim dugumu segin, burada nadim numarasidir.

Sonug: Grafcet Grafik Diizenleyicisi kapanir.

2 Segcili Adim digumuinde sag tiklatin ve goriinen baglam menisiinden Basamak Ekle 6gesini
segin.

Sonug: Agag goriinimi penceresinde basamaklar Adim digiminin alt dugtmleri olarak
gérandar.
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Adim Eylem
3 Merdiven Dili Programlama (bkz. sayfa 777) veya Yonerge Listesi Programlama
(bkz. sayfa 799) konusunda agiklanan sekilde Merdiven veya IL programlama dilinde basamagi
programlayin ve gerekirse ek basamak ekleyin.
4 Grafcet Grafik Diizenleyicisi 6gesini yeniden goriintilemek icin, sunlardan birini yapin:

® —— simgesini tiklatin.
® - Grafcet POU dugimuni segin, burada n, Grafcet POU sayisidir.

Programlama Gegisi Islevselligi
Bir gegisin islevselligi tek bir IL/Ladder dili gegis rung'ina tanimlanir.

Bir gegis rung'inin islevselligini tanimlamak igin:

Adim Eylem
1 Sunlardan birini yapin:
e Grafcet Grafik Diizenleyicisiiginde bir gegisi ¢ift tiklatin.
® Agac gorinimiinde bir Gegisler - Trn digimuni segin
Sonug: Grafcet Grafik Diizenleyicisi kapanir ve bir Merdiven dili basamagi goriintulenir.
2 Merdiven Dili Programlama (bkz. sayfa 777) veya Yonerge Listesi Programlama
(bkz. sayfa 799) konusunda agiklanan sekilde Merdiven veya IL programlama dilinde basamagi
programlayin.
Fonksiyon bloklari, 6rnegin, Shift Bit Register'lari, Adim Sayaci gibi ¢ikislari olmayanlar hari¢
gecis rung'larinda kullanilabilir.
Bir fonksiyon blogu kullanildiginda, END BLK komutu ENDT komutunun hemen ardindan
gelmelidir, 6rnegin:
Trl Comment
0000 ’ BLK $TM2
0001 ’ D 0
0002 | IN
0003 ’ OUT_BLK
0004 ’ D Q
0005 | ENDT
oo0e [z )
NOT: Basamak bir ENDT (bitis gegisi) komutuyla biter. Bu komut segilemez veya degistirilemez
ve basamaktaki son komut olmaldir (rung bir FB icermedigi stirece).
3 Grafcet Grafik Diizenleyicisi 6gesini yeniden gorintilemek icin, sunlardan birini yapin:

® —— simgesini tiklatin.
® - Grafcet POU diigimiini segin, burada n, Grafcet POU sayisidir.
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Geri Al/Yinele

Depolanan maksimum 10 eylem igin ara¢ cubugundaki Geri Al veya Yinele dugmelerini
kullanabilirsiniz.

Adim veya Gegisi Silme

Adim Eylem

1 Grafcet Grafik Diizenleyicisi 6gesinde:
e Bir adim veya gegisi segin ve SIL tusuna basin.
e Adimi veya gegcisi sag tiklatin ve baglam menisiinden Segili 6geleri sil 6gesini segin.

Sonug: Segili adim veya gegis silinir.

NOT: Agag menisiinden bir adim veya gegisi silemezsiniz.
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Dallanma

Girig
Bir Grafcet (SFC) POU dallar igerebilir.

iki tir dal bulunur:

e Paralel dallanma: Onceki gegis dogruyken iki veya daha fazla adim eszamanl olarak islenir.

e Alternatif dallanma: Bir veya daha fazla alternatif adim 6nceki gegis kosullarinin (goklu belirteg
davranisi) degerlendirilmesinin sonucuna bagli olarak islenir.

Paralel Dallanma
Bir paralel dal, tek bir adimdan birden fazla adima gegise izin verir.
Paralel bir dal bir adimdan énce gelmeli ve bir adimi izlemelidir.
Paralel dallar yuvalanmis alternatif dallar veya baska paralel dallar icerebilir.

Asagidaki sekilde paralel dallanma olusturmadan 6nce 4 adimli bir Grafcet POU 6rnegi
gOsterilmektedir:

1 — Step_1
2 — Step_2 3 — Step_3
4 — Step_4
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Adim 2 ve 3 icin paralel bir dal olusturmak igin:

Adim Eylem

1 Adim 1 ve Adim 2 arasinda bir gegis olusturun: Fareyi Adim 1'in altina getirin, sonra Adim 2'e
surtkleyin ve farenin diigmesini birakin. Yeni bir baglanti ve gegis gorinir.

2 Adim 3 ve gegcis arasina bir baglanti ¢izin: Fareyi Adim 3'ln Uzerine getirin, sonra gegisi
surtkleyin ve farenin digmesini birakin.
Sonug: Varolan gegisin altinda yatay bir gift gizgi gériinir (izleyen sekle bakin).

NOT: Bir gegis ve POU'da daha yiiksek olan bir adim arasinda baglanti olusturmak igin,
adimdan baslayan bir baglanti ¢izin ve gegise surukleyin.

Dali ana isleme daliyla yeniden birlestirmek icin, Adim 2 ve Adim 4 arasinda bir gegis olusturun.

Adim 3 ve yeni gegis arasina bir baglanti gizin: Fareyi Adim 3'Un altina getirin, sonra gegisi
surtkleyin ve farenin digmesini birakin.
Sonug: Gegisin Ustiinde yatay bir gift cizgi goriinlr (izleyen sekle bakin).

Paralel dallanma olusturmadan sonra asagidaki sekilde bir Grafcet POU gorinir:

.

2 — Step_2 3 — Step_3

T t2
Dallanan alanlarin altinda ve Ustiinde yatay cizgilerin gift gizgi olduguna dikkat edin.

Alternatif Dallanma
Alternatif bir dal bir gegisle baslamali ve bitmelidir.
Alternatif dallar yuvalanmis paralel dallar veya baska alternatif dallar igerebilir.

Birden fazla belirte¢ davranisiyla, gegislerden bir paralel gecisten fazlasi yapilabilir. Calistirilacak
dallar, alternatif dal izleyen gegislerin gegis kosullarinin sonucuna gére belirlenir. Dallarin gegisleri
islenir. Karsilanan gegislere sahip dallar tetiklenir.

Alternatif dallara 6zellikle (tek belirte¢ davranisi) gegilmek gerekiyorsa, gegcis kodu icinde bu agikca
tanimlanmalidir.
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Asagidaki sekilde Adim 3 ve Adim 4 icin alternatif dallanma olusturmadan énce 3 adimli bir Grafcet
POU 6rnegi gosterilmektedir:

1 — Step_1
3 — Step_3
4 — Step_4
Alternatif bir dal olusturmak igin:
Adim Eylem
1 Adim 1 ve Adim 4 arasinda bir gegis olusturun.

Sonug: Yeni bir baglanti ve gegis gorinir.

2 Adim 1 ve Adim 3 arasinda bir gegis ¢izin: Fareyi Adim 1'in altina getirin, sonra Adim 3'e
surikleyin ve farenin diigmesini birakin.
Sonug: Varolan gegisin Ustlindeki dalla yeni bir baglanti ve gecis goriinir (izleyen sekle bakin).

3 Adim 3 ve Adim 4 arasinda bir gegis gizin.
Sonug: Adim 1 ve Adim 4 arasinda varolan gegisin altindaki dalla yeni bir baglanti ve gegis
gorindr (izleyen sekle bakin).
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Asagidaki sekilde alternatif bir dallanma olusturmadan sonra Grafcet POU gosterilir:

1 — Step_1
N t-Default name t-Default name
3 — Step_3
N t-Default name
4 — Step_4

Dallanan alanin altinda ve Ustlinde yatay cizgilerin tek ¢izgi olduguna dikkat edin.
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En Iyi Programlama Uygulamalari

Grafcet (SFC) Kurallan
e Adimlar bir gegisle baglanmalidir:

1 = STEP1

I:IZI TRANS1

2 1 STEP2

e Ayni Grafcet Grafik Dlzenleyicisi 6gesinde yalnizca bir Grafcet POU ekleyebilirsiniz:

- STEP1

P

C="1  TRANSY

—y 2 Qrafcets >
validation erfror is
raised

2 - STEP2

3 —{ STEP3
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Capraz Baglantilar

Asagidaki nedenlerle gapraz baglantilara sahip olabilirsiniz:

e Alternatif (mantiksal OR) dallanma (catal veya temas)

e Hicre 1zgarasinda alan kazanmak igin. Cizgiler capraz oldugunda ¢izgiler arasinda bir kesisim
olmaz ve yalnizca sembolik temsil i¢in kullanilir.
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Alt bolim 6.16
Cevrimici Modda Hata Ayiklama

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt boélim, su basliklari igerir:

Bashk Sayfa
izleme Penceresi 233
Degerleri Degistirme 236
Degerleri Zorlama 237
238

Cevrimigi Modu Degisiklikleri

232
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izleme Penceresi

Genel Bakis
iz penceresi, belirli analog ve/veya dijital degiskenlerin degerlerini grafik bigimde gériintiilemenizi
saglar (surekli olarak 12 saat kayitla sinirlidir). Her bir animasyon tablosu, bir kerede 1 izleme
icerebilir. Bir izlemeye en fazla 8 nesne eklenebilir. Daha fazla analiz igin veriyi bir dosyaya
verebilirsiniz.
NOT: iz igin minimum konfigiire edilebilir yenileme dénemi 1 saniyedir (bkz. sayfa 748). Bu
yuzden, érnegin master task donglleri arasindaki boolean degiskenlerinin degerlerindeki
degisiklikler izlenemez.
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izleme Penceresi Sunumu

B

izlemek

izleme baslangig saati:

Zaman Tabani 5 sn 00:00:00 @ Gegen slire O PLC siresi Kayit siresi: 00:00:41
Sayisal izleme
—%C8.V 600
—%IW0.1
500
400
300
200 —
Degerler igin 100
otomatik dlgek 0 0
Maksimum
00:00:25
00:00:20-00:00:30 00:00:40 00:00:50

Minimum D 00:00:00 00:00:10

Mantiksal izleme

—%C8.D
—%C8.E 1
—%M0 0
—%I0.2 1
%M1 0
1
0
1
0 e
1
0

00:00:00 00:00:10 00:00:20 00:00:30 00:00:40 00:00:50

izleme baslangig saatini 00:00:00 olarak ayarlamak icin Gegen siire'yi veya izleme baslangig saati
olarak mantik denetleyicinin saat ve tarihi kullanmasi igcin PLC zamani'ni segin.
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izleme penceresi, animasyon tablosunda izleme igin secilen her veri tiirli icin ayri grafik gériintiler:
e Tamsay! ve reel degerler Sayisal izleme alaninda gortndir.
Tum sayisal deg@erler grafikte ayni 6lgegi paylasir.
Tiam degerleri goriintiilemek icin dikey ekseni otomatik ayarlamak icin Degerler igin otomatik
6lcek'i secin. Aksi halde, sabit bir deger araligi gorintilemek icin Maksimum ve Minimum
degerleri yazin.

NOT: Maksimum ve Minimum igin tamsayi veya reel degerler yazabilirsiniz

e ikili degerler Mantiksal izleme alaninda gériiniir.
Her ikili deger tek tek 0 ve 1 6lgeginde izlenir.

Izlemeyi Baslatma, Duraklatma ve Sifilama
Degiskenleri izliemeye baslamak icin Baslat'i tiklatin.
Gergek zamanli izlemeyi duraklatmak igin Durdur'u tiklatin.

Grafiklerden 6nceden izlenen tim verileri silmek igin ve Kayit siiresi degerini 0'a sifirlamak igin
Sifirla'y1 tiklatin.

izlemeyi Verme
izlenen tiim verileri PC'deki bir dosyaya vermek igin Ver'i tiklatin.
Veri virgulle ayrilmis deger (CSV) bigiminde kaydedilir.
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Degerleri Degistirme

Girig
Cevrimici modundayken, SoMachine Basic bazi nesne tiplerinin degerlerini degistirmenize izin
verir.
Cevrimigi giincelleme yalnizca nesnenin okuma/yazma erisimi varsa miimkiindir. Ornegin:
e Bir analog girisinin deg@eri degistirilemez.
e Zamanlayici Bir Timer (Zamanlayici) fonksiyon blogunun preset (On ayar) parametresi
(5TMO0 . P nesnesi) glincellenebilir.
Hangi nesne tiplerinin okuma/yazma erisimine sahip oldugu hakkinda bilgi icin SoMachine Basic

Genel Fonksiyonlar Kiitliphane Kilavuzundaki veya hardware platformunuzun Programiama
Kilavuzdndaki nesnelerin agiklamalarina bakin.

Bir nesnenin degerini degistirmek i¢in, bir animasyon tablosuna (bkz. sayfa 750) ekleyin ve
Ozelliklerini gerektigi gibi ayarlayin.
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Degerleri Zorlama

Genel Bakis

Cevrimici modundayken, bazi boolean nesne turlerinin degerlerini Yanlis (0) veya Dogru (1)
olmaya zorlayabilirsiniz. Bu, belirli degerlere adres ayarlamanizi ve degeri degistirerek program
mantigini veya harici sistemi engellemenizi saglar. Bu fonksiyon programlarin hatalarini ayiklamak
ve ince ayar yapmak igin kullanilir.

Cevrimici moddayken boolean nesnelerin degerlerine zorlamak i¢in sunlardan birini yapin:
e Bir animasyon tablosu (bkz. sayfa 748) kullanin
e Ladder (LD) duzenleyicisinde dogrudan boolean nesne degerlerini degistirin (bkz. sayfa 239)

Dijital giris ve ¢ikislar su durumlarda zorlanamaz:

e Bir giris bir Run/Stop girisi olarak kullanildiginda

e Hizli sayici (FC) girisleri olarak konfiglre edildiginde

e Yiksek hizli sayici (HSC) girisleri olarak konfigire edildiginde
e Refleks cgikislar olarak konfiglire edildiginde

NOT: Zorlama tarama dongisuinin sonunda gergeklestirilir. Ancak ¢ikislarin goriinti tablosu

programinizin mantigi nedeniyle degistirilebilir ve animasyon tablolarinda gorinebilir ve diger
veriler sectiginiz zorlanmis duruma zit gértntilenir. Taramanin sonunda, bu istenen zorlanan
durum ile diizeltilecektir ve fiziki ¢ikis gergekte zorlanan durumu yansitacaktir.
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Cevrimici Modu Degisiklikleri

Genel Bakis
Cevrimici moddayken programi su sekilde degistirmek mimkuindur:
e Rung'lar ekleme (bkz. sayfa 238)
Rung'lari degistirme (bkz. sayfa 235)
Merdiven'de Boolean Degerleri Degistirme (bkz. sayfa 239
Fonksiyon Blogu Parametrelerini Degistirme (bkz. sayfa 247)
Sabit Word'leri Degistirme (bkz. sayfa 247)
islem ve Karsilastirma Bloklarinda Nesne Degerlerini Degistirme (bkz. sayfa 24.2)
Rung'lari silme (bkz. sayfa 24.2)
Degisiklikleri Gonderme (bkz. sayfa 24.3)

Yapilan degisiklikler mantik denetleyicisine génderilmelidir (bkz. sayfa 24.3).

Rung'lar Ekleme
Cevrimici modda programiniza yeni rung'lar ekleyebilirsiniz (bkz. sayfa 99).

NOT: Uygulama, ¢evrimici modda yeni rung'lar ekleyebilmek i¢in en az Diizey 4.1 islevsel diizey
(bkz. sayfa 89) ile konfigire edilmelidir.

Yeni rung basariyla mantik denetleyicisine gonderilene kadar asagidaki sinirlamalar gecerlidir:

e Hatalar igeren rung'lar ( %) ) mantik denetleyicisine génderilebilir.

e Rung'lar Ladder dilinde yazilmalidir ve basariyla derlenene kadar IL'ye donistirtlemez.
e Rung'lar Grafcet (Liste) adimlari iceremez.

e Etiketler rung'a eklenemez.

Rung'lan Degistirme
Cevrimici moddayken hem Ydnerge Listesi (IL) hem de Merdiven (LD) diizenleyicilerinde program
rung'larinizi degistirebilirsiniz. Ancak, Grafcet (SFC) ¢evrimici kullanilamaz. Degistirilen rung'lar bir
turuncu arka plan (bkz. sayfa 782) ile gortindr.
Mantik denetleticisinin RUNNING veya STOPPED durumunda olup olmadigina baglh olarak
gerceklestirebileceginiz dizenleme tirtinde ve dizenleyebileceginiz komutlarda sinirlamalar
vardir. Bu sinirlar denetleyicinin durumunu ve programin bitiinligini korumaya yardimci olur.

Rung'in goériintiistind ¢evrimici moddayken bile Komut Listesi (IL) ve Ladder (LD) arasinda
degistirebilirsiniz.
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Asagidaki tabloda hangi durumlarda degisikliklere izin verildigi gosterilmektedir:

islemler IL'de STOPPED IL'de RUNNING | Merdiven'de Merdiven'de
modunda modunda STOPPED RUNNING
modunda modunda
Olay gorevi igerigi dizenlenebilir reddedildi dizenlenebilir dlzenlenebilir

degil

Ana / Periyodik gérev igerigi

diizenlenebilir

diizenlenebilir

duzenlenebilir

dizenlenebilir

Ucretsiz POU igerigi

duzenlenebilir

diizenlenebilir

dizenlenebilir
degil

diizenlenebilir
degil

Etiketli basamak

diizenlenebilir

reddedildi

dizenlenebilir
degil

diizenlenebilir
degil

Son, atla igeren basamak veya
bir alt rutin veya etiket cagirma

diizenlenebilir degil

diizenlenebilir
degil

dizenlenebilir
degil

diizenlenebilir
degil

Herhangi bir Grafcet yonergesi
iceren basamak

diizenlenebilir degil

diizenlenebilir
degil

dizenlenebilir
degil

diizenlenebilir
degil

Etiket ekle/degistir

diizenlenebilir degil

diizenlenebilir
degil

dizenlenebilir
degil

diizenlenebilir
degil

Birden fazla islenen (islem ve
karsilastirma bloklari)

diizenlenebilir degil

diizenlenebilir
degil

dizenlenebilir

diizenlenebilir

NOT: Bu tablo, ¢evrimigi modda izin verilemeyen program yapisi degisikliklerini hesaba katmaz.

Ladder'da Boolean Degerleri Degistirme

Ladder dilinde goriintllenen rung'lar igin, bazi boolean nesne turlerinin degerleri 1/0'a yazilabilir,
1/0'a zorlanabilir veya zorlamalari kaldirilabilir.

Asagidaki boolean nesne tirleri degistirilebilir:

Nesne tipi 1/0'a yaz 1/0'a Zorla veya
Zorlamay! Kaldir

Dijital giris (%lx.y) Yok Evet

Dijital ¢ikis (%Qx.y) Evet Evet

Sistem bit (%Si )’ Evet Yok

Bellek biti (%Mi) Evet Yok

Bellek word'( biti (%MWi :Xj ) Evet Yok

Analog ¢ikis biti (%QWi :Xj ) Evet Yok

Sistem word'{i biti (%SWi :Xj)" Evet Yok

Giris derleme biti (%QWEi :Xj) Evet Yok

1

Sistem biti veya sistem word'U kullanici programiyla yazilabilirse.
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Ladder dizenleyicisinde fare imlecini nesne lizerine tasiyin. Nesne hem 1/0'a yazilabilirse ve 1/0'a
zorlanabilirse, asagidaki digmeler grafik 6gesinin altina gérinur:

%Q0.0

)

False

0|1|F0

F1

Nesne 1/0'a yazilabiliyorsa, ancak zorlanamiyorsa, asagidaki dugmeler gérinur:

Nesnenin gergek zamanli deg@erini degistirmek igin bir digmeyi tiklatin:
e 0.0 yazn.

e 1.1 yazn.

e FO0. O'a zorla.

e F1.1'e zorla.

Nesnenin 6n ayar durumuyla ilgili digme koyu gri gosterilir (yukaridaki érnekte F1).

Zorlamay! kaldirmak i¢in, sunlardan birini yapin:
e FO/F1 digmesini yeniden tiklatin.
e Bir animasyon tablosu (bkz. sayfa 748) kullanin.

NOT: Zorlama tarama dongustinin sonunda gergeklestirilir. Ancak ¢ikislarin gériintii tablosu

programinizin mantigi nedeniyle degistirilebilir ve animasyon tablolarinda gérinebilir ve diger
veriler segtiginiz zorlanmis duruma zit gérintilenir. Taramanin sonunda, bu istenen zorlanan
durum ile duzeltilecektir ve fiziki ¢ikis gergekte zorlanan durumu yansitacaktir.
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Fonksiyon Blogu Parametre Degerlerini Degistirme
Cevrimici modda bir fonksiyon blogu parametresini degistirmek igin:

Adim Eylem
1 Programlama penceresinde, Merdiven dizenleyicisinde fare imlecini fonksiyon blogu lzerine
getirin.

Sonug: Konfigilirasyon arag ipucu gorinur.
Asagidaki cizimde bir Konfiglirasyon arag ipucu 6rnegi gosterilmektedir:

Yapilandirma

Eksen Yok -
Hiz 0
Hizl 1
Yavs 1

Sarsinti (Jerk)
orani
Yon 1 (Pozitif) v

0

BufferMode 0 (Durduruluyor) v

Degistirilecek degeri tiklatin.

Degeri yazin.

Degisiklikleri dogrulamak igin asagidaki yontemlerden birini kullanabilirsiniz:

e Uygula 6gesini tiklatin.

e Konfigiirasyon arag ipucunun disini tiklatin. Sonug: Soru penceresi goriiniir. Tamam'i
tiklatin.

Sabit Word'leri Degistirme
Konfigiirasyon degerleri ve sabit word (%KW), sabit double word (%KD) ve sabit floating point
(%KF) nesnelerinin galisma zamani veri degerleri gevrimigi modda degistirilebilir. Ozellikler
kilavuzunda, Decimal, Binary, Hexadecimal ve ASCII situnlari diizenlenebilir:

Sabit word dzellikleri %KD %KF

Kullandmig Kullantlan Denklem  Adres Sembol Ondalik Ikili Onaltilik ASCII
%KWO 0 2#0000000000000000 16#0000 anlamsiz
%KW 0 2#0000000000000000 16#0000 anlamsiz
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Cevrimici modda sabit bir word veya floating point degerini degistirmek igin:

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinin Araglar sekmesinde, Bellek nesneleri — Sabit word'ler 6gesini segin.

2

Degistirilecek sabitin tirtiini segmek icin %KW, %KD veya %KF 6gesini tiklatin.

3

Degeri gerektigi gibi degistirin.
Sabit degerleri alabilirsiniz. Bkz. Sabit word 6zelliklerini alma (bkz. sayfa 756).

Uygula 6gesini tiklatin.
Sonug: Degistirilen deger mantik denetleyicisine gonderilir.

islem ve Karsilagtirma Bloklarinda Nesne Degerlerini Degistirme

Adim

Eylem

1

Programlama penceresinde, Merdiven dlizenleyicisinde fare imlecini islem veya karsilastirma

blogu Gzerine getirin.
Sonug: gevrimigi degistirme arag ipucu gorindr:
cevrimici degisiklik

%MW2 + %MW1 <
%MWO + %MW4

Degistirilecek nesneyi veya sembolu tiklatin.

Degeri girin.

Dogrulamak igin asagidaki yontemlerden birini kullanabilirsiniz:

o 6gesini tiklatin.
e Enter'a basin.

Bir deger yanlissa deger degismeden kalir.

Rung'lan Silme

Rung'lari ¢evrimigi moddayken programinizdan silebilirsiniz.

NOT: Uygulama, ¢evrimici modda rung'lar silmek i¢in en az Diizey 4.1 islevsel diizey
(bkz. sayfa 89) ile konfigire edilmelidir.

Asagidaki sinirlamalar gegerlidir:

e Rung Ladder dilinde goériintilenmelidir.

e Rung, yalnizca bir POU veya Serbest POU igindeki rung olamaz. Sinirlamalar Grafcet
POU'larina uygulanmaz.
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e Rung Grafcet (Liste) adimlarini icermemelidir, bir alt program rung'i olmamalidir veya asagidaki
komutlardan birini icermemelidir:

JMP

JMPC

JMPCN

END

ENDC

ENDCN

o G7

e Bir kerede yalnizca bir rung silinebilir.

O 000 O0O0

Degisiklikleri Gbnderme
IL'de, izin verildiginde degisiklikler IL dizenlenen satirinin dogrulanmasindan sonra otomatik
olarak mantik denetleyicisine gonderilir. Degisikliklere izin verilmiyorsa bir mesaj gérindir.

Merdiven'de, degisiklikler otomatik olarak génderilmez. Cevrimigi moddayken, bir digme ¢ubugu
gorunir:

Degisiklikleri mantik denetleyicisine gdndermek icin Génder 6gesini tiklatin. Bu diigme yalnizca
cevrimigi modda program degistirildiginde etkindir ve hata icermez.

Cevrimici modda yapilan degisiklikleri iptal etmek icin Geri Al 6gesini tiklatin ve orijinal rung'i (yani,
mantik denetleyicisinde depolanan slrtim) geri ylkleyin. Rung'in arka plan rengi turuncudan yesile
degisir. Bu digme yalnizca ¢evrimici modda program degistirildiginde etkindir.

Guncellemeleri program olmayan veriye (proje 6zellikleri, semboller, agiklamalar, animasyon
tablolari vb.) mantik denetleyicisine indirmek icin Programla ilgili olmayan verileri indir'i tiklatin. Bu
digme yalnizca program olmayan veri PC ve mantik denetleyicisi arasinda esitlenmediginde,
6rnegin cevrimici moda girmeden dnce bir animasyon tablosu degistirildiginde etkindir.

Flas bellek icerigini ve mantik denetleyicisindeki RAM bellegi esitlemek icin Yedek'i tiklatin. Durum
Denetleyici Bilgileri penceresinde (bkz. sayfa 265) gosterilir. Yedekleme sirasinda devam eden
Ethernet iletisimleri (6rnegin; Modbus TCP veya EXCH3 yOnergesini kullanarak) gegici olarak
askiya alinir.

NOT: Bir klon olusturmadan 6nce gevrimici degisikliklerin flas bellege kaydedildiginden emin olun.

Degistirilen rung'lar plc'nin RUNNING veya STOPPED durumunda olmasi baglaminda dogruluklari

icin degerlendirilirler. Calisma zamani hatalarina neden olabilecek degisiklikler veya program
belleginin yapisindaki degisiklik gevrimigi modda reddedilir.
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Bolum 7
Hizmete sokma

Bu Bélimde Neler Yer Aliyor?
Bu bélim, su alt bélimleri icerir:

Alt B6lim Baslk Sayfa
71 Hizmete Sokuluyor Penceresine Genel Bakis 246
7.2 Mantik Denetleyicisine Baglan 247
7.3 Denetleyici Gilincellemesi 258
7.4 Bellek Y&netimi 259
7.5 Denetleyici bilgileri 265
7.6 RTC Yénetimi 267
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Alt bolim 7.1

Hizmete Sokuluyor Penceresine Genel Bakis

Devreye Alma Penceresine Genel Bakis

Girig

Hizmete sokuluyor penceresi sunlari yapmaniza izin verir:

e Mantik denetleyicisinde oturum agma veya oturumu kapatma.

e Mantik denetleyicisi bellenimini ylkseltin (veya strimind disarin).

e Mantik denetleyicisi bellegini (6rnegin yedekleme ve geri yiikleme gibi islemler gergeklestirerek)
yonetin.

e Mantik denetleyicisi, genisletme modiili (referanslar ve TM3 genisletme moddlleri igin bellenim
strtimleri) ve bagli oldugunuz kartus hakinda bilgiler gorintiler.

e Mantik denetleyicisinin gergcek zamanl saatini (RTC) yonetin.

Bulundu: Yeni proje

Basvuru Bellenim & PC ve Denetleyici uygulamalari ayni )
Denetleyici  TM221CE40U  0.5.0.7 Baglanti kuruldu (—_Picyi Stop modagek )
Modiil 1 TM3AI4- 25
Modiil 2 TM3AQ4- 20

Kartus 1 TMC2AI2
Kartug 2 TMC2AQ2V

NOT: Uygulama, TM3 Analog genisletme modiillerinin bellenim striiminin gérintilenmes igin en
az Diuzey 5.0 bir (bkz. sayfa &89
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Alt bolim 7.2

Mantik Denetleyicisine Baglan

Bu Alt Béliimde Neler Yer Aliyor?
Bu alt bolim, su basliklari igerir:

Baslik Sayfa
Bir Mantik Denetleyicisine Baglanma 248
Uygulamalari indirme ve Karsiya Yiikleme 254
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Bir Mantik Denetleyicisine Baglanma

Mantik denetleyicisiyle olan baglantiyi yonetmek icin Devreye Alma penceresinde Baglan 6gesini

Genel Bakis
tiklatin.
Bagli Pic'ler

iki mantik denetleyicisi listesi gériintiilenir:
1. Yerel Aygitlar
PC'ye bagh tim mantik denetleyicilerini gorintiler:
o PC'nin fiziki COM baglanti noktalari ile (6rnegin COM1)
O USB kablolariyla
O sanallastiriimis COM baglanti noktalari yoluyla (USB-seri dénistirtculer veya Bluetooth
donanim kilitleri yoluyla)
O manuel olarak eklemeyi sectiginiz bir modem baglantisi yoluyla. Yalnizca izleme amaciyla
SoMachine Basic ve bir mantik denetleyicisi arasinda bir modem baglantisi kullanin.

NOT: Bir COM baglanti noktasi segilirse ve Modbus siirlici parametrelerini koru onay kutusu
isaretlenirse, Modbus slrucisinde tanimlanan parametrelerle iletisim kurulur.

2. Ethernet Aygitlari
Ethernet ile erisilebilen tim mantik denetleyicilerini gorlntiler (ayni alt agda ve UDP yayinini
engelleyen bir ydnlendirici veya herhangi bir aygit altinda degil). Bu listede SoMachine Basic
tarafindan otomatik algilanan mantik denetleyicileri ve maniel olarak eklemeyi sectiginiz
denetleyiciler bulunur.

Ethernet Denetleyicilerini Maniiel Olarak Ekleme
Bir mantik denetleyicisini Ethernet Aygitlar listesine manuel olarak eklemek igin:

Adim Eylem
1 Uzak arama alaninda, eklenecek mantik denetleyicisinin IP adresini yazin, érnegin
12.123.134.21
2 Aygiti Ethernet Aygitlari listesine eklemek igin Ekle'ye tiklayin.

Maniiel Olarak Modem Baglantilari Ekleme

Modem kullanilabilirligi icin 6n gereksinimler:

e PC'de hig modem yUkll degilse, digme devre disi birakilir.

e Windows Denetim Masasi'nin Telefon ve Modem segeneginde modemin yUkli oldugunu
dogrulayin ve bir test gergeklestirin (Modem sekmesinde, test etmek i¢cin modemi tiklatin ve
Ozellikler - Tanilama — Modem Sorgula'yi tiklatin). Modemin yaniti gegerli olmalidir.
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e Modem, bir COM baglanti noktasinda bagli harici bir modemse, iletisim ayarlarinin suradakilerle
ayni oldugunu dogrulayin:
O modem gelismis parametreleri,
O iletisim baglanti noktasi parametreleri,
O Modbus suriiclsi parametreleri.

SR2MODO03 modeminin ylUklenmesi ve ayarlanmasi hakkinda daha fazla ayrinti igin, bkz.
SR2MOD02 ve SR2MODO03 Kablosuz Modem Kullanici Kilavuzu (bkz. sayfa 7.2).

Bir modem baglantisini Yerel Aygitlar listesine manuel olarak eklemek igin:

Adim

Eylem

2

Modem konfigiirasyonu penceresini agmak igin < (Modem konfiglirasyonu ekle digmesi)
ogesini tiklatin.

Sonug: Modem konfiglirasyonu penceresi gorindr.

Asag acilir listeden modemin COM baglanti noktasi'ni segin:

COM Baglanti Noktasi
Aygit

Telefon Numarasi
Modem baglatma komutu
Cikis karakteri

Baud hizi

Parite

Veri bitleri

Durdurma bitleri

Zaman Asimi (ms)

Karakterler Arasi zaman
asimi (ms)

Modem Yapilandirmasi
Ayarlan

‘ com2 v‘

ELTIMA Sanal Seri Baglanti
Noktasi (COM2)

| 0512345678 |
[ ATaDo ‘
[+ |
19200 v/
Cit v

Dotomatik

EIO0000001367 12/2017

249




Hizmete sokma

Adim Eylem

4 iletisim parametrelerini konfigire edin.

Modem konfiglirasyonu parametreleri hakkinda ayrintili bilgi igin, asagidaki tabloya bakin.

5 Uygula 6gesini tiklatin.

NOT: Bu digme yalnizca tim ayarlar dogru konfiglre edildiyse etkinlestirilir.

Sonug: Modem baglantisi Yerel Aygitlar listesine (6rnegin
COM2@0612345678,GenericModem) eklenir.

Bu tabloda modem yapilandirmasinin her parametresi agiklanmaktadir:

Parametre Deger Varsayilan deger | Agiklama
Baglanti Noktasi COMXx - Modemin COM baglanti noktasini asagi agilir
listeden se¢cmenizi saglar.
Aygit - - Modem adini gérunttler.
Telefon Numarasi - - Mantik denetleyicisine baglh uzak modemin
telefon numarasini yazin.
Bu metin alani tim karakterleri kabul eder ve
toplamda 32 karakterle sinirhdir.
Konfiglirasyonu uygulayabilmek i¢in bu alan
en az bir karakter icermelidir.
AT baslatma komutu | - AT&DO Modemin AT baslatma komutunu
diizenlemenize izin verir.
AT baslatma komutu zorunlu degildir (alan
bossa AT dizesi gonderilir).
Kagis karakterleri - + Kapatma prosediirii i¢in kagis karakterini
dizenlemenize izin verir.
Baud hizi 1200 19200 Modemin veri aktarim hizini (bit/sn)
2400 secmenizi saglar.
4800
9600
19200
38400
57600
115200
Parite Yok Gift Hata algilama igin iletilen verilerin paritesini
Gift secmenizi saglar.
Tek
Veri bitleri 7 8 Veri biti sayisini segmenizi saglar.
8
Durdurma bitleri 1 1 Durdurma biti sayisini se¢gmenizi saglar.
2
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Parametre Deger Varsayilan deger | Agiklama

Zaman Asimi (ms) 0...60000 15000 iletisim zaman asimi siiresini (ms olarak)
belirtmenizi saglar.

Kesme zaman agimi | 0...10000 10 Kareler arasi zaman asimi suresini (ms

(ms) olarak) belirtmenizi saglar.
Otomatik onay kutusu isaretliyse deger
otomatik hesaplanir.

Bir Mantik Denetleyicisine Baglanma
Bir mantik denetleyicisinde oturum agmak igin:

Adim

Eylem

1

o

Bagl Ethernet cihazlarinin listesini yenilemek igcin “— (Cihazlari Yenile digmesi) 6gesini
tiklatin.

Yerel Aygitlar veya Ethernet Aygitlari listelerinden birinde mantik denetleyicilerinden birini segin.
Bir denetleyici, PC'niz ile ayni ag kablosu lizerinden Ethernet ile baglanmissa, denetleyicinin IP

adresi listede goruntilenir. Listeden IP adresinin segilmesi (IP Adresi Yapilandirmasi
diigmesi) 6gesini etkinlestirir. Denetleyicinin IP adresini degistirmek igin bu diigmeye tiklayin.

NOT: Sonradan konfigiirasyon dosyasina yaz onay kutusunu isaretlerseniz, Ethernet
parametreleri sonradan konfiglirasyon dosyasinda degistirilir ve bir glii¢ déngusiinden sonra
korunur.

=
LED'lerini yakip sondirmek igcin “— (LED'leri Yakip S6ndlrmeyi Baslat digmesi) 6gesini
tiklatin. LED'leri yakip séndiirmeyi durdurmak igin bu digmeye yeniden tiklayin.

NOT: Otomatik eklenen, mantik denetleyicileri igin yalnizca LED'leri Yakip Séndiirmeyi Baslat
digmesini kullanabilirsiniz (Otomatik bulma protokolii etkin secenegi segili olarak).

Segcili plc'de oturum agmak igin Oturum Ag¢ 6gesini tiklatin.

Mantik denetleyici parola korumaliysa, bir parola girmeniz gerekecektir. Parolayi girin ve
baglanmak icin Tamam 6gesine tiklayin.

Sonug: Baglanti ilerlemesini gosteren bir durum gubugu goérinir.
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Adim Eylem

5 Baglandiginda, gegerli olarak mantik denetleyicisinde depolanan uygulamanin koruma durumu
pencerenin Selected Controller alaninda gorindr.
Baglanti basariyla kuruldugunda, mantik denetleyicisi hakkinda ayrintilar pencerenin Segili
Denetleyici alaninda gérinir:
® Bellenim dizeltmesi
® Mantik denetleyicisi basvuru numarasi
® Mantik denetleyicisine bagl tim genisletme moddllerinin basvuru numaralaridir
® SoMachine Basic ve mantik denetleyicisi arasindaki baglantinin gecgerli durumudur.

6 SoMachine Basic, mantik denetleyicisinin donanim yapilandirmasinin gegerli projenin

yapilandirmasiyla uyumlu olup olmadigini dogrular.

Uyumluysa, uygulama denetleticiye indirilebilir. PC'den Denetleyici'ye (indir) digmesi etkindir ve
uygulamay! indirme (bkz. sayfa 254) islemine gecebilirsiniz.

SoMachine Basic mantik denetleyicisinde saklanan program disi verilerin (semboller,
aciklamalar, animasyon tablolar v.) gegerli uygulamanin verileri ile ayni olup olmadigini
dogrular. Bunlar ayni degilse, bir uyari mesaji gérintulenir.

SoMachine Basic, ayrica daha yeni bir bellenim striminun kullanilabilir olup olmadigini
dogrular ve varsa bellenim glncellemesini baslatmak icin tiklatabileceginiz bir baglanti
goruntuler.

Bagl Durumda Projelerin Karsilagtiriimasi

SoMachine Basic uygulamasini mantik denetleyicisindeki uygulama ile karsilastirabilirsiniz.
Farklar géruntulenir ve degerlendirilerek géz éniine alinabilir.

Hem karsiya hem de karsidan yiiklemeye izin verildiginde ve PC ve Mantik Denetleyici
uygulamalari ayni olmadiginda Devreye Alma penceresinde bir mesaj goruntilenir.

[

PC'den PIc'ye (indir) ]

1\ PC ve denetleyici uygulamalari farkl [ Pic'den PC'ye (karsiya yiikle) ]
Bilgisayar ve denetleyici uygulamalarini karsilastir
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EIO0000001367 12/2017




Hizmete sokma

Su sekilde ilerleyin:

Adim Eylem
1 Mesajda Bilgisayar ve denetleyici uygulamalarini karsilastir 6gesine tiklayin.
Sonug: Bir acilir pencere, karsilastirma goriintilenmeden 6nce mantik denetleyici baglantinizin
kesilmesi gerektigi konusunda sizi bilgilendirir.
Devam etmek ve mantik denetleyicisi baglantisini kesmek icin Tamam 6gesine tiklayin.
Uygulama karsilagtirmasi penceresi gortntilenir:
Uygulama karsilagtirmasi 63}
@® Yalnizca bilgisayardaki 6ge
® Bilgisayar/denetleyici
® Yalnizca denetleyicideki 6ge
IL kodu
(® Yalnizca farklari goster. () Tiimiinii goster.
O Tim kodu goster. @ TUmind daralt.
Master Task [ Periyodik Gorev T Olaylar I Serbest POU'lar
Bilgisayardaki IL kodu Denetleyicideki IL kodu |
~ 1POU |
~ Rung 0 l
LD %S6 LD1
ST %Q0.0 AND %MO
[INC %MWO]
Donanim yapilandirmasi
Yazilim yapilandirmasi
Goriinti uygulamasi
[ Excel dosyasina ver ] ’ Kapat ]
Karsilastirmalar, yapilandirma ve uygulamanin asagidaki alanlarinda kullanilabilir:
e IL kodu
o Donanim Yapilandirmasi
® Yazilim yapilandirmasi
® Gorinth uygulamasi
4 istege bagli olarak, karsilastirmayi ¢alisma sayfasi biciminde kaydetmek igin Excel dosyasina
Aktar 6gesine tiklayabilirsiniz.
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Uygulamalari indirme ve Karsiya Yiikleme

Uygulamayi indirme
SoMachine Basic igindeki gegerli olarak agik bir uygulamayi mantik denetleyicisine indirmek igin

su adimlari

izleyin:

Adim

Eylem

1

Devreye Alma penceresinin devreye alma agacinda Baglan' tiklatin.

2 Yerel Aygitlar veya Ethernet Aygitlan listelerinden birinde mantik denetleyicilerinden birini segin.
3 Segcili denetleyicide oturum agmak igin Baglan 6gesini tiklatin.
Mantik denetleyicisi parola korumali ise parolayi yazin ve baglanmak i¢in Tamam' tiklatin.
4
istege bagl olarak, indirme Ayarlari'ni tiklatin.
Bellek word'lerinin (%MW) ve bellek bitlerinin (%M) indirdikten sonra reset'lenmesini
istemiyorsaniz, Bellekleri resetlle segeneginin isaretini kaldirin.
NOT: Bellekler igindeki segenek yalnizca 1.3.3.y strimine biyik elit bellenim strimlerine
sahip mantik denetleyicileri igin kullanilabilir.
Program Ozellikleri ve Proje Ozellikleri igindeki segenekler yalnizca 1.4.1.y siriimiine bily(ik esit
bellenim sirimine sahip mantik denetleyicileri igin kullanilabilir.
5 PC'den Plc'ye (indir) 6gesini tiklatin.
PC'den Plc'ye (indir) digmesi kullanilamiyorsa sunlari onaylayin:
® Mantik denetleyicisinde depolanan uygulama SoMachine Basic uygulamasina benzer.
® Mantik denetleyicisi sisteminin donanim yapilandirmasi SoMachine Basic uygulamasindaki
yapilandirmayla uyumlu degil.
6 Mevcut uygulamanin program disi verileri denetleyicide saklanan veriler ile eslesmiyorsa,
denetleyiciye yalnizca program disi veriler yiiklenir.
7 Uygulama Start In Run olarak konfiglre edildiyse, bir tehlike mesaji gériintiilenir ve uygulamanin
konfigire edildigini onaylamaniz istenir.
Uygulamanin indirilmesini onaylamak icin Tamam!'i tiklatin veya iptal'i tiklatin ve konfigiirasyonu
degistirin.
8 Transfere devam etmek icin Tamam dugmesini tiklatin ve mantik denetleyicisi uygulamasinin
Uzerine yazin.
Sonug: Baglanti durumunu gdsteren bir durum gubugu gorinir.
9 indirdiginiz uygulamayi galistirmak igin, Plc'yi Run moda gek &gesini tiklatin ve aksiyonu

onaylamak icin Tamam'i tiklatin.

CGalistirma modunun degistirilemeyecegini size bildiren bir mesaj gériiniirse, Kapat 6gesini
tiklatin ve mantik denetleyicisinde CALISTIR/DURDUR anahtarini ve/veya denetleyicinin
RUNNING moduna ge¢mesini engelleyebileceginden CALISTIR/DURDUR girisini dogrulayin.
Aksi halde, ayrintilar igin mantik denetleyicinizin Donanim Kilavuzdna bakin.
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indirme Segeneklerini Ayarlama

Indirme segenekleri'ni goriintilemek igin Hizmete Sokma penceresindeki Indirme ayarlari'ni
tiklatin.
Islevsel Diizey < 4.1 Islevsel Diizey 2= 4.1
indirme ayarlan 8] indirme ayarlan 8]
Indirme Segenekleri Indirme Segenekleri
Bellek Baglanildiginda dogrulanan Bellek Baglanildiginda dogrulanan
%M ve %MW K iirlik %M ve %MW nesnelerini temizleyin 0 kullanilabilirlik
Program Ozellikleri (islevsel diizey 4.1 veya iistiinii gerektirir) Program Ozellikleri
POU'larin adlarini ve agiklamalarini ekle
Rung'larin adlarini ve agiklamalarini ekle
IL satirlarinin agiklamalarini ekle
Nesnelerin sembol ve agiklamalarini ekle
Animasyon tablolari ekle
Proje Ozellikleri (iglevsel diizey 4.1 veya (stiinii gerekirir) Proje Ozellikleri
On sayfa ozellikleri ekle
Sirket dzelliklerini ekle
Proje bilgilerini ekle
Ayarlar karsiya ylklenmez Ayarlar karsiya yuklenir.

Her ayar varsayilan olarak segcilidir. Cevrimici modda bir segenegi segerseniz veya segimini
kaldirirsaniz, degisiklikleri indirmek igin PC'den Denetleyiciye (indir) 6gesini tiklatin.

Cevrimici modda, bir POU, rung veya IL gizgisinin adini veya agiklamalarini degistirirseniz ve bu
ilgili segenekler Indirme Ayarlan icinde segiliyse indirme otomatik yapilir.

Bellekleri Sifirla segenegi varsayilan olarak segilidir. Bu segenek gevrimdisi ve gevrimi¢i modda
kullanilabilir.

Bellekleri Sifirla secildiginde, uygulama indirmede bellek word'leri ve bit'leri 0'a reset'lenir.
Bellekleri Sifirla isareti kaldirildiginda, bellek word'leri ve bitleri degerlerini korur.

Ayrilan bellek miktari PC belleginde bulunan uygulama icin olandan farkliysa, bellek su sekilde

yonetilir:

e Mantik denetleyicisinin uygulamasinda ayrilan $Mwx PC belleginde bulunan uygulamada
ayrilan $sMwx degerinden buyukse, PC'deki uygulamanin ayrilani kullanilir ve ek $Mwx word'leri

0'a ayarlanir.
e Mantik denetleyicisinin uygulamasinda ayrilan $Mwx PC'de bulunan uygulamadaki $Mwx

degerinden kiglkse, ek $Mwx word'leri bellek alanindan ¢ikarilir.
e Mantik denetleyicisinde bir uygulama yoksa $Mw O olarak ayarlanir. Ayni kurallar $M igin de
gegerlidir. indirme ayarlari projeye 6zgudir ve projeyle kaydedilir.
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Bir Uygulamayi Karsiya Yiikleme

Mantik denetleyicisinde depolanan uygulamayi SoMachine Basic 6gesine ylklemek igin su
adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Devreye Alma penceresinin devreye alma agacinda Baglan'i tiklatin.
2 Yerel Aygitlar veya Ethernet Aygitlan listelerinden birinde mantik denetleyicilerinden birini segin.
3 Segcili denetleyicide oturum agmak icin Baglan 6gesini tiklatin.
Mantik denetleyicisi parola korumali ise parolayi yazin ve baglanmak icin Tamam' tiklatin.
4 Denetleyiciden PC'ye (karsiya yiikle) 6gesini tiklatin.
Plc'den PC'ye (karsiya yiikle) digmesi kullanilamiyorsa, mantik denetleyicisinde depolanan
uygulamanin SoMachine Basic uygulamasiyla ayni olup olmadidini onaylayin.
5 Mantik denetleyicisinden karsiya yiiklemeyi onaylamak igin Tamam' tiklatin.
Sonug: Bagdlanti durumunu gésteren bir durum gubugu gériinir. Transfer tamamlandiginda,
uygulama mantik denetleyicisinden SoMachine Basic igine karsiya yuklenir.

NOT: Bellekleri Sifirla segeneginin degeri bir uygulamayi karsiya ylklediginizde kaydedilmez.

Parola Korumall Bir Uygulamay! indirme veya Karsiya Yiikleme

SoMachine Basic uygulamasinin daha dusik bir stirimindeki parola korumali bir uygulamayi
indirirseniz veya karsiya yuklerseniz, yapabileceginiz veya yapmaniz gereken eylemler stiriimlere

baghdir:
islem SoMachine | Uygulamanin | Bellenim Eylemler
Basic islevsel diizeyi | sirimu
surimii
indiriliyor
<1.5 <5.0 <1.5 indirme islemi en son giivenlik stratejisini
kullanmaz.
>1.5.1 indirme islemi miimkiindir ve parola
gorindrdir.
>51 - indiremezsiniz.
>2158P1 |<5.0 <15 Uygulama parola korumali ise indiremezsiniz.
2151 Asagidaki eylemlerden birini yapmaniz gerekir:
® 5.0 islevsel dlizeyine ylkseltin.
e Parolayi bos birakin.
o Uygulama korumasini devre disi birakin.
251 <15 indiremezsiniz.
21.5.1 indirme islemi en son glivenlik stratejisini
kullanir.
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islem SoMachine | Uygulamanin | Bellenim Eylemler
Basic islevsel diizeyi | striimi
stirimii

Karsiya yikleniyor

<1.5 <5.0 <1.5 Karsiya yikleme islemi en son glvenlik
stratejisini kullanmaz.

21.51 Asagidaki eylemlerden birini yapmaniz gerekir:
® Bellenim strimuna dasarin.
® SoMachine Basic sirimune yikseltin.

251 - Karsiya yukleyemezsiniz.
>2158P1 |<5.0 <15 Karsiya yukleme islemi en son glvenlik
stratejisini kullanmaz.
21.5.1 Karsiya yiikleme islemi en son glvenlik
stratejisini kullanir.
251 <1.5 Karsiya yukleyemezsiniz.
>21.5.1 Karsiya yukleme islemi en son glvenlik

stratejisini kullanir.
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Alt bolim 7.3

Denetleyici Giincellemesi

Denetleyici Bellenim Gincellemeleri

Genel Bakis

Bellenim giincellemelerini mantik denetleyicisine dogrudan SoMachine Basic iginden veya bir SD
karti kullanarak indirebilirsiniz.

Mantik Denetleyicisine Bir Bellenim Giincellemesi Indirme

Bir bellenim giincellemesi gergeklestirme, gegici olmayan bellekte Onyiikleme Uygulamasi dahil
denetleyicide bulunan uygulama programini koruyacaktir.

Firmware glincellemelerini mantik denetleyicisine indirmek i¢in su adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Bellenim Giincellemesi'ni kullanirken mantik denetleyicisine bagli olmadiginizi dogrulayin.
2 Devreye Alma - Denetleyici Giincellemesi 6gesini tiklatin.
3 Glincelle 6gesini tlkla_tln.
Yardimci yukleyicisi (IS yukleyicisi) sihirbazinin ilk sayfasi gérinur.

Cihazin gliciinu kaldirirsaniz veya uygulamanin aktarimi sirasinda glic azalmasi veya iletisim
kesintisi varsa cihaziniz calismaz hale gelebilir. iletisim kesintisi veya giic azalmasi olusursa

yeniden aktarmaya calisin. Bir bellenim glincellemesi sirasinda gl¢ azalmasi veya iletisimde
kesilme varsa veya gegersiz bir bellenim kullanilirsa, cihaziniz ¢alisamaz hale gelecektir. Bu

durumda, gecerli bir bellenim kullanin ve bellenim giincellemesini yeniden yapmaya calisin.

BILDIRIM

UYGULANAMAYAN EKIPMAN

e Transfer basladiginda uygulama programinin veya firmware degisikliginin transferini yarida
kesmeyin.

e Aktarma herhangi bir nedenle kesilmisse aktarmayi yeniden baslatin.

e Dosya aktarimi basariyla tamamlanana kadar cihazi (mantik denetleyicisi, hareket
denetleyicisi, HMI denetleyicisi veya siriici) hizmete sokmayin.

Bu talimatlara uyulmamasi, ekipmanda maddi hasara yol agabilir.
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Alt bolum 7.4

Bellek Yonetimi

Mantik Denetleyicisi Bellegini Yonetme

Genel Bakis

SoMachine Basic iginde, farkli 6geleri baglandiginiz mantik denetleyicisinden/denetleyicisine
yedekleyebilir, geri yiikleyebilir veya silebilirsiniz.

Yedekleme, geri yikleme ve silme secenekleri yalnizca ¢evrimici modda kullanilabilir.

A UYARI

EKIPMANIN YANLISLIKLA CALISMASI

e Silme veya geri ylikleme islemini gergeklestirmeden 6nce baglandiginiz denetleyicinin istenen
hedef oldugunu dogrulayin.

e Uzak bir konumdan silme veya geri yikleme islemini gergeklestirmeden 6nce makinenizin
guvenlik durumunu veya islem ortamini dogrulayin.

Bu talimatlara uyulimamasi éliime, agir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.

Bir PC'ye veya Denetleyici SD Kartina Yedekleme
Mantik denetleyicisi bellegini bir PC'ye veya denetleyici SD kartina yedeklemek icin su adimlari

izleyin:
Adim Eylem
1 Mantik denetleyicisinde oturum agin.
2 Hizmete Sokma penceresinin sol tarafindaki alanda Bellek Yénetimi'ni segin.
3 Eylem listesinde, PLC'den Yedekle 6desini segin.
4 Bir PC'ye yedeklemek icin: Hedef altinda, PC'yi secin. Gézat digmesini tiklatin, yedek dosyasini

yazacaginiz klasore gidin.

veya

Bir SD karta yedeklemek icin: Hedef altinda, Denetleyici SD Karti klasoriinii segin. SD karti
mantik denetleyicisinin SD kart yuvasina takin.

NOT: SD kart bir klon veya komut dosyas! yiritme olusmamasi igin (bkz. Modicon M221,
Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu) bos olmamali veya bir script.cmd dosyasi
icermemelidir.
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Adim Eylem

5 Secenekleri secerek yedeklenecek 6geleri segin:
Bellenimi yedekle

Programi yedekle

Bellek dederlerini yedekle

Giinliik dosyasini yedekle

o Sonradan konfigiirasyon dosyasini yedekle

Bir PC yedeginde Bellek degerleri yedekle secildiginde, yedede eklenecek ilk Memory Biti, Son
Memory Biti, ilk Memory Word ve Son Memory Word &gelerini belirtin.

6 Yedekleme islemine baslamak icin Denetleyiciden Yedekle 6desini tiklatin.

Ogeler belirtilen PC klasériine veya SD karta bir SD kart gériintiisii (. smbk) olarak kaydedilir.
Yedekleme islemi hakkinda bilgi veya algilanan hata mesajlarini listeleyen bir rapor penceresi
gorunar.

NOT: Bellek degerlerini yedeklemeyi segerseniz, mantik denetleyicisi RUNNING durumundayken
bir yedek baslatabilirsiniz. Ancak, yedege dahil etmek icin belirttiginiz bellek degiskenlerinin
sayisina bagli olarak, yedekleme, mantik taramalari arasinda yapilamayabilir. Sonug olarak, bellek
degiskenleri dederi bir taramadan digerine degistirebileceginden yedegin tutarli olmasi gerekmez.
Degiskenler igin degerlerin tutarli bir setine sahip olmak istiyorsaniz, 6nce mantik denetleyicisini
bir STOPPED durumuna getirmeniz gerekebilir.

Geri yiikleme
Mantik denetleyicisi 6gelerini bir PC'den geri yliklemek icin su adimlari izleyin:
Adim Eylem
1 Mantik denetleyicisinde oturum agin.
2 Hizmete Sokma penceresinin sol tarafindaki alanda Bellek Yénetimi'ni segin.
3 Aksiyon listesinde, Plc'ye Geri Yikle 6gesini segin.
4 PC'de yedek dosyalari igeren kaynak klasoriini segin.
5 Mantik denetleyicisine geri yuklemek istediginiz 6geleri secin.
6 Geri ylikleme islemini baslatmak igin Plc'ye Geri Ylkle 6gesini tiklatin.
Geri yikleme islemi hakkinda bilgi veya algilanan hata mesaijlarini listeleyen bir rapor penceresi
gorandr.
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Veri dosyalari, uygulama dosyalari ve/veya firmware dosyalari gibi eksik dosya aktarimlari,
makineniz veya denetleyiciniz i¢in ciddi sonuglara sahip olabilir. Giici kapatirsaniz ya da bir dosya
aktarimi sirasinda gli¢ azalmasi veya iletisim kesintisi varsa makineniz ¢alisamaz duruma gelebilir
veya uygulamaniz bozuk veri dosyalarinda ¢alismaya neden olabilir. Bir kesinti olusursa aktarimi
yeniden deneyin. Bozuk veri dosyalarinin etkisini risk analizinize eklediginizden emin olun.

A UYARI

ISTENMEYEN EKiIPMAN GALISMASI, VERI KAYBI VEYA DOSYA BOZULMASI

e Devam eden bir veri aktarimini kesmeyin.

e Aktarim herhangi bir nedenle kesilirse aktarimi yeniden baslatin.

e Risk analizinizde bozuk dosyalarin nedenini anlamadidiniz ve basarisiz dosya aktarimlari
nedeniyle olasi ciddi sonuglari dnlemek i¢in uygun adimlari almadiginiz surece dosya aktarimi
basariyla tamamlanana kadar makinenizi hizmete sokmayin.

Bu talimatlara uyuimamasi éliime, agir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol agabilir.

Bir yedegi bir denetleyici SD kartindan geri yUklemek i¢in, mantik denetleyicisinin Programiama
Kilavuzdna bakin.

Mantik Denetleyicisi Ogelerini Silme
Mantik denetleyicisi 6gelerini silmek icin su adimlari izleyin:

Adm |Eylem

1 | Hizmete Sokma penceresinin sol tarafindaki alanda Bellek Y&netimi'ni segin.

2 | Eylem listesinde, Plc'de Sil 6gesini segin.

3 | Mantik denetleyicisine silmek istediginiz 6geleri secin.

Sonradan yapilandirma dosyasini sil segenegini segmeniz halinde sonradan yapilandirma dosyasi
Denetleyicide Sil 6gesine tikladiginiz anda silinir. Mevcut Ethernet baglantilarini korumak igin dosya
silinmesi yalnizca Ethernet'in yeniden baslatiimasi sonrasinda denetleyici tarafindan dikkate alinir,
bu da asagidaki olaylardan birine isaret eder:

® Ethernet kablosunun prizden ¢ikariimasi ve yeniden prize takilmasi

e Denetleyicinin baslatiimasi

® Denetleyici glicinun kapatilip agiimasi.

4 | Silme islemine baslamak igin PLC'de Sil diigmesini tiklatin.
Silme islemi hakkinda bilgi veya algilanan hata mesajlarini listeleyen bir rapor penceresi goriinir.

Mantik Denetleyicisi Gériintileri Olusturma ve Okuma

Mantik denetleyicisi gorlintiisii denetleyici bellenimi, program ve konfiglirasyon sonrasi dosyasini
icerir. Bir komut dosyasi bu 6geleri bir mantik denetleyicisine aktarmaniza izin verir.

Bir mantik denetleyici goriintlisu olustururken, hedef olarak bir SD kart segme mantik
denetleyicisinde bir SD karti kullanmanizi saglar.
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Mantik Denetleyicisi Gériintlsii Olusturma

Cevrimdisi modda, bu prosediir bir komut dosyasi olusturmanizi ve asagidaki 6geleri PC'nize veya
bir SD karta kopyalamaniz igin gerekli dosyalari kopyalamanizi saglar:

e Ykl SoMachine Basic yaziliminda bulunan bellenim.

e Gegcerli olarak agik projenin programi.

e Konfiglirasyon sonrasi dosyasi.

Bir mantik denetleyicisi gérintiisi olusturmak igin asagidaki adimlari izleyin:

Adim Eylem
1 Bir mantik denetleyicisine bagdliysaniz, Hizmete Sokma penceresinde Oturumu Kapat'l tiklatin.
2 Hizmete Sokma penceresinin sol tarafindaki alanda Bellek Yonetimi'ni secin.
3 Eylem listesinde, Denetleyici Goriintlisii Olustur 6gesini secin.
4 Hedef - PC 6gesinde, gdzat digmesini tiklatin ve goriintli dosyasini yazacaginiz klasore gidin.

PC'nize hedef olarak takilmis bir SD karti segebilirsiniz.

5 Sunu segerek kopyalanacak 6geleri segin:
o Bellenim ekle
® Program ekle

6 Konfiglirasyon sonrasi dosyasinin lizerine yazmak istiyorsaniz, Konfigilirasyon sonrasi
dosyasini sil 6gesini segin.

7 Denetleyici gériintiisii olustur 6gesini tiklatin.
Sonug: Asagidaki klasér ve dosyalar olusturulur:
® script.cmd

® usr/app/* . smbk

® sys/os/* .mfw

8 PC'nizde denetleyici goriintlsiinu olusturduysaniz, bir SD karttaki dosyalari kopyalayin.
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Asagidaki gizimde ayarlarin bir érnegi sunulmaktadir:

[=] Hizmete sokuluyor Plc Memory Yénetimi

Baglan

Plc Guincellemesi Eylem

 Hafiza Yonetimi

Denetleyici Bilgileri
RTC Yonetimi

(® PLC goriintiisti olugtur

O Gorintii oku

Hedef

®rc [p

|

Bellenim Ekle ‘ JFirmwares & PostConfiguration\M221\V0.4.0.29\M221.mfw ‘B

Program Ekle

o]
o]

Sonradan yapilandirma dosyasini sil

Mantik Denetleyicisi Goriintiisii Okuma

ER
]

Cevrimdisi modda, bu prosediir SoMachine Basic iginde bir . smbk gorlinti dosyasini proje olarak

agcmanizi saglar.

NOT: Agilan goriintli Denetleyici gériintiisii olustur islemi veya denetleyiciden yedekleme

(bkz. sayfa 262) yoluyla 6nceden olusturulmalidir.

Bir mantik denetleyicisi gérintiisini okumak igin asagidaki adimlari izleyin:

gidin.

Adim Eylem
1 Bir mantik denetleyicisine bagliysaniz, Hizmete Sokma penceresinde Oturumu Kapat'i tiklatin.
2 Hizmete Sokma penceresinin sol tarafindaki alanda Bellek Yoénetimi'ni secin.
3 Eylem listesinde, Gériintii oku 6gesini segin.
4 Kaynak — PC 6desinde, gbzat digmesini tiklatin ve (.smbk) gorinti dosyasini igeren klasore

Program oku varsayilan olarak segilidir. Bir gériinti dosyasini okumak i¢in segmeniz gerekir.

5 Programi okumak ve bir projeyi agmak icin Goértintii oku égesini tiklatin.
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Asagidaki gizimde ayarlarin bir 6rnegi sunulmaktadir:

(=] Hizmete sokuluyor
Baglan
Plc Giincellemesi
Denetleyici Bilgileri
RTC Yénetimi

Plc Memory Yo6netimi
Eylem
PLC'den Yedekle
PLC'ye Geri Yiikle
PLC'de Sil
O PLC goriintlisti olustur
(® Goriintii oku

Kaynak

Plc SD Karti

®Pc | D:\usrapp\Project.smbk

Bellenim Oku

Program Oku
Bellek degerleri oku

ik Bellek Biti

Gunlik dosyasi oku

Sonradan yapilandirma dosyasini oku

ilk Bellek Word'i Son Bellek Word'l

Son Bellek Biti

0

0
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Alt bolum 7.5

Denetleyici bilgileri

Denetleyici Bilgileri

Genel Bakis

Mantik denetleyicisinin o anki durumu hakkinda asagidaki bilgileri gériintilemek i¢in Devreye Alma
penceresinin sol tarafindaki Plc Bilgileri 6gesini tiklatin:

Yiiritilebilir RAM: Bu segenek gegerli bir uygulamanin mantik denetleyicisinin RAM

hafizasinda depolanip depolanmadigini dogrular. Bu bilgi, sistem word'Uniin $Sw7

(bkz. Modicon M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu) test biti 14 kullanilarak bir

program iginden alinabilir.

Korumali RAM: Mantik denetleyicisinin RAM hafizasindaki uygulama parolayla korunuyorsa bu

segenek isaretlenir. Bu bilgi, sistem word'Ginlin $sw7 (bkz. Modicon M221, Mantik Denetleyicisi,

Programlama Kilavuzu) test biti 8 kullanilarak bir program iginden alinabilir.

Zorlanmig G/C: Mantik denetleyicisindeki 1 veya daha fazla dijital giris veya ¢ikis belirli bir

degere zorlanmaktaysa (bkz. sayfa 750) bu segenek isaretlenir. Bu durumda, sistem biti 514

(bkz. Modicon M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu) (GG gucl etkinlestirildi) 1

olarak ayarlanir.

Flash ile senkronize RAM: Bu segenek isaretlendiginde, gegici olmayan bir bellekte depolanan

uygulama RAM bellegindeki uygulamayla ayni degildir.

Segenegin isareti su durumlardan birinde kaldirilir:

O uygulamaya gevrimici degisiklikler hentiz mantik denetleyicisine gdénderilmedi (Programlama
sekmesinde Yedek digmesi tiklatilarak).

O degisiklikler yapildigindan mantik denetleyicisi baslatiimadi (ara¢ cubugunda Denetleyiciyi
baslat digmesi tiklatilarak).

Durum: Mantik denetleyicisinin o anki durumu.

Bu bilgi, sistem s6zcugl $swe test edilerek bir program iginden de alinabilir. Denetleyici
durumlari hakkinda daha fazla bilgi i¢in, mantik denetleyicinizin programlama kilavuzdna bakin.
Son durdurma: Mantik denetleyicisinin son durduruldugu (STOPPED, HALTED vb.) tarih ve saat.
Bu bilgi, sistem s6ézcugl $sw54 - $SW57 test edilerek bir program iginden de alinabilir.

Son durdurma nedeni: Mantik denetleyicisinin en son durdurulma nedenini gérintiler.

Bu bilgi, sistem s6zcudl $sw58 test edilerek bir program iginden de alinabilir.
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e Tarama Zamani (us): Asagidaki tarama zamanlandir:

O Minimum (mikrosaniye cinsinden): Mantik denetleyicisi en son agildigindan beri en kisa
tarama suresi.
Bu bilgi, sistem s6zcugl $sw32 (milisaniye olarak) test edilerek bir program iginden de
alinabilir.

O Gegerli (mikrosaniye cinsinden): Tarama suresi.
Bu bilgi, sistem s6zcligi $sw30 (milisaniye olarak) test edilerek bir program iginden de
alinabilir.

o Maksimum (mikrosaniye cinsinden): Mantik denetleyicisi en son agildigindan beri en uzun
tarama suresi.
Bu bilgi, sistem s6zcuigl $sw31 (milisaniye olarak) test edilerek bir program iginden de
alinabilir.

Denetleyici Siiresi: Asagidaki bilgiler yalnizca mantik denetleyicisinde ger¢cek zamanli saat
(RTC) varsa goruntulenir:
o Tarih (GG/AA/YYYY): Mantik denetleyicisinde depolanan o anki tarih.

Bu bilgi, sistem sdzcukleri $SW56 - $SW57 test edilerek bir program icinden de alinabilir.
O Zaman (SS:DD:SN): Mantik denetleyicisinde depolanan o anki saat.

Bu bilgi, sistem sdzcukleri $SwW54 - $SW55 test edilerek bir program icinden de alinabilir.

Tarih ve saat PC igin belirtilenle ayni formatta sunulur.
Ethernet bilgileri: Asagidaki bilgi yalnizca mantik denetleyicisinin katistirimis bir Ethernet
baglantisi varsa goérintilenir:
O IP adresi: Mantik denetleyicisinin IP adresi.
Bu bilgi, sistem sozcikleri (bkz. Modicon M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama
Kilavuzu) $SwW33 - $SW34 test edilerek bir program iginden de alinabilir.
O Alt ag maskesi: Mantik denetleyicisinin alt ag maskesi.
Bu bilgi, sistem sozcikleri $SW35 - $SW36 test edilerek bir program iginden de alinabilir.
O Ag gecidi adresi: Mantik denetleyicisinin ag gegidi adresi.
Bu bilgi, sistem sozcukleri $SW37 - $SW38 test edilerek bir program igcinden de alinabilir.

SL1 Sonradan Konfigiirasyon durumu: Etkinlestirilen onay kutusuyla parametreler sonradan
konfiglirasyon dosyasi ile tanimlanir. Bu bilgi, sistem word'li $Sw98 (bkz. Modicon M221,
Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu) test edilerek bir program iginden de alinabilir.
SL2 Sonradan Konfigiirasyon durumu: Etkinlestirilen onay kutusuyla parametreler sonradan
konfiglirasyon dosyasi ile tanimlanir. Bu bilgi, sistem word'li $sw99 (bkz. Modicon M221,
Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu) test edilerek bir program iginden de alinabilir.
ETH Sonradan Konfigiirasyon durumu: Etkinlestirilen onay kutusuyla parametreler sonradan
konfiglirasyon dosyasi ile tanimlanir. Bu bilgi, sistem word'li $SW100 (bkz. Modicon M221,
Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu) test edilerek bir program iginden de alinabilir.
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Alt bolim 7.6
RTC Yonetimi

RTC'yi yénetme

Genel Bakis

RTC Management penceresi mantik denetleticisinin gercek zamanli saatini (RTC) ayarlamanizi
saglar. Bu yalnizca SoMachine Basic, RTC'yi destekleyen bir mantik denetleyicisine bagliysa
muimkundar.

RTC'yi giincelleme

Adim Eylem
1 Hizmete sokuluyor penceresinin sol bolimindeki RTC Management secenegini segin.
2 Cevrimici modundaysa, Current controller time goriintilenir.

Mantik denetleyicisi stresini ayarlamak icin modu segin:

® Manuel: Bu mod tarih ve saati gériintiiler ve manuel olarak mantik denetleyicisinde hangi
tarih ve saatin ayarlanacagini segmenizi saglar.

e Otomatik: Bu mod mantik denetleyicisindeki zamani SoMachine Basic 6gesinin yiikli oldugu
PC'deki gegerli zamana ayarlar.

3 Uygula 6gesini tiklatin.

EI00000001367 12/2017 267




Hizmete sokma

268 EI00000001367 12/2017



Bolim 8
Simulator

Bu Bélimde Neler Yer Aliyor?
Bu bdélum, su basliklari igerir:

Vijeo-Designer icinde Simiilasyon Baslatiliyor

Baslik Sayfa
SoMachine Basic Simdlatoriine Genel Bakis 270
SoMachine Basic Similatér G/C Ydneticisi Penceresi 272
SoMachine Basic Simdlatorii Zaman Yénetimi Penceresi 274
SoMachine Basic Similatériini Kullanarak Degerleri Degistirme 277
SoMachine Basic Simdlatoriinii Kullanma 281
282
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Simulatér

SoMachine Basic Simiilatériine Genel Bakis

Girig
SoMachine Basic simulatéri sunlari yapmaniza izin verir:
e PC, mantik denetleyicisi ve genisletme modulleri arasinda bir baglantiy1 simule etmeye.
e PC'ye fiziki olarak baglh bir programi mantik denetleyicisi ve genisletme modiilleri olmadan
calistirmaya ve test etmeye.

Simiilator mantik denetleyicisinin davranisini yineler ve SoMachine Basic ile bagladiginiz sanal bir
mantik denetleyicisidir.

NOT: Guvenlik parametreleri (bkz. Modicon M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama Kilavuzu)
simulatér kullanihirken uygulanmaz.

SimUlatort baslattiginizda, baglanabilir, calistirabilir ve durdurabilir ve fiziki mantik denetleyicisine
baglarken gergeklestirdiginiz diger ilgili aksiyonlari gergeklestirebilirsiniz.

NOT: Similatér biri SoMachine Basic igin ve digeri veri amagli olan (6rnegin, HMl iletisimi) en fazla
2 baglanti destekler.

SoMachine Basic Similatériine Erisme

Adim Eylem

1 Programin gecerli oldugundan emin olun. Aksi halde, simUlatér ekranda gériinen algilanan
derleme hatasi mesajiyla similatér baslatma yarida kesilir.

2 Simulatoért asagidaki yontemlerden biriyle baslatin:
e Devreye alma gorev alaninda Simiilatéri baglat 6gesini tiklatin.
e Devreye Alma penceresinde CTRL+B tuslarina basin.

F
e SoMachine Basic arag gubugunda “— (simiilatérii baslat diigmesi) 6gesini tiklatin.

SoMachine Basic Simiilator Pencereleri

SoMachine Basic simiilatdrde asagidaki 2 pencere bulunur:

e Simulatdér zaman yénetimi penceresi
Zaman gegisini ve RTC tarafindan etkilenen mantik yapilarina etkisini simile etmek igin
denetleyicinin RTC'sini kontrol etmenizi saglar.

e Simiilatoér G/C yonetici penceresi
Denetleyicinin ve genisletme modiillerinin girislerinin/gikislarinin durumunu yénetmenizi saglar.
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PC ve sanal mantik denetleyicisi arasindaki baglanti basariyla kurulduktan sonra (bkz. SoMachine
Basic Simulatérini Kullanma (bkz. sayfa 287)), SoMachine Basic Similatori G/C yonetici
penceresi ekranda goérundar:

Yeni proje*
LA =R

Ozellikler

[=) Hizmete sokuluyor

Denetleyici Gincelleme...
Bellek Yonetimi...

Denetleyici Bilgileri
RTC Yonetimi...

Schneider Electric SoMachine Basic - Yalnizca test icin demo versiyon (==
% ?| <K |Segiliaygityok (@) @ "Hatayok  Gevimigi Durdur ‘TaramaZamaniOps © Hata yok
Yapilandirma Programlama Hizmete sokuluyor
Yerel Aygitlar Ethernet Aygitlan
Oturum Ag

Oturumu Kapat

Uzak Arama
Segili Denetleyici 0 J.-L0 J.(@ .10 Fhe
Bulundu: PC ve Plc uygulamalar ayni PC'den Pic'ye (indir)
Firmware:  0.1.2.11 Baglant! kuruldu : :
Denetleyici: TM221M16R/G Plc'den PC'ye (karslya yikle)
Modiil 1 TM3DM8R- Plci St da cek
Modiil 2 TM3AM6- CYy! STop moda ge
Modil 3 Yok ( PicyiRinmodagek |
Modiil 4 Yok
Modiil 5 Yok
Modiil 6 Yok Similatorii baglat
Modiil 7 Yok
Modiil 8 Yok [ Simiilatdri durdur ]
Modul 9 Yok
Modiil 10 Yok
Modiil 11 Yok
Modil 12 Yok
Moddl 13 Yok
Modiil 14 Yok

0

1

2 <]

3 [

i 2
=
5

§ =

1 Simdlatér G/C yonetici penceresi (bkz. sayfa 272)
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SoMachine Basic Simiilatér G/C Ydneticisi Penceresi

Genel Bakis

SimUlator G/C yoneticisi penceresinde su bilesenler bulunur:
e LED durumu:

Simile edilen denetleyicinin LED durumunu izlemek igindir.
e Giris/cikis durumu:

Program calisirken girisleri ve ¢ikislari kontrol etmek igin.

Similatér G/C Yéneticisi Penceresi
Bu grafikte simiilator G/C yoneticisi penceresi gosteriimektedir:

Daraltilmig Versiyon Genisletilmis Versiyon

Referans: TM221M16R/G
Firmware Versiyonu: 0.1.1.48
GIG Sorunu DOGRU
Zorlanmig G/G: YANLIS

TM221M16R/G

~Nouhwnao

[ CIKIS 6lg I ANA [ Cikis

—o

IKI:

TM3DQ16R/G
TM3TM3/G
TM221M16R/G
TM3DQ16R/G
~ourwnao
o=
TM3TM3/G

Pencereyi arka plana sabitlemek veya ayirmak igin bu pencerenin sol Ustiindeki igne semboliine

tiklayin.

Gorev gubugundaki pencereyi simge durumunda kugiltmek igin bu pencerenin sag Ustlndeki
simge durumunda kigilt semboliine tiklayin.

LED Durumu

PWR, RUN, ERR ve STAT LED'leri SoMachine Basic similatéri G/ ydneticisi penceresinde bagh
temek denetleyicide goriindigu gibi simile edilir.

Asagida simulatér G/C yoneticisi penceresinde goriintiilenen simile edilen bir mantik
denetleyicisinin LED durumlari bulunmaktadir:

LED

Durum Bilgisi

PWR

Simule edilen mantik denetleyicisinin agik olup olmadigini gosterir.

RUN

Mantik denetleyicisinin RUN modunda oldugunu belirtir.

ERR

Mantik denetleyicisinin ERR modunda oldugunu belirtir.

STAT

STAT LED'ini galistirma kullanici mantidi ile tanimlanir.
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Giris/Cikis Durumu

Simlator G/C yoneticisi penceresi bir program c¢alisirken bir denetleyicinin ve genisletme
modulinin G/C'lerini izlemenizi ve kontrol etmenizi saglar.

Girisler ve ¢ikislar numaral bir listede goriintilenir. Bu liste segili denetleyicinin ve genisletme
modiiliiniin G/C'lerine baghdir. Ornegin, denetleyicinizde n dijital giris bulunuyorsa, numarali liste
0...(n-7) arasinda bir numara gorintileyecektir, burada her numara ilgili giris kanalindaki dijital
girise karsilik gelir.

Bir denetleyici igin, goriintilenen G/C'ler sunlardir:

o GIRIS: Dijital girisler.

o CIKIS: Dijital ¢ikislar.

e ANA: Analog girisler.

Bir genisletme moduli igin, géruntilenen G/C'ler sunlardir:

¢ GIRIS: Dijital/analog girisler.

e CIKIS: Dijital/analog ¢ikislar.

NOT: Analog G/C'ler analog giris numarasinin sag tarafinda gecerli degerleriyle gérintilenirler.
Dijital G/C durumu G/C numaralarinin metin rengiyle tanimlanir:

e Yesil: G/C 1'e ayarlanir.

e Siyah: G/C 0'a ayarlanir.

Analog G/C durumu degerle tanimlanir:

e - (tire): G/C konfiglre edilmemis.

e Numara: G/C'nin gegerli degeri.
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SoMachine Basic Similatorii Zaman Yonetimi Penceresi

Genel Bakis
SimUlatér Zaman Yénetimi penceresinde su bilesenler vardir:
e Programin similatérde yaritilmesi igin Tarih / Saat similasyon aralgi:
O Baglangig¢ Tarih ve Saati
O Bitis Tarih ve Saati
O Sonunda Durdur onay kutusu (Bitis Tarihi ve Saatine erisildiginde programin yurattimesini
durdurun)

e Zaman denetleyicisi kaydirma gubugu:
O Zaman gegisi simulasyonunu manuel olarak ileri veya geri almak icin

e Tarih ve Saat gorinimu:
O Simdilatérin simile edilen RTC'sinin Tarih ve Saati

e Kontrol digmeleri:
o Sifirlamak, geri atlamak, ileri atlamak veya RTC ile ikiskilendirilmis zaman y&netimini
sonlandirmak

e Artis cubugu:
O Gergek zamanla ilgili zamanin simdle yolunun oranini sabitlemek igin

Simdilatér Zaman Ydnetimi Penceresi
Zaman Ydnetimi penceresini gorintllemek igin:

Adim Eylem

1 | Simiilatoér G/G Yonetimi penceresinin Ust gubugunu sag tiklatin.

2 | Zaman Yénetimi'ni segin.

Bu grafik, similatér Zaman Yénetimi penceresini anlatmaktadir:

Zaman Yonetimi

‘ Baslangig Bitis
13.02.2014 16:46:08 M Sonunda Durdur 20.02.2014 N 16:46:08

Baslangic

A

M Giin Ay Yil Saat  Dakika Saniye

LI 2014 16 45 2

274 EI00000001367 12/2017



Simulatér

Tarih / Saat simulasyon araligi (Baslangi¢ — Bitis)
Sonda durdur (Tarih / Saat araliginin) onay kutusu
Zaman kontrol(i kaydirma ¢ubugu

RTC tarih ve saati

Artis cubugu

Gegen sure kontrol digmeleri

O WN =

Similatér Tarih / Saati Similasyon Araligi

Simulasyon araligi similatériin RTC'sini kurmanizi ve kontrol etmenizi saglar. Simulatoru bir
CALISMA durumuna ayarlarken RTC Baslangig tarih ve saati alanlarinda ayarlanir. Bitis tarihi ve
saati alanlari similasyonunuzun sonunu olusturur. Sonda Durdur onay kutusunu kontrol
ederseniz, similatér similasyon araliginin bitisinde bir DURDUR durumuna girer. Aksi halde,
manuel olarak similatéri SoMachine Basic ile durdurana kadar simuilatér ve RTC galismaya
devam edecektir.

Zaman Kontrolii Kaydirma Gubugdu

Zaman kontrolli kaydirma ¢ubugu, mantel olarak similasyon araligi olusturdugunuz tarih ve saati
degistirmenizi saglar. Cubugun altindaki oku gdsterecek sekilde farenin sag digmesini tiklatip
basili tutun ve fareyi saga dogru tasiyarak RTC'nin saat ve tarihini ilerletin. Ayni seyi yapma ve
fareyi sola dogru tasima RTC'nin saat ve tarihini tersine gevirir.

RTC Tarih ve Saati

RTC tarih ve saat bolgesi, devam eden similasyonla ilgili olarak RTC'nin degerini goriintller.
RTC'nin ilk saati similatérid CALISTIR durumuna soktugunuzda Baglangig tarih ve saati ile
olusturulur. Bundan sonra, similatérde RTC'nin devam eden saatiyle ekran giincellenir. Zaman
kontroli kaydirma gubuguyla veya Gegen sire hiz kontroli digmeleriyle RTC'yi degistirebilirsiniz.

Artis Cubugu

Artis cubugu gecen siire kontrol diigmelerini kullanirken RTC degerinden ileri veya geri atlama igin
ilgili bir artisi olusturmanizi saglar. Cubugu tiklatarak olusturdugunuz similasyon araligiyla ilgili
cesitli artislar ayarlayabilirsiniz.
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Gecgen Siire Kontrol Digmeleri

Kontrol diigmelerini RTC degerini etkilemek ve bdylece simiilatdrde calisan programiniz
Uzerindeki etkisini degistirmek icin su sekilde kullanabilirsiniz:

Grafik Komut Aciklama
Ogesi
m Baslat Tarih ve saati Baglangig saat/tarih alaninda ayarlanan degere reset'lemenizi saglar.
ileri Atla Saat ve tarihte, Artis cubuguyla olusturulan artislarla gecerli degerinden ileri gitmenize
m izin verir.
Geri Atla Saat ve tarihte, Artis cubuguyla olusturulan artislarla gecerli degerinden geri gitmenize
m izin verir.
KI Bitis Tarih ve saatte Bitig saati/tarihi alaninda ayarlanan ayara atlamaniza izin verir.
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SoMachine Basic Similatériini Kullanarak Degerleri Degistirme

Genel Bakis

Cevrimigi moddayken, SoMachine Basic simulatdri G/C yoneticisi penceresi sunlari yapmaniza
izin verir:

e Girislerin degerlerini degistirme.

e Cikislari izleme.

Dijital Giriglerin Degerlerini Degistirme
Tek tiklatmali islemi kullanarak dijital ¢ikis degerini deg@istirmek icin su adimlari izleyin:

Adim | Aksiyon

-

Ayri giris degerini degistirmek igin similatér G/C yoneticisi penceresinde dijital giris numarasini
tiklatin.

Sonug: Giris numarasinin metin rengi degisir. Dijital giris degerleri metin rengiyle tanimlanir:

® Yesil: G/C 1'e ayarlanir.

e Siyah: G/G 0'a ayarlanir.

2 | Degerde gegis yapmak icin ayni giris numarasini yeniden tiklatin.

Dijital giris deg@erlerinin timinu degistirme toplu islemi icin su adimlari izleyin:

Adim | Aksiyon

N

Simulatér G/G yoneticisi penceresinde dijital giris numarasini ¢ift tiklatin,
Sonug: Tum dijital girisleri listeleyen Ayr Girigleri Ayarla penceresi ekranda gorinr:

Ayni Girigleri Ayarla

Tiim Ayni Girigler

Girigler 1/0'a ayarla :J
%I0.0

%l10.1

%10.2

%I10.3

%I10.4

%10.5

Ooo|io|gi=h=

%I0.6

Calisma

Tiimiinii 0'a ayarla Tiimiinii 1'e ayarla
e __________________________________________________|
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Simulatér

Adim

Aksiyon

2

Ayri Girisleri Ayarla penceresinin Islem alaninda sunu tiklatin:
o Timinii O'e ayarla: Tum girislerin degerini 0'e ayarlamak igindir.
o Timini 1'e ayarla: Tum girislerin degerini 1'e ayarlamak igindir.

Sonug: Onay kutusu segili ise giris degeri 1'e ayarlanir. Segili degilse, giris degeri 0'a ayarlanir.

Alternatif olarak, Ayn Girigleri Ayarla penceresinin Tiim Ayri Girigler alaninda, degerleri tek tek
degistirmek icin girise karsilik gelen onay kutusunu tiklatin.

Degisiklikleri kaydetmek ve Ayn Girigleri Ayarla penceresinden gikmak igin Tamam 6gesini tiklatin.

Analog Giriglerin G/C Degerlerini Degistirme
Analog giris deg@erlerini degistirmek igin su adimlari izleyin:

Adim | Aksiyon
1 | Simulatér G/C yoneticisi penceresinde analog giris numarasini gift tiklatin,
Sonug: Tim analog girisleri listeleyen Analog Girigleri Ayarla penceresi ekranda gorinir:
Analog Girigleri Ayarla
Tim Analog Girisler
Girigler Degeri Degistir
%IW0.0
%IW0.1 0
%IW2.0
%IW2.1
Degeri Degistir
-
0 v 1000
2 | Analog Girisleri Ayarla penceresinin Tim Analog Girisler alaninda, degistirilecek girise karsilik gelen

Degeri Degistir situnundaki deger alanini ¢ift tiklatin.

Degeri 0...1023 araliginda girin ve ENTER'a basin.

4 | Alternatif olarak, Analog Girigleri Ayarla penceresinde, Girigler listesinden bir giris segin ve 0...1023

arasinda girisi degerini ayarlamak igin Degeri Degistir alanindaki kaydiriciyi hareket ettirin.
Kaydiriciyi soldan saga hareket ettirdiginizde, deger artar ve tam tersi durum da séz konusudur.

Degisiklikleri kaydetmek ve Analog Girisleri Ayarla penceresinden ¢ikmak icin Tamam 6gesini tiklatin.
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Similator

Cikislari izleme

Cikis degerleri programa baglidir; bu ylizden degerleri degistiremezsiniz, ancak SoMachine Basic
similatori dijital ve analog cikislari izlemenizi teklif eder.

Analog giris de@erlerini degistirmek igin su adimlari izleyin:

Adim | Aksiyon

-

Similatér G/C yoneticisi penceresinde ¢ikis numarasini gift tiklatin,
Sonug: Ekranda Izleme penceresi gériiniir.

Segili ¢lkis yok. Cikislari segmek igin "Konfigiire Et" diigmesini tiklatin.

2 | izlenecek cikislari segmek icin Konfigiire Et diigmesini tiklatin.
Sonug: Ekranda Izleme Yapilandirmasi penceresi gériiniir.

Izleme Yapilandirmasi

Izlenecek Gikislari segin

@«

O0|0|E| ©| =<8

Cikislar :J

%Q0.0

%Q0.1

%Q0.2
%Q0.3
%Q0.4

%Q0.5

%Q0.6

v

Ormek Aralik

< | saniye
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Similator

Adim | Aksiyon

3 | Se¢ onay kutusu sitununda, izlenecek ¢ikislara karsilik gelen onay kutularini tiklatin.

4 | Cikis izleme igin drnek zaman araligini ayarlamak igin acilir meniiden Omek Aralik dgesini segin:
e 1 second

o 5 seconds
e 10 seconds
e 20 seconds

5 | Kaydetmek ve izleme Yapilandirmasi penceresinden gikmak igin Tamam'i tiklatin.
Sonug: Secili gikislar simiile edilen degerlerle gikislarin izini gériintiileyen izleme penceresine eklenir:

Ayn Gikiglar

%Q0.0: 1
%Q0.1: 1
%Q0.2: 0
%Q0.3: 0

[ Yadm Konfigiire Et TAMAM

6 | izZleme penceresinden ¢ikmak icin Tamam' tiklatin.
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Simulatér

SoMachine Basic Simulatériinii Kullanma

Prosediir

Programinizi test etmek icin SoMachine Basic Simulatoriint ¢alistirmak igin su adimlari izleyin:

Adim

Eylem

1

Durum alaninda durum mesajini kontrol etmek igin gecerli bir programiniz oldugundan emin olun
(daha fazla bilgi igin, bkz. Durum Alani (bkz. sayfa 5%)). Program durumu Hata yok olmalidir.
Program durumu Tavsiye iken SoMachine Basic simulatorini de galistirabilirsiniz.

Simulatort baslatin (bkz. Similatére Erisme (bkz. sayfa 270)).

Denetleyiciyi galistirin.
Devreye Alma penceresinde, devreye alma adacinda devreye alma task alaninda Baglan'i segin ve
sonra Denetleyiciyi ¢calistir digmesine tiklayin.

Simulatér ana penceresini kullanarak programiniza komut yazin (bkz. Kontrol Digmeleri
(bkz. sayfa 275)).

Simulatér ana penceresinde LED durumunu kontrol edin (bkz. LED Goriintlisu (bkz. sayfa 273)).

Simulatér G/G yoneticisi penceresinde girislerin/gikislarin durumunu kontrol edin (bkz. Giris/Cikis
Durumu (bkz. sayfa 273)).

Simulatér G/C yoneticisi penceresinde LED durumunu kontrol edin (bkz. LED Durumu
(bkz. sayfa 272)).

G/G degerlerini gerektigi sekilde degistirin (bkz. SimUlatéri Kullanarak Degerleri Degistirme
(bkz. sayfa 277)).

Cikislar gerektigi sekilde izleyin (bkz. Cikislari izleme (bkz. sayfa 279)).

Denetleyiciyi durdurun.
Devreye Alma penceresinde, devreye alma ajacinda devreye alma task alaninda Baglan'i segin ve
sonra Denetleyiciyi Durdur digmesine tiklayin.

11

Simulatoéri durdurun.

Devreye Alma penceresinde, devreye alma agacinda devreye alma task alaninda Baglan'i segin ve
sonra Denetleyiciyi Durdur digmesine tiklayin veya similatérden ¢ikmak icin CTRL+W tuslarina
basin.
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Simulatér

Vijeo-Designer iginde Simiilasyon Baslatiliyor

Prosediir

Vijeo-Designer icinde HMI simiilasyonu baslatmadan 6nce, 6nce SoMachine Basic
(bkz. sayfa 270) icinde mantik denetleyicisi similatérini baslatin.

Vijeo-Designer icinde simulasyonu baslatmak icin su adimlari izleyin:

Adim

Eylem

1

Baslat Vijeo-Designer.

2

Bir SoMachine Basic projesinden semboller igeren Vijeo-Designer projesini agin.

NOT: Vijeo-Designer projesi yoksa Vijeo-Designer iginde bir proje olusturun ve SoMachine Basic
projesiyle sembolleri paylasin. Daha fazla bilgi igin, bkz. Bir SoMachine Basic Projesi ve Bir Vijeo-
Designer Projesi Arasinda Sembolleri Paylasma (bkz. sayfa 773).

Navigator penceresinde Proje sekmesini tiklatin, GG Yéneticisi diigiimu altindaki ekipman digimuni
sag tiklatin ve Konfiglirasyon'u segin.
Sonug: Ekipman Konfigilirasyonu penceresi agilir.

IP Adresi'ni girin ve Tamam' tiklatin.

NOT: IP adresi yerel bir ana bilgisayar adresi veya PC'nizin yerel adresi olmalidir. Ornegin, 127.0.0.1

Aygit Simiilasyonu Araci'ni baslatin.

Degiskenler sekmesini tiklatin ve simullasyona eklemek igin degiskenlerin onay kutularini segin.

NOT: Tumiini Goriintiile simgesi segilirse, Degiskenler sekmesinde segilen tim degiskenler
Simiilasyon sekmesinde gorintilenir.

Simiilasyon sekmesini tiklatin.

Bir degisken segin, degisken icin bir islem segin ve sonra Etkin onay kutusunu segin.

NOT: Verilen bir degiskene bir kerede yalnizca bir simlasyon islemi uygulanabilir.

Degisken simulasyonu isleminin parametrelerini tanimlayin.

10

Similasyonu baslatmak igin Simiilasyon simgesini tiklatin.

11

Simulasyon sirasinda gereken degisken degerlerini degistirin:

e Bir kaydirici islemi igin, degeri kaydiriciy1 hareket ettirerek, farenizin tekerlerini hareket ettirerek
veya klavyede ok tuslarina basarak degistirebilirsiniz.

® Gegis islemi icin, ilgili dizeyi degiskene yazmak icin Ayarla veya Sifirla'yi tiklatin.

12

Simulasyonu durdurmak igin Simiilasyon simgesini tekrar tiklatin.

13

Aygit Simiilasyonu Araci'ndan gikmak igin CTRL+Z tuslarina basin.
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Bolum 9

Projeleri Kaydetme ve SoMachine Basic Kapatma

Bu Bélimde Neler Yer Aliyor?

Bu bdélum, su basliklari igerir:
Baslik Sayfa
Bir Projeyi Kaydetme 284
Bir Projeyi Sablon Olarak Kaydetme 285
286

SoMachine Basic Ogesini Kapatma
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Projeleri Kaydetme ve SoMachine Basic Kapatma

Bir Projeyi Kaydetme

Genel Bakis

SoMachine Basic projeleri yerel PC'ye dosyalar olarak kaydedilebilir. Bu dosya * . smbp uzantihdir
ve sunlari icerir:

e Programming sekmesinde bulunan programin kaynak kodu
e Yapilandirma sekmesinde bulunan gecerli donanim yapilandirmasi
e SoMachine Basic projesinde ayarlanmis ayarlar ve tercihler.

Projeyi Kaydetme

Adim Eylem
1

Arag cubugunda Kaydet Ogesini tiklatin veya Ctr1-s

Projeyi ilk defa kaydediyorsaniz, proje dosyasini depolayacaginiz klasére gézatin ve segin.

Proje dosyasinin adini yazin ve Kaydet'i tiklatin.

Projeyi Farkl Bir Adla Kaydetme

Adim Eylem
1 =
Arag cubugunda Kaydet digmesinin yanindaki menu okunu tiklatin ve Farkli Kaydet
6gesini segin.

Proje dosyasini depolayacaginiz klasére gézatin ve segin.

Proje dosyasinin adini yazin ve Kaydet'i tiklatin.
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Projeleri Kaydetme ve SoMachine Basic Kapatma

Bir Projeyi Sablon Olarak Kaydetme

Genel Bakis

SoMachine Basic projeleri sablonlar olarak kaydedilebilir. Proje, Baslangi¢ sayfasi
(bkz. sayfa 46)'nin Sablonlar sekmesinde listelenir. Projeyi yeni projeler igin baslangi¢ noktasi
olarak kullanabilirsiniz.

Projeyi Bir Sablon Olarak Kaydetme

Adim Eylem
1

Arag cubugunda Kaydet diigmesinin E-l yanindaki menii okunu tiklatin ve Ornek olarak farkli
kaydet 6gesini segin.
Varsayilan olarak, sablonlar su klasére kaydedilir: C:\Users\Public\SoMachine Basic\Examples.
2 Projenin adini yazin.

Dosya Tipi olarak Ornek Proje Dosyalari (*.smbe) égesini segin ve Kaydet'i tiklatin.

EI00000001367 12/2017 285




Projeleri Kaydetme ve SoMachine Basic Kapatma

SoMachine Basic Ogesini Kapatma

Genel Bakis

SoMachine Basic 6gesinden gikmak igin, SoMachine Basic penceresinin sag Ust kdsesinde Kapat
digmesini tiklatin.

Baslangi¢ sayfasi penceresindeki Cikis digmesini de tiklatabilirsiniz.

286 EI00000001367 12/2017



Ekler

Bu Ekte Neler Yer Aliyor?
Bu ek, su bélumleri icerir:

Bolim Bolimiin Adi Sayfa
A Twido Projelerini SoMachine Basic Bigimine Donlstirme 289
B SoMachine Basic Klavye Kisayollar 299
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Ek A

Twido Projelerini SoMachine Basic Bigimine Dontistiirme

Twido Projelerini Dénlistirme SoMachine Basic

Genel Bakis
Bir TwidoSoft veya TwidoSuite (bkz. sayfa 39) projesini agtiginizda, proje otomatik olarak
SoMachine Basic projesine dondstirilir. Otomatik olarak esdeger SoMachine Basic
fonksiyonelligine dénusturilemeyen TwidoSoft veya TwidoSuite projesinin tim yonlerini listeleyen
bir dénlstlirme raporu olusturulur.

Asagida ilave donistirme bilgileri verilmektedir.

A UYARI

EKIPMANIN YANLISLIKLA GALISMASI

e Herzaman tim dogru konfiglirasyonlara, parametrelere, parametre degerlerine, fonksiyonlara
ve fonksiyon bloklarina gerektigi gibi sahip olarak uygulama programinizin dénistirmeden
onceki gibi ¢alistigini dogrulayin.

e Uygulamayi 6nceki calismasina uyacak sekilde gerektigi gibi degistirin.

e Uygulamanizi hizmete sokmadan 6nce yeni derlenen strimdi iyice test edin ve dogrulayin.

Bu talimatlara uyulmamasi éliime, agir yaralanmalara veya ekipmanda maddi hasara yol acabilir.
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Twido Projelerini Dénlstirme

Manuel Uyarlama Gerektiren Twido Program Tdrleri

Bu tabloda, M221 Logic Controller tizerinde dogrudan esdegeri olmayan ve fonksiyonellik kullanan
Twido proje tirleri ile bu projelerin SoMachine Basic igin donlstlriimesi hakkinda tavsiyeler yer

almaktadir:

Twido Program Turt

Céziim

Aciklama

CANopen kullanan program

Programi Ethernet agini kullanmak
Uzere donustirmeyi deneyin.

M221_with_LXM32_Modbus_TCP ve
M221_with_ILx2T_Modbus_TCP
sablonlarina (Sablonlar penceresinde bir
arama gergeklestirin (bkz. sayfa 46))
basvurun.

Twido Makro ilet. kullanin Program

Twido kodu otomatik olarak EXCH
yonergelerini kullanarak
donustardlir.

Programi iletisim fonksiyon
bloklarini (bkz. SoMachine Basic,
Genel Fonksiyon Kiitdphane
Kilavuzu) kullanacak sekilde
degistirmeyi deneyin.

Déniistiriilen bloklarin iletisim fonksiyon
bloklarini kullanacak sekilde degistirmenize
yardimci olmasi igin
xSample_twido_macro_COMM_Conversion
proje sablonu ve iliskili belgelere (Sablonlar
penceresinde bir arama gergeklestirin

(bkz. sayfa 46)) basvurun.

Twido tahrik makrolarini kullanan
program

Twido kodunun bélimleri otomatik
olarak Merdiven dil koduna
donustirdlemiyor.

Tahrik yonetimi fonksiyonelligini
uyarlamaniza yardimci olmasi i¢in
xSample_ATV Modbus SL_M221 veya
xSample_Twido_Macro_Drive_Conversion
proje sablonlarina basvurun.

Twido Extreme TWDLEDCK1
projesi

Bu tiirde projeler otomatik olarak
déndstirilemez.

Programin bir bélimdni almak igin.

e TWDLEDCK1 igindeki TwidoSuite
programindaki denetleyiciyi farkli bir
Twido denetleyiciyi degistirin.

® Giincellenen projeyi donistirin

Uzak Baglanti Protokollnu
kullanan program

Programi asagidaki M221 Logic

Controller 6zelliklerini kullanacak

sekilde degistirmeyi deneyin:

® Ethernet agi Uzerinde Modbus
TCP eslemesi

e letisim fonksiyon bloklarini
(bkz. SoMachine Basic, Genel
Fonksiyon Klittphane
Kilavuzu)kullanan Modbus seri
protokolu

Uzak Baglanti protokoll, Twido
denetleyicisinin bir seri hat Gzerinde bir uzak
G/G olarak kullanilabilmesini saglar.

290

EIO0000001367 12/2017




Twido Projelerini Dénustirme

Déniistiirme Listesinde Yer Alan Mesaijlar

Asagidaki tabloda, donustiirme raporunda referans verilen belirli mesaj kimlikleri hakkinda ilave
bilgi sunulmaktadir:

Mesaj
Kimligi

Mesaj

Agiklama/Céziim

Hata Mesaijlar

TC-001 Twido projesini ylikleme mumkin degil Twido proje dosyasi SoMachine Basic iginde
acllamadi.
TC-002 Twido bilgilerini igeren dosya (. xpr Belirtilen klasor bulunamadi.
dosyasi ile ayni adi tasiyan ve ayni
konumda bulunan dosya) bulunamadi.
TC-003 Twido Dosyasi <dosya adi> dogru Twido projesi dogru bigcimde degil, higcbir 6ge
bicimde degil dénustirilmedi.
TC-004 Twido Dosyasi <dosya adi> beklenmedik | Twido projesi eksik, hicbir 6ge dénlstirilemedi.
bir bigime sahip
TC-005 Aygit <aygit> desteklenmiyor Twido referansi <aygit> desteklenmiyor. Higbir
6ge donustirilmedi.
TC-006 CANopen makrosu IL'ye gevrilmedi M221 Logic Controller CANopen'i desteklemiyor,

Twido CANopen makrolari desteklenmiyor.

Tavsiye Mesaijlari

TC-101

Seri Hat 2 Fiziki ortami1 RS485 olarak
degisti

TM221Mee+- referanslarinda Seri Hat 2 RS232'de
yapilandirilamaz.

Bunun yerine harici aygitinizi RS485 iginde
yapilandirmayi deneyin. Alternatif olarak, harici bir
RS232/RS485 ekleyebilir, mantik denetleyicisini
TM221C-e+- referansi ile degistirebilir veya
denetleyiciye RS232'yi destekleyen bir TMC2
kartusu ekleyebilirsiniz.

TC-102

Seri Hattaki Uzak Baglanti yapilandirmasi
Modbus protokollyle degistirildi.

M221 Logic Controller Uzak Baglanti protokoliini
desteklemez.

Diger ¢éziimler mimkindur; érnegin, Modbus
tizerinde iletisim fonksiyon bloklari kullanilabilir
veya Ethernet'i bulunan bir M221 Logic Controller
kullanildiginda Modbus eslestirme tablosu
kullanilabilir. Ayrica Manuel Uyarlama Gerektiren
Twido Program Tirleri (bkz. sayfa 290) alaninda
verilen bilgilere basvurun.

TC-103

SoMachine Basic, TWDXCPODC
genisletmesini desteklemez. ice
aktariimadi.

TWDXCPODC, SoMachine Basic iginde
desteklenmeyen bir ekran icin bir genisletme
modulidur.

M221 Logic Controller igin bir operatore araylz
uygulamasi saglayan TMH2GDB Uzak Grafik
Goruntuleme 6gesini kullanabilirsiniz.
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Twido Projelerini Dénlstirme

Mesaj Mesaj Aciklama/Céziim

Kimligi

TC-104 SoMachine Basic, TWDXCPODM TWDXCPODM, SoMachine Basic iginde
genisletmesini desteklemez. ige desteklenmeyen bir ekran icin bir genisletme
aktariimadi. moduludir.

M221 Logic Controller igin bir operatére arayiiz
uygulamasi saglayan TMH2GDB Uzak Grafik
Goriuntuleme 6gesini kullanabilirsiniz.

TC-105 Yeni mantik denetleyicisi <referans> Twido Compact Base 40 1/0O, 240 Vac
Darbe'yi (PLS) veya Darbe Genisligi Denetleyicisinde 2 transistor hizl ¢ikisi mevcut.
Modilasyonu'nu (PWM) desteklemiyor. M221 Logic Controller araliginda yalnizca 24 Vdc

glclyle etkinlestirilen denetleyicilerde transistor
ctkisi vardir. M221 Vac gulcuyle galisan
denetleyicilerde yalnizca réle ¢ikislari bulunur.
Denetleyici degistiriyorsaniz, 24 Vdc gl¢
kaynagina sahip bir M221 Logic Controller segin.

TC-106 CANopen iletisim genisletmesi M221 Logic Controller CANopen'i desteklemiyor.
SoMachine Basic icinde desteklenmiyor. | CANopen'l kullanmaniz gerekirse bir Modicon
Alinmadi. M241 Logic Controller kullanin. Alternatif olarak,

iletisim veriyolunu bir seri hat (izerine Modbus ya
da Ethernet Uzerinde Modbus TCP ile degistirin.

TC-107 SoMachine Basic AS Araylzii ana M221 Logic Controller bir AS Araytizi Ana modiili
genisletmesini desteklemiyor. ige saglamiyor.
aktariimadi. Bir Ethernet AS Araylzu kullanmayi veya Modbus

seri, Modbus TCP veya Ethernet/IP protokolleriile
uzak G/C kullanimi sec¢eneklerini géz éniinde
bulundurun.

TC-108 SoMachine Basic TM200 HSC M221 Logic Controller, Ylksek Hizli Sayaglar ile
genisletmesini desteklemiyor. ige iliskilendirilebilecek 4 hizl girise sahiptir.
aktariimadi.

TC-109 SoMachine Basic, TWD PTO Réle cikislari olmayan M221 Logic Controller
genisletmesini desteklemez. ige referanslarinda Darbe Katari Cikislari ile iliskili 2
aktariimadi. veya 4 hizli ¢ikis bulunur.

TC-110 SoMachine Basic TM2 VCM SoMachine Basic TM2 VCM genisletme
genisletmesini desteklemez. ige moddillerini desteklemez.
aktariimadi.

TC-111 Zamanlayici 3 “Ayarlanabilir” parametresi | SoMachine Basic fonksiyon bloklarinda bu
SoMachine Basic iginde desteklenmiyor. | parametre desteklenmiyor.

Dogru olacak sekilde zorlandi
TC-112 %QA ASi gikislari SoMachine Basic iginde | Bu adresler, AS arayiizii uzak G/C'lerinin yonetimi

desteklenmiyor.

icin ayrilmistir. AS Arayuzi Ana modullinde
oldugu gibi bu adresler de M221 Logic Controller
Gzerinde desteklenmez.
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Twido Projelerini Dénustirme

Mesaj Mesaj Agiklama/Céziim

Kimligi

TC-113 PID Uzerindeki Otomatik ayar degistirildi; | SoMachine Basic icinde, PID otomatik ayarini
PID Otomatik Ayar (AT) sekmesinin yeni | yapilandirin.
parametresi 'AT Trigger' eklendi ve
konfigure edildi ve 'Cikis ayar noktas!'
parametresi yok sayildi.

TC-114 HSCn (Twido'da: VFCn) tarafindan Programinizin atanan girisi kullanip
kullanilan giris <giris1> yerine <giris2> kullanmadigini dogrulayin.
olarak degistirildi.

TC-115 HSCn tarafindan kullanilan girisler Twido VFC denetleyicileri tizerindeki HSC girisleri
<giris1> ve <giris2> Twido VFCn'ye goére | <giris1> ve <giris2> SoMachine Basic iginde ters
ters cevrilir. cevrildi; uygulamada girisleri tersine gevirin.

TC-116 Serbest POU <x> zaten <y> 6gesine Serbest POU'yu farkli bir olaya atayin.
atanmis. <z> olayl bu Serbest POU'yu
kullanamaz.

TC-117 <x> Twido nesnesi yeni denetleyicilerde | Nesne, benzer fonksiyonellige sahip bir
<y> (izerine tasindi. Tutarliligi saglamak | SoMachine Basic nesnesine donusturuldi. <y>
icin programinizi giincellemeniz gerekir. | bir sistem biti, sistem word'i veya $IWs gibi bir

nesne tird olabilir.

TC-118 <x> Twido nesnesi yeni denetleyicilerde | Nesne donisturildi ancak SoMachine Basic
degistirildi. Denetleyicinizin hala tutarli icindeki fonksiyonelligi farkli olabilir. Programinizi
olup olmadigini dogrulamaniz gerekir. glncelleme ile ilgili destek i¢in ¢cevrimigi yardima

basvurun.

TC-119 <x> Twido nesnesi yeni denetleyicilerde | SoMachine Basic iginde nesne esdegeri yok.
artik desteklenmiyor. Yeni islevsellikleri Programinizi giincelleme ile ilgili destek igin
kullanarak programinizi glincellemeniz cevrimici yardima basvurun.
gerekir.

TC-120 Kaynak denetleyici 24 VVdc'den gug¢ aliyor | Donustirilen M221 Logic Controller ayni gui¢
ancak hedef denetleyici <referans> kaynagina sahip degildir ancak bu uygulama
100..240 Vac'den gug aliyor. lizerinde herhangi bir etki yaratmamaktadir.

TC-121 Yalnizca transistor gikislariyla transistorle | Donistlrilen M221 Logic Controller ayni ¢ikis
kaynak denetleyici <referans1> ve réle turlerine sahip degildir. Donistirme islemi
cikislar <referans2> icinde dénusturilda. | uygulamanin degismeden kalmasini saglar.

TC-122 <y> ile iliskili sembol <x> i¢in gegersiz s6z | Belirtilen semboliin s6z dizimini dizeltin.
dizimi.

TC-123 <y> ile iliskilendirilmis ‘<x>" semboli SoMachine Basic TwidoSuite/TwidoSoft ile
ayrilmis bir sézcuktlr ve <z> 6gesine karsilastiriidiginda yeni yonergelere sahiptir.
donustirilmistir. Ayrilan word'ler <z> 6gesine donusturalir.
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Mesaj Mesaj Aciklama/Céziim
Kimligi
TC-124 <x> iginde yapilandirilan <w> zaman Mesaj, bir uygulama PLS veya PWM kullanilarak
tabani <y> 6gesine donusturilmez. dénustiruldugunde olusur. Twido'da donanim
Yapilandirma ve <w> igindeki 6n ayarlara | zaman tabanlari 0,142 ms ve 0,57 ms'dir. M221
uygun sekilde dizenleme Logic Controller Gizerinde donanim zaman
yapmalisiniz.Uygulamada <z>. tabanlari 0,1 ms ve 1 ms'dir. PLS ve PWM
fonksiyon bloklari icin olusturulan sinyal dénemi
on ayarli deger ile zaman tabaninin carpimidir
(PLS. P, PLS.PD veya PwM. P). On ayarl degerler
(. P veya .PD) hem yapilandirmada hem de
programda ayarlanmalidir.
TC-125 <y> iginde yapilandirilan <x>, <z> icinde | M221 Logic Controller "geri sayim" modunda
dondstiralda. HSC'yi desteklemiyor. Bu yapilandirmalar,
SoMachine Basic iginde "basit sayim" (ileri sayim)
moduna donusturdlir
TC-126 Birbirine esit olmamalari gerektiginden SoMachine Basic iginde, ayni esik degerlere sahip
<x> igin esik degerleri degistirildi. olunmasi mumkdin degildir.
Twido uygulamasi esikleri kullanmazsa
(yapilandiriimis iliskili olay veya refleks yok),
yapilandirma hatalarini 6nlemek icin degerler
degistirilir.
TC-127 <x> igin esik degerleri esittir ve bir SoMachine Basiciginde, ayni esik degerlere sahip
konfiglirasyon hatasiyla sonuglanir. olunmasi mimkdin degildir.
Twido uygulamasi esikleri kullandiginda higbir sey
degistirilmez ve bir yapilandirma hatasi olusur.
Hatay dlzeltmek icin uygulamada degisiklik
yapin.
TC-128 <x> SoMachine Basic icinde bir geliski SoMachine Basic iginde ayni anda 2 farkli
olusturan Twido projesindeki hem fonksiyonda yapilandiriimis ayni girisin bulunmasi
Run/Stop hem de olay trigger'inda mumkin degildir.
konfigure edilmistir, Run/Stop 6zelligi
konfiglrasyonu kaldiriimistir.
TC-129 Katistiriimis Ethernet baglanti noktasi SoMachine Basic iginde iki Ethernet baglantisi
olan bir Twido referansinda bir Ethernet | bulunamaz.
modulu algilandi. Ethernet modulu
konfigurasyonu yok sayilacak.
TC-130 Bir Twido makrosu bir alt programdan SoMachine Basic icinde bir alt rutinden makro
¢agrilamiyor. SRn rung <x> iginden ¢agrilmasi mumkin degildir.
¢agrilan makro donustirdlmedi.
TC-131 Tum olay 6éncelikleri ddnustiirilemedi. Dénustirme islemi, tiim olay énceliklerini

Manuel ayar gereklidir.

ayarlayamadi.
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Mesaj Mesaj Agiklama/Céziim

Kimligi

TC-132 <makro> makrosu donustirtlemedi: Twido projesi, halihazirda Serbest POU'lara
maksimum sayida alt rutin kullanildi. dénustirtlmis maksimum sayida alt rutin

kullaniyor.
Makro dénustlirme sureci ilave Serbest POU'lar
gerektirebilir.

TC-133 Twido uygulamalarindan parolalar buyik | Twido parolasi, TwidoSuite veya TwidoSoft ile
harf girilmelidir. buyik harfli kaydedilmelidir.

Bilgi Mesajlari

TC-201 Denetleyici <referans1> <referans2>ile | SoMachine Basic denetleyici degisimi igin
degistirildi. varsayilan segimini yapti. Gereken 6zelliklerle

eslesmediginde, denetleyici farkh bir referans ile
degistirilir.

TC-202 Modiil <referans1> <referans2> ile SoMachine Basic TM2 modilllerini esdeger TM3
degistirildi. modiillerine dénisturur.

TC-203 Bir Ethernet modilu algilandi. Denetleyici | TwidoSuite (izerinde 499TWDO01100 modulu
bir Ethernet baglanti noktasiyla esdeger | yapilandirildiginda, dénisim gémdali Ethernet
bir basvuruya doénustirilda. baglantisi ile bir M221 Logic Controller referansi

seger.

TC-204 Bir NAC seri hat segenegi algilandi. Bir Seri hat kartusu TMC2SL1, Compact Twido'nun 3
seri hat kartusu yapilandirmaya eklendi. | TWDNAC seri adapt6riinden birinin yerini alir.

Yapilandirma ve kablo sistemini kontrol edin.

TC-205 Bir NOZ seri hat segenegi algilandi. Seri hat kartusu TMC2SL1, Modular Twido'nun 3

Yapilandirmasi SL2'ye uygulandi. TWDNOZ seri genisletme moddulinden birinin
yerini alir. Yapilandirma ve kablo sistemini kontrol
edin.

TC-206 <aygit> genel modem olarak degistirildi. | TD-33/V90 modemi SoMachine Basic iginde

desteklenmiyor.

TC-207 SL2 lizerinde yapilandirilmis olan <aygit> | M221 Logic Controller (izerinde seri hat SL2'deki
kaldirildi, yalnizca SL1 modemlerine izin | bir modemi yapilandirmak mimkiin degildir. Seri
veriliyor. hat SL1 izerine modem ekleyin.

TC-208 Projenin fonksiyonel dlizeyi <x> olarak Belirtilen fonksiyonel dlizeyin yapilandirmanizdaki
ayarlandi. mantik denetleyicilerinin 6zellik kimesine karsilik

geldigini dogrulayin.

TC-209 <x> Onceligi, <y> yerine <z> olarak Olaya atanan 6ncelik diizeyini dogrulayin.
donustirdlda.

TC-210 POU <y> - Rung <z> igindeki Makro <x>, | DénuUsturilen kodun fonksiyonelligini dogrulayin.
POU <a> - Rung <b>igindeki esdeger
koda donustaraldu.

TC-211 POU <y> - Rung <z> igindeki Makro <x>, | Serbest POU'da dénustiriilen kodun
Serbest POU <a> iginde esdeger koda fonksiyonelligini dogrulayin.
doénustardldi.
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Sistem Bitleri

Bu tabloda, M221 Logic Controller tizerinde esdegeri olmayan veya farkl bir amaci bulunan Twido
sistem bitleri sergilenir:

Twido Sistem Biti | Agiklama M221 Logic | Agiklama
Controller
Sistem Biti
%58 Kablo sistemi testi Kaldirildi M221 Logic Controller Gizerinde
uygulanmaz
%524 islem Ekrani donabilir Kaldirildi Uzak Grafik Ekran ile degistirildi
%525 Operat6r ekranindan bir goriintileme | Kaldirldi Uzak Grafik Ekran ile degistirildi
modu segilmesi
%526 Ekranda bir imzal ya da imzasiz Kaldirildi Uzak Grafik Ekran ile degistirildi
deger segilmesi
5531 Olay maskesi Kaldirildi M221 Logic Controller lizerinde
uygulanmaz
5566 Bazi Brick 40 6gelerinde BAT LED Kaldirldi M221 Logic Controller tizerinde
ekrani etkinlestirme/devre disi uygulanmaz
birakma
%569 Kullanict STAT LED ekrani Kaldirildi M221 Logic Controller izerinde kullanici
STAT LED yok
%595 Bellek word'lerini geri yikle %594 Gegici olmayan bellekte kayitl verileri geri
konumuna | yUklemek icin bu biti 1'e ayarlayin
tasindi
%597 %MW kaydetme Tamam %$592 Gegici olmayan bellekte kayitl %MW
konumuna | degiskenleri
tasindi
$S100 TwidoSuite iletisim kablosu baglantisi | Kaldirildi M221 Logic Controller bir USB kablosu
kullanir
%5110 Uzak baglanti degisimleri Degistirildi | Seri Hat 1'de Modbus Seri IOScanner'|
reset'ler
55111 Tek uzak baglanti degisimi Degistirildi | Seri Hat 2'de Modbus Seri I0Scanner'|
reset'ler
%5112 Uzak baglanti Kaldirildi Uzak Baglanti 6zelligi M221 Logic
Controller izerine uygulanmaz
$S113 Uzak baglanti Degistirildi | Seri Hat 1'de Modbus Seri IOScanner'|
yapilandirmasi/calismasi askiya alir
%5118 Uzak G/G Hatasi Kaldirildi Uzak Baglanti 6zelligi M221 Logic
Controller tizerine uygulanmaz
296 EIO0000001367 12/2017




Twido Projelerini Dénustirme

Twido Sistem Biti | A¢iklama M221 Logic | Agiklama
Controller
Sistem Biti
%5120 Giris PWMO asir akisi (%IWO0.7) Kaldirildi M221 Logic Controller izerinde Giris
(Twido Extreme) PWM'si yok
%5121 Giris PWM1 asin akisi (%IW0.8) Kaldirildi M221 Logic Controller tGizerinde Giris

(Twido Extreme)

PWM'si yok

Daha fazla ayrinti igin Sistem Bitleri %S 6gesine basvurun.

Sistem Word'leri

Bu tabloda, M221 Logic Controller lizerinde esdegeri olmayan veya farkli bir amaci bulunan Twido
sistem word'leri sergilenir:

Twido Sistem Agiklama M221 Logic | Agiklama
Word'ii Controller
Sistem
Word'li
$SW6 Denetleyici durumu Degistirildi | Denetleyici durumu
SSW7 Denetleyici durumu Degistirildi | Denetleyici durumu
%$SwW20...53W27 | CANopen yardimci moddilleri igin Kaldirldi CANopen veriyolu M221 Logic Controller
durumu saglar Uzerinde uygun degil
%$SW49...53W53 | RTC fonksiyonlari: tarih ve saat Degistirildi | RTC fonksiyonlari: tarih ve saat degerlerini
degerlerini iceren word'ler (BCD iceren word'ler (BCD olarak).
olarak)
$SW58 Son durdurmanin nedenini belirten Degistirildi | Son durdurmanin nedenini belirten kodu
kodu gérintiler géruntuler.
$SW59 Gegerli tarihi ayarla Degistirildi | Gegerli tarihi ayarla.
SSW60 RTC dizeltme degeri Kaldirildi Kullanilabilir RTC diizeltmesi yok.
5SWo67 Fonksiyon ve denetleyici turt Degistirildi | Fonksiyon ve denetleyici trd.
sSWes 2 satirli operator ekraninda Kaldirildi M221 Logic Controller (izerinde gémuli
goriintilenen 6geler ekran yok, bunun yerine Uzak Grafik Ekrani
mevcut.
$SW69 2 satirli operatér ekraninda Kaldirildi M221 Logic Controller lizerinde gomuli
goriintilenen 6geler ekran yok, bunun yerine Uzak Grafik Ekrani
mevcut.
FSW73 AS Araylizi Sistem Durumu Kaldirild ASI veriyolu M221 Logic Controller
Uzerinde uygun degil
sSW74 AS Arayiizi Sistem Durumu Kaldirild ASI veriyolu M221 Logic Controller
Uzerinde uygun degil
sSW80 Taban G/C Durumu Degistirildi GOmilu analog giris durumu
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Twido Sistem Aciklama M221 Logic |Agiklama
Word'ii Controller
Sistem
Word'ii
%$SW81...53W87 | G/C Genisletme Modulu 1 ila 7 $IWS, $0WS | Analog giris veya analog ¢ikis durumu igin
durumu 6gesine sistem nesneleri
tasindi
$SWI6 Komut ve/veya uygulama programinin | Degistirildi Programin ve %MW'nin kaydetme/geri
ve $MwW ©gesinin kaydetme/geri yukleme fonksiyonu icin tanilama (ayrintilar
ylkleme fonksiyonu icin tanilama icin bkz. Kalici Degiskenler (bkz. Modicon
M221, Mantik Denetleyicisi, Programlama
Kilavuzu))
5SW96:X0 Bellek word'lerinin gegici olmayan %593 $SW96:X0, M221 Logic Controller tizerine
bellege kaydedilmesi gerektigini yazilamaz, programinizda $SW96: X0
belirtir 6gesini $593 olarak degistirin.
%595 ve $597 sistem bitlerini sirasiyla
%594 ve $592 ile degistirin. $SW97 sistem
word'inl $SwW48 ile degistirin.
$SwW96 sistem word'linuin diger bitlerinin
kullanimini dogrulayin.
5SW97 Kaydetme/geri yikleme fonksiyonu $SW148 Kalici degisken sayisi (Maksimum 2000
icin komut veya tanilama konumuna | degisken)
tasindi
5SW1ll Uzak baglanti durumu Kaldirildi Uzak Baglanti 6zelligi M221 Logic
Controller Gizerine uygulanmaz.
5SW1ll2 Uzak Baglanti yapilandirmal/islem Kaldirildi Uzak Baglanti 6zelligi M221 Logic
hatasi kodu Controller tizerine uygulanmaz.
5SW113 Uzak baglanti yapilandirmasi Kaldirldi Uzak Baglanti 6zelligi M221 Logic

Controller Gizerine uygulanmaz.

Daha fazla ayrinti icin Sistem Word'leri %SW (bkz. Modicon M221, Mantik Denetleyicisi,

Programlama Kilavuzu) bdlimine basvurun.
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SoMachine Basic Klavye Kisayollari

SoMachine Basic Klavye Kisayollari

Klavye Kisayollari Listesi

Degistirici Tus Komut Goriinim Durum
CTRL C Kopyala Metin kutusu -
CTRL \% Yapistir Metin kutusu -
CTRL X Kes Metin kutusu -
ALT Sol Onceki sekmeye git Tumi -
ALT Sag Sonraki sekmeye git Tdma -

F1 Yardimi goster veya baglam | Tumu Sistem Ayarlari — Genel icinde
SHIFT F1 yardimi secim
ALT F4 SoMachine Basic 6gesinden | TUumu -

¢k
CTRL B Simulatori baslat Tdma -
CTRL G Oturum Ag Tdma -
CTRL H Oturumu Kapat Tdma -
CTRL L Durdur denetleyici Tdma -
CTRL M Calistir denetleyici Tumu -
CTRL N Yeni proje Tdma -
CTRL O Projeyi a¢ Tdma -
CTRL P Proje raporunu yazdir Tdma -
CTRL Q SoMachine Basic 6gesinden | Timi -
cik

CTRL S Projeyi kaydet Tdma -
CTRL w Simdulatori durdur Tima -
CTRL J indir Devreye Alma |-
CTRL K Karsiya yukle Devreye Alma -

ALT Merdiven kisayollarini goster | Programlama -

Sil Sil Programlama ogeler segili
CTRL D Programdaki tum basamaklari | Programlama -

Merdivene dondstir
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Degistirici Tus Komut Goriinim Durum
CTRL+ALT D Programdakitiim basamaklari | Programlama -
IL'ye dénustar
CTRL F Ara Programlama -
CTRL | Segili rung'dan énce yeni bir | Programlama -
rung girin
CTRL Y Yinele Programlama -
CTRL 4 Geri Al Programlama -
CTRL Ok tusu Cizgi giz Ladder rung'i Segili gizim araci
CTRL Ok tusu Cizgiyi sil Ladder rung'i Segili silme araci
CTRL Ok tusu Sonraki ladder hucresini Ladder rung" Segcili segim araci
seg/secimini kaldir (hiicre
hicre)
SHIFT Ok tusu Sonraki ladder hucrelerini Ladder rung" Segili segim araci
seg/secimini kaldir (alana
gore seg)

ESC isaretciyi segili araca sifirla Ladder rung'i Secili arag tel cizme veya tel
silme degildir, hicbir 6ge
siriiklenmemektedir, hi¢ acilir
pencere agllmaz

ESC Bekleyen cizgiyi iptal et Ladder rung" Cizme suriyor

ESC Cizgiyi silmeyi iptal et Ladder rung" Silme surlyor

ESC Segili 6geyi tasimayi iptal et | Ladder rung'i Ladder 6geleri suriklenmekte

(baslangig konumunu geri
yukle)

ESC Oneri listesini kapat Ladder rung" Bir 6neri listesi agilir (kontak igin
kullanilabilir tanimlayicilar gibi)

ESC Ladder ara¢ gubugunun meni | Ladder rung'i Ladder ara¢ gubugunun bir

6gesini kapat menusi acilir (fonksiyon
bloklari gibi)

ENTER Ladder 6gelerini tasimayi Ladder rung'i Secili en az bir hucre

baslat/durdur
Ok tusu Floating hucreyi tasi Ladder rung'i Hucre tasima baslatildi
Ok tusu Gegerli hiicreyi degistir Ladder rung'i Varsayilan olarak
F5 Acik kontak Ladder rung'i Asya seti 1 ladder arag gcubugu
F6 Dal a¢ Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
SHIFT F5 Kapal kontak Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
SHIFT F6 Dali kapat Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu

F7 Bobin Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
CTRL F7 Ters bobin Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
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Degistirici Tus Komut Goriinim Durum
CTRL F5 Set bobin Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
CTRL F6 Reset bobin Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
F8 Uygulama ydnergesi Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
F9 Yatay ¢izgi iz Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
F10 Dikey ¢izgi giz Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
CTRL F9 Yatay ¢izgiyi sil Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
CTRL F10 Dikey cizgiyi sil Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
SHIFT F7 Artan darbe acik temasi Ladder rung'i Asya seti 1 ladder arag¢ gubugu
SHIFT F8 Azalan darbe acgik temasi Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ cubugu
ALT F7 Artan darbe acik dali Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
ALT F8 Azalan darbe agik dali Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |O Karsilastirma blogu Ladder rung'i Asya seti 1 ladder arag cubugu
X XOR bloklari Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
F Fonksiyon bloklari Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
A Adimi etkinlestir Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ cubugu
D Adimi devre disi birak Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
CTRL+ALT F10 Ters islem sonuglari Ladder rung'i Asya seti 1 ladder arag¢ gubugu
O Diger Ladder 6geleri Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
ALT F10 Serbest ¢izilen gizgi Ladder rung'i Asya seti 1 ladder ara¢ gubugu
ALT F9 Serbest cizilen ¢gizgiyi sil Ladder rung'i Asya seti 1 ladder arag¢ gubugu
C Yeni temas Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
/ Yeni kapall temas Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
W Yeni temas OR Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
X Yeni kapali temas OR Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |F4 Yukselen kenar Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ cubugu
CTRL+SHIFT |F5 Dusen kenar Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |O Karsilastirma blogu Ladder rung'i Asya seti 2 ladder arag¢ gubugu
ALT X XOR bloklari Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
F10 Yeni dikey ¢izgi Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
ALT L Yeni yatay ¢izgi Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
(0] Yeni bobin Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ cubugu
Q Yeni kapali bobin Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
CTRL F9 Set bobin Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |F9 Reset bobin Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
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Degistirici Tus Komut Goriinim Durum

A Adimi etkinlestir Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu

D Adimi devre disi birak Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu

| Yeni ybnerge Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu

F Yeni fonksiyon blogu Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu
ALT O Diger Ladder 6geleri Ladder rung'i Asya seti 2 ladder ara¢ gubugu

F2 Dallanma modunu devre disi | Ladder rung'i Avrupa veya Amerika merdiven

birak arag gubugu
SHIFT F2 Dallanma modunu etkinlestir | Ladder rung'i Avrupa veya Amerika merdiven
arag gubugu

SHIFT F3 Normalde agik temas Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu
SHIFT F4 Normalde kapali temas Ladder rung'i Avrupa ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |F4 Yikselen kenar Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu
CTRL+SHIFT |F5 Dusen kenar Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu
CTRL+SHIFT |6 islem blogu Ladder rung'i Avrupa ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |O Karsilastirma blogu Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu

X XOR bloklari Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu
SHIFT F7 Atama Ladder rung'i Avrupa ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |F9 Ters bobin Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu

F9 Set bobin Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu
SHIFT F9 Reset bobin Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu

A Adimi etkinlestir Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu

D Adimi devre disi birak Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu
SHIFT F5 Fonksiyon blogu Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu
CTRL+SHIFT |F6 islem blogu Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu

F3 Cizgi Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu

F3 Tel gizgisi ¢iz Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu

F4 Tel gizgisini sil Ladder rung'i Avrupa ladder ara¢ gubugu

O Diger Ladder 6geleri Ladder rung'i Avrupa ladder arag gubugu
SHIFT F2 Dallanma modunu etkinlestir | Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu

F2 Dallanma modunu devre disi | Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ cubugu

birak

F3 Tel gizgisi ¢iz Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu
SHIFT F3 Tel gizgisini sil Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu

F4 Normal kontak Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu
SHIFT F4 Kapal kontak Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu
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Degistirici Tus Komut Goriinim Durum
CTRL F9 Bobin Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |F9 Negatif bobin Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ gubugu
F9 Set Bobin Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu
SHIFT F9 Reset Bobin Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |F4 Yikselen kenar Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |F5 Disen kenar Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu
CTRL+SHIFT | {6, 7} islem Blogu Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ gubugu
CTRL+SHIFT |{O, P} Karsilastirma Blogu Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ gubugu
Xveya ALT+X XOR bloklari Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu
O veya ALT+O Diger Ladder dgeleri Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ gubugu
A veya ALT+A Adimi etkinlestir Ladder rung'i SoMachine ladder ara¢ gubugu
D veya ALT+D Adimi devre disi birak Ladder rung'i SoMachine ladder arag gubugu
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Sozliik 5 a

%S
IEC standardina gore, %S bir sistem bitini temsil eder.

%SW
IEC standardina gore, %SW bir sistem s6zciiguni temsil eder.

A

ana gérev
Programlama yazilimi yoluyla ¢alisan bir islemci gérevidir. Ana gérevde 2 bdlim bulunur:
o GIRIS: Ana gérev yiiriitiimeden énce girisler GIRIS bélimiine kopyalanir.
e CIKIS: Ana gorev ydritildikten sonra cikislar CIKIS bélimine kopyalanir.

animasyon tablosu
Nesnelerin giris bitleri ve bellek sézciikleri gibi gercek zamanl degerlerini goriintileyen bir yazihm
tablosu. SoMachine Basic bir mantik denetleyicisine baglandiginda, animasyon tablolarindaki bazi
nesne turlerinin degerleri belirli degerlere zorlanabilir. Animasyon tablolari SoMachine Basic
uygulamalarinin bir pargasi olarak kaydedilir.

D

denetleyici
Endustriyel islemleri otomatiklestirir (ayrica programlanabilir mantik denetleyicisi veya
programlanabilir denetleyici olarak da bilinir).

E

EtherNet/IP
(Ethernet endistriyel profokolti) Endistriyel sistemlerde otomasyon ¢éziimleri Gretmeye yonelik bir
acik iletisim protokoltduir. EtherNet/IP, st katmanlarinda ortak enduistriyel protokoll uygulayan
aglardan olusan bir ailede yer alir. Destekleyen kurulus (ODVA) global adaptasyonu ve ortamdan
bagimsizlig elde etmek icin EtherNet/IP'yi tanimlar.
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Sozlik

F

flag bellek
Uzerine yazilabilen gegici olmayan bir bellek. Silinebilen ve tekrar programlanabilen ézel bir
EEPROM (Uzerinde saklanir.

Free POU
Programlanabilir nesne tnitesi (POU), tipik olarak programin ana gérevinden bagimsiz olarak
programlanan ve giincellenen kitaplik fonksiyonlari igerir. Ucretsiz POU'lar programlar icinden alt
rutinler veya atlamalar olarak gagrilarak kullanilabilir. Ornegin, periyodik gérev Ucretsiz POU
olarak uygulanan bir alt rutindir.

G

G/IC
(giris/cikis)

genisletme veri yolu
Genisletme G/G modiilleri ve bir denetleyici arasinda elektronik iletisim veri yolu.

GRAFCET
Bir yapisal ve grafik formda bir sirali islemin ¢alismasi.

Bu, herhangi bir sirali kontrol sistemini eylemlerin, gecislerin ve kosullarin iliskilendirildigi bir dizi
adima bdlen analitik bir ydntemdir.

izleyici
izleyici, programlarin ayrilan tarama siiresinden fazla calismamasini saglayan 6zel bir
zamanlayicidir. izleyici zamanlayicisi genellikle tarama siiresinden daha yiiksek bir degere
ayarlanir ve her tarama dénguisiiniin sonunda 0'a sifirlanir. izleyici zamanlayicisi érnegin program
sonsuz bir donglye yakalandiginda énceden ayarlanan degere erisirse, bir hata bildirilir ve
program durdurulur.

K

kullanici tanimli fonksiyon
Bir veya daha fazla giris parametresi, yerel degisken ve geri donls degeri ile kendi islevlerinizi
olusturabilmenizi saglar. Daha sonra, operasyon bloklarinda kullanici tanimli islev ¢agrilabilir.
Kullanici tanimliislev, projenin bir pargasi olarak saklanir ve uygulamanin bir pargasi olarak mantik
denetleyicisine indirilir.

kullanici tanimli fonksiyon blogu
Bir veya daha fazla giris ve ¢ikis, parametre ve yerel degiskenlerle kendi islev bloklarinizi
olusturmaniza izin verir. Kullanici tanimli fonksiyon bloklari projenin pargasi olarak depolanir.
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M

merdiven diyagrami dili
Temaslar, bobinler ve bloklar igin semboller iceren bir denetleyici tarafindan sirayla yuritilen bir
dizi basamak olarak denetleyici programinin yoénergelerinin grafik bir temsilidir (bkz. IEC 61131-3).

P

POU
(program organizasyon birimi) Kaynak kodunda bir degisken bildirimi ve karsilik gelen bir yénerge
seti icerir. POUs'lar yazilim programlarinin, fonksiyonlarin ve fonksiyon bloklarinin moddiler
yeniden kullanimini kolaylastirir. Bildirildiginde, POUs'lar birbiri arasinda kullanilabilirler.
program

Bir mantik denetleyicisinin bellegine yiklenebilme 6zellikli derlenmis kaynak kodunu igeren bir
uygulamanin bilesenidir.

program olmayan veri
Program tarafindan dogrudan kullaniimayan bir SoMachine Basic uygulamasindaki proje
ozellikleri, semboller ve aciklamalar gibi veriler.

R

RTC
(gercek zamanli saaf) Pil beslemeli, denetleyici calismasa bile pil dmrii boyunca siirekli ¢alisan
glniin saati ve takvim saatidir.

S

sembol
ilk karakteri alfabetik olan maksimum 32 alfasayisal karakterli bir dizedir. Uygulamanin bakimini
kolaylastirmak icin bir denetleyici nesnesini kisisellestirmenizi saglar.

sembolik adresleme
Fiziksel giris ve ¢ikislar dahil olmak Uzere programlama yénergelerinde kullanilan bellek
nesnelerini, bunlarin sembollerini programlama ydnergeleriyle iliskili olarak kullanmak suretiyle
bunlar igin 6nce semboller tanimlayarak islenen ve parametre olarak dolayli adresleme ydntemi.

Program yapilandirmasi degisirse, semboller yeni dogrudan adres iliskilendirmeleriyle otomatik
glincelleneceginden dogrudan adreslemenin tersine, bu tercih edilen yontemdir. Bunun tersine,
isle¢ veya parametre olarak kullanilan dogrudan adreslemeler desteklenmez (bkz. dogrudan
adresleme).
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Sozlik

sonradan yapilandirma
(sonradan yapilandirma) Uygulamayi degistirmeden uygulamanin bazi parametrelerini
degistirmeyi saglayan bir segenektir. Sonradan yapilandirma parametreleri denetleyicide
depolanan bir dosyada tanimlanir. Uygulamanin yapilandirma parametrelerine asiri yik bindirirler.

T

TCP
(aktarim denetimi profokoli) Eszamanl ¢ift yonll veri aktarimi saglayan baglanti tabanli aktarim
tabakasi protokoltdiir. TCP protokoll setinin bir pargasidir. TCP/IP

U

uygulama
Yapilandirma verileri, semboller ve belgeleri igeren bir program.

Y

yapilandirma
Bir sistemdeki donanim bilesenlerinin diizenini ve aralarindaki baglantilari ve sistemin galisma
karakteristigini belirleyen donanim ve yazilim parametreleri.

ybénerge listesi dili
Yoénerge listesi dilinde yazilmis bir program denetleyici tarafindan sirayla ydratilen bir dizi metin
tabanl yénergeden olusur. Her ydnerge bir satir numarasi, bir yénerge kodu ve bir islenen igerir
(bkz. IEC 61131-3).
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Q\

Symbols

uygulama
parolayla koruma, 68

A

adresleme
sembolik, 77
ag nesneleri, 762, 162
akimdulator, 203
alma
sembol listesi, 777
alt program
periyodik gbéreve atama, 735
alt rutin
ana gorevin, 725
bir olayla yuritmeyi tetikleme, 740
gorevlere atama, 742
Serbest POU olarak uygulama, 95
ana goérev

kontrol eden sistem bit ve sozcuikleri, 726

POU'lar atama, 95
yapilandirma, 97, 125
animasyon tablolari, 748
ara ve degistir, 767
ara¢ cubugu digmeleri, 53
araclar
ag nesneleri, 762
animasyon tablolari, 748
ara ve degistir, 767
bellek nesneleri, 754
bellek tiketimi, 775
giris/cikis nesneleri, 767
iletisim nesneleri, 766
kullanma, 745
PTO nesneleri, 764
sembol listeleri, 770
sistem nesneleri, 760
Tahrik nesneleri, 765
yazilim nesneleri, 763

atama yonergeleri
Merdiven Diyagrami basamaklarina
ekleme, 797

ayarlar
genel, 58

ayirma modu, 79

B

basamaklar
grafik 6gesi, 784
Baslangi¢ Sayfasi, 30
bellek ayirma, 79
bellek iceridini yedekleme, 243
bellek nesneleri, 754
bellek tiketimi, géruntileme, 775
bellenim glncellemeleri, 258
bellenim, denetleyiciye gliincellemeleri
indirme, 258
bir mantik denetleyicisine baglanma, 248
bir program gelistirme asamalari, 30
bir uygulamayi parolayla koruma, 65
bitis/atla
grafik 6geleri, 788
bobinler
cikislarin grafik temsili, 778
grafik 6gesi, 787
bdélimler
ana gorevin, 725
olaylarda, 739
Boole
akimdalator, 203
Boole islegleri
grafik 6geleri, 786

C

c¢alisma modlari, 37
cevrilebilme
giris, 80
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cevrimdisi mod
genel bakis, 37
cevrimdisi modu
durum alaninda gériintilenen, 56
¢evrimigi mod
animasyon tablolari, 748
genel bakis, 37
hata ayiklama, 232
cevrimici modda hata ayiklama, 232
cevrimigi modu, 79
animasyon tablosunda degerleri
dizenleme, 750
durum alaninda gériintilenen, 56
RTC'yi glincelleme, 267
cizgi
grafik 6ge, 785
cikislar
degistirme, 796

D

dallanma modlari
grafik 6gesi, 784
darbe genisligi (TON) , 726
degerleri zorlama
animasyon tablolari, 748
G/C'ler, 265
degisiklikleri geri alma, 243
degistirme
yapilandirmadaki mantik denetleyicisi, 72
denetleyicide bellek ayirma, 79
derle, son tarih ve saat, 775
desteklenen aygitlar, 24
devreye alma
bir mantik denetleyicisine baglanma, 248
Devreye alma penceresi, 246
dijital girisler
olay kaynaklari olarak yapilandirma, 740
dil,
kullanici arayuzi, 58
Dislayici VEYA
grafik 6geleri, 786
donanim agaci, 77
digmeler, arag cubugu, 53
durdurma sensorleri, kablolama, 796

durdurma sensorlerini kablolama, 796
DURDURULDU durumu

geri dénme davranisi, 88
durum

denetleyici, géruntileme, 265

ilk mantik denetleyicisi, yapilandirma, 86
durum alani, 56

E

ekleme
yeni Grafcet POU, 702
esik ¢ikislari (%HSC)
olay kaynaklari olarak yapilandirma, 740
Ethernet
sonradan yapilandirma dosyasini
kullanarak yapilandirma, 265
eylem bdlgesi, 780

F

fonksiyon bloklari
grafik 6gesi, 787

G

gelistirme asamalari, 30
genel ayarlar, 58
genisletme moddlleri
desteklenen aygitlar, 24
geri dénme
davranis, belirtme, 88
degerler, 88
geri dénme degerlerini koruma, 88
giris/cikis nesneleri, 767
girisler
degistirme, 796
olay kaynaklari olarak yapilandirma, 740
gorev
olay, 739
periyodik, 735
gorevler
yapilandirma, 97
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Grafcet, 277

grafik 6geleri, 787

komutlari, 277

komutlari kullanma, 276

on isleme, 272

program yapisi, 272

siral isleme, 274

sonradan isleme, 275
Grafcet (SFC)

Grafcet Grafik Diizenleyici, 222
Grafcet POU

kaldirma, 703

kopyalama ve yapistirma, 702

olusturma, 702

yeniden adlandirma, 703
grafik 6geleri

Merdiven diyagramlari, 784

H

hardware bilesenleri, yapilandirma, 77
hizmete sokuluyor, 30

iletisim nesneleri, 766
indirme
bellenim giincellemeleri, 258
kullanici uygulamasini denetleyiciye, 254
uygulamayi dogrudan denetleyiciye, 44
islem bloklar
atama yonergeleri ekleme, 797
grafik 6gesi, 788
islemler
Merdiven Diyagrami basamaklarina
ekleme, 797
islenenler, 203
islevsel diizeyler, 89
iz
zaman tabanl segme, 753
izleme
goruntileme, 233
PDF'ye verme, 235
izleyici zamanlayicisi, yapilandirma, 88

K

kaldirma
Grafcet POUs, 703
Serbest POU'lar, 706
karsilastirma blogu
grafik 6geleri, 786
karsilastirma bloklari
IL ifadeleri ekleme, 790
karsilastirma ifadesi
Merdiven Diyagrami basamaklarina
ekleme, 790
karsiya yukleme
bir parolayla koruma, 68
mantik denetleyicisinden uygulama, 256
katalog, 77
mantik denetleyicisini basvuruyla
degistirme, 72
kaydetme SoMachine Basicyazihm, 36
kilavuz gizgileri, Merdiven Duzenleyici'nin
stili, 59
klavye kisayollari, 59, 299
komutlar
yukari akis/asagi akis, 796
konfiglire etme
periyodik gérev siresi, 137
kopyalama ve yapistirma
Grafcet POUs, 702
POU, 705
kullanici arayiizi
ayar dili, 58
kullanici tanimh fonksiyon
programlama, 770
ybnetme, 775
kullanici tanimli fonksiyon blogu
programlama, 720
tanimlama, 779
ybnetme, 722
kullanim dénglsi durumu
mantik denetleyicisinin, 56
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L

Ladder diyagramlari
parantezler kullanma, 797
Liste dili
genel bakis, 200
Liste yonergeleri, 204

M

malzeme listesi (BOM), yazdirma, 60
mantik denetleyicisi
baslangigtaki durum, yapilandirma, 86
bellenim giincelleme, 258
bilgi goriintileme, 265
bir uygulamayi dogrudan indirme, 44
desteklenen tirler, 24
durumu gérintileme, 265
RTC'sini glincelleme, 267
son durdurma tarihi ve saati, 265
yapilandirmadaki gegerli olani degistirme,
72
mantik denetleyicisinin baslangi¢ durumu, 86
Merdiven diyagramlari
basamaklar, 779
giris, 778
grafik 6geleri, 784
programlama ilkeleri, 780
Ydnerge Listesine gevirme, 80
yorumlar, 795
Merdiven Dizenleyici
ekledikten sonra isaretgiyi sifirlama, 59
Ozellestirme, 59
Merdiven Duzenleyicisi
semboller tanimlama, 78
Merdiven/Liste cevrilebilirligi, 80
minimum sistem gereklilikleri, 23
modem
baglantilar, ekleme, 47
durum gérintuleme, 265
modlar, ¢galisma, 37
moddl alanlari, 30

N

nesneler
ag, 7162
animasyon tablosunda takip icin, 748
gercek zamanl olarak deger gtincelleme,
148
tanimi, 76

normal tarama modu, 726

)

olay gérevleri

ybnetme, 742

genel bakis, 739

yapilandirma, 97
olay kaynagi

alt rutini atama, 743

tlrleri, 740
olaylar

alt rutinleri tetikleme, 740

son soguk baslatmadan beri, 744
olaylarin kaynaklari, 740
olusturma

Grafcet POUs, 702

Serbest POU, 704
onbellek bellegdi, tiketim, 775
oncelik duzeyi, olaylarin, 739
OZEL durum

geri dénme davranisi, 88
Ozellestirme, Merdiven Dizenleyici, 59
ozellikler, 65

P

parantezler
degistiriciler, 208
i¢ ice alma, 208

Ladder diyagramlarinda kullanma, 797
programlarda kullanma, 207
parola
bir uygulamayi koruma , 68
proje dosyas! agmak igin gerekir, 67
projeden kaldirma, 67
uygulamadan kaldirma, 68
uygulamanin korumali olup olmadigi, 265
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parolayla korumayi kaldirma, 67, 68
paylasma
sembol listesi, 773
periyod, tarama, 726
periyodik
gorevler, 135
tarama modu, 726
tarama periyodu, 737
periyodik gorev
Serbest POU'yu atama, 707
suresini konfiglire etme, 737
yapilandirma, 97
PLC siresi, izlemede gorintileme, 233
POU
genel bakis, 95
gorevler ile ydbnetme, 96
kopyalama, 705
Serbest, 735
yapistirma, 705
program
atlamalar, 796
birlestirme, 53
satir sayisini goruntileme, 775
tanimi, 28
program degisiklikleri génderme, 243
program disi veriler, 748
program gelistirme, asamalari, 29
program olmayan veri, 28
program olmayan veriler
indirme, 243
program olmayan verileri indirme, 243
program organizasyon birimi (POU), 95
program, geri ddnme davranislarini
yapilandirma, 88
programlama
calisma alani, 74
diller, desteklenen, 26
en iyi uygulamalar, 796
kilavuz, 780
programlar gelistirme, asamalari, 29

proje
kaydetme, 284
6zellikleri yapilandirma, 65
parolayla koruma, 67
rapor géruntileme, 60
sablon olarak kaydetme, 285
sablonlar, 46
tanimi, 28

proje olusturma, 28

projeler
olusturma, 28

PTO nesneleri, 764

R

RAM bellegi, tiketim, 775
RAM bellek
yuratalebilir uygulama igerir, 265
raporlar
verme, 60
yazdirma, 60
raporlarl yazdirma, 60
réle devreleri, Merdiven diyagramlari olarak
temsil etme, 778
RTC
denetleyicide gliincelleme, 267
sistem bitlerini yénetme, 796
tarih ve saati goriintileme, 265
rung'lar
kopyalama, 700
olusturma, 99
silme, 707
yeniden adlandirma, 707
yerlestirme, 700
ybnetme, 99

S

sablon

proje, 46

proje dosyasini farkli kaydetme, 285
SD kart

bellek yonetimi, 259
SD karti ile bellek yénetimi, 259
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segim

grafik 6ge, 785
sembol listesi

alma, 777

gérintileme, 770

verme, 772

Vijeo Designer projesiyle paylasma, 773
sembolik adresleme, 77
semboller

adresleme, 77

kullanilanlar listesi, 770

mantik denetleyicisinde depolama, 78

merdiven duzenleyicisinin grafik

Ogelerinde tanimlama, 78

Ozellikler penceresinde tanimlama, 77
sembolleri paylasma

Vijeo Designer projesi ile, 773
Serbest POU

bir olay kaynagina atama, 743

giris, 95

olaylara atama, 707

olusturma, 704

periyodik gorev igin, 735

periyodik gbrevlere atama, 707
Serbest POU'lar

kaldirma, 706
seri hat

sonradan yapilandirma dosyasini

kullanarak yapilandirma, 265
simulator, 270

analog girislerin degerlerini degistirme,

278

cikis izleme, 279

degerleri degistirme, 277

dijital girislerin de@erlerini degistirme, 277

G/C yoneticisi penceresi, 272

kullanma, 287

mod, genel bakis, 37

simulator pencereleri, 270

simulatére erisme, 270

Zaman Yonetimi penceresi, 274

sistem bitleri
%S0, 7196
%S11, 126
%S14, 265
%S19, 126
%S31, 144
%S38, 744
%S39, 744
%S49, 7196
%S51, 196
sistem bitleri/sézclkleri
olaylari kontrol etme, 744
sembol listesinde, 770
sistem gereklilikleri, 23
sistem nesneleri, 760
sistem sozcukleri
%SWO0, 726
%SW27, 126
%SW30, 726
%SW31, 726
%SW32, 726
%SW48, 144
sistem word'leri
%SW30...%SW32, 265
%SW35...%SW38, 265
%SW54...%SW57, 265
%SW58, 265
%SW6, 265
sonradan yapilandirma
Ethernet parametrelerini kullanma, 265
seri hat parametrelerini kullanma, 265
sonradan yapilandirma dosyasi, Ethernet
parametrelerini yazma, 43

T

Tahrik nesneleri, 765
takip
nesne segimi, 748
tarama gorevi, izleyiciyi yapilandirma, 88
tarama modlari, 97, 726
tarama saati
maksimum, minimum, gecerli degeri
goruntlileme, 265
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tarama suresi
minimum, durum alaninda gériintilenen,
56
temaslar
girislerin grafik temsili, 778
grafik 6gesi, 785
test bolgesi, 780
THO, TH1
olay kaynaklari olarak yapilandirma, 740
Twido projeleri, donistiirme SoMachine
Basic, 289
Twido projelerini dénistirme SoMachine
Basic, 289

U

uygulama
bir parolayla koruma, 65
davranis, yapilandirma, 86
denetleyiciye indirme, 254
mantik denetleyicisinden karsiya
yukleme, 256
parola korumali olup olmadigi, 265
tanimi, 28

\Y

verme
izleme, 235
sembol listesi, 772

Y

yapilandirma
ana gorev, 725
gecerli, 77
gorevler ve tarama , 97
mantik denetleyicisini degistirme, 72
proje Ozellikleri, 65
uygulama davranisi, 86
Yapilandirma penceresi ile hardware
bilesenleri, 77

yardim
kisayollari degistirme, 58

yazilim nesneleri, 763

yeni Grafcet POU
ekleme, 702
yeniden adlandirma
bir Grafcet POU, 703
Yoénerge Listesi
yorumlar, 207
yorumlar
Merdiven Diyagramlarina ekleme, 795
Yoénerge Listesine ekleme, 207

y4

zaman tabanh (iz igin), 753
zamanlayicli, izleyici, 88
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